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» Grudzieri min^l nam pod znakiem premier dw6ch 

konsol oraz narzekaiS na strajk Poczty Polskiej. Oba 
_ zdarzenia maj^ ze sob^ troche wspolnego, bior^c 

I pod uwagg fakt, ze wszelaki sprz^t i gry wysylane by}y do 
I nas z zagranicy i na nasze nieszcz^Scie w Polsce mlaiy trafid 
I w r^ce poczciarzy. W kortcu PS3 i WIi dostalismy ze sporym 
I opoinieniem - ja w ci^gu tygodnia dostalem kilku zawatow, 

I nie wiedzqc gdzie sq nasze paczki i kiedy dotr^, Na szcz^icie 
I wszystko dobrze sl^ skonczy^o (pomijajac fakt, ze kilka tekstow 
I przesun^lismy na nast^pny numer). Mamy PlayStation 3 oraz 
I Wii i tylko to si^ llczy! PSX Extreme #113 wyl^dowal jak zwykie 
I w terminie, co kosztowalo nas naprawd? sporo pracy, w dzlert 
I i w nocy. Chtopaki, jestem z Was dumny. 

I Amerykartskiej premierze PS3 towarzyszyl „PlayStation 
I 3 chaos", Jak to okresllty stacje telewizyjne w Stanach 
I Zjednoczonych - lodzie tratowali sl^, chc^c zdobyd jednq z 
I 400 tys. konsol. Mazzi tei tarn byt, dop6ki nie stwierdzil, ze 
I zdobycie sprz^tu graniczy z cudem:). Bezposrednie raporty z 
I Japonil I USA znajdziede tylko u nas, podobnie jak pierwsze w 
I Polsce recenzje kliku hit6w, testy obu next-genowych konsol, 

I 116 stron... 

I W nomerze znajduj^ si^ rowniei pierwsze recenzje gier na Wii 
I oraz PS3. W przypadku PS3 zdecydowallsmy si§ opisac tylko 
te multipiatformowe tytuty - na reszt? przyjdzie czas przed 
I premier^ w Europie. Nowa generacja do czegoS zobowi^zuje, 

I a zatem czeka na Was rdwniet nowy dizajn konsolometrdw. 

I Jak next-gen to next-gen. 

I Na pocz^tku grudnia Sony Polska poinformowaio o rekordowej 
miesi^cznej sprzedaty PlayStation 2 w naszym kraju. U schyiku 
panowania tej platformy konsole znikajai z p6tek w temple 
ekspresowym, a Sony przewiduje, ze sprz^t poci^gnie jeszcze 
2 lata. Huh, to by byto coi (z ostatniej chwili - zapowiedziano 
Burnout; Domlnator na PS2, premiera w marcul). W biez^cym 
numerze PS2 rzeczywiscie zarz^dzito - trzy recenzje z ocenami 
.9" (w tym jedna z piusem!) to nie w kij dmucha*. Zapraszam 
do lektury, przypominajv- ze za miesi^c zaserwujemy swoisty 
specjat - redakcyjny next-genowy „Ring", Wowczas dopiero na 
temat nowych konsol wypowiedz^si^ poszczegoini zg(Red)ziole 
i dowiemy sl^, czy Wiilot w r^kach Myszaqa bqdzie imiertel- 
! nym zagrozeniem, czy Kali woli PS3, czy swojego niedawno 
zakupionego Xboxa 360, i czy KILu rozkr^ci Wii, doszukujv si« 
Jakiego^ „gadzetu" (przepraszamy pracownikdw Sony Polska za 
naszego doclekliwego testera - jego kosmiczne pytania z cykiu 
„co si^ stanie, jeSli PS3 wf^czymy stoj^c w lazience, odizolowa- 
ni od podtoza"* nas tez zdziwityi). □ [Sclera] 

[ • Sensor, Power", wg KlLa, to prawdopodobnle czujnlk pojemno^ciowy 
I • rolejednej czeScI okladziny kondensatora pelnl Gracz, wife jeSII stanie na 
I tadorecle w wykafeikowanej lazlence (?). to... ponod moze mied problemy 
2 wl^czeniem konsoli. Nie wpadajcle Jednak w panike, to kurlozalny 
" przypadek;). 
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Wi^ jednak da si$ zrobte niemal jednoczesnq, ogbtnoSwiatowq 
wm^ premier? nowej konsoli. Wii pozamiatalo w USA, przybmito PS3 
^ w Japonii i 2awiadn?io ynyslami Europejczykbw. Nintendo nie 
wyrapia z doslawami, co sfKylnlejsi zbii%^ na ?Bayu mal^ fortun? 
odsprzed^^ konsole zapalebcom (w C'^u paru dni od premiery w 
USA wtaSciciela zmieniio kilkadziesiql tysi?cy konsoi - niekubrzy bez 
skrupulbw wydawak na "gcrfe' Wii 500-600 dolarpwj. 

Gorqczka opanowata takie Pol^?, leczlu pow6d byt nfeco inny. 

Na Polsk? przypadlo ok. 1000 egzemplarzy. Do najwi?kszych sktepdw 
trariato po kilka. w najlepszym razie kilkanascie egzemplarzy konsoi. 
ktbre oczywibcie momenlalnie znikn?ty z pptek (a cz?Sb pre-orderowcow 
zostata z pustymi r?kami). mimo bardzo wysokiej ceny (1099 zt - dia 
porbwnania w USA Wii kosztuje w przeliczeniu niespetna 800 zl), 
zdaniem dystrybutora usprawiedliwionej rekordowo wysokim VAT-em w 
Polsce na tego typu sprz?t. Co spryfniejsi prosili pracownikdw sklepbw 

0 odtoienie konsdi (premiera "nie dIa idiotbw"?}, pozostali musieli si? 
obejSb smakiem, Cbob byty tez sklepy, w ktbrych konsole... do wieozora 
nie zostaty rozpakowane, albo do ktbrych nie dojschaty na czas. 

1 odwrotnie - cz?Sb sklepbw zacz?la sprzedaz dzieii wczeSniej, 
pozbywajqc si? w ten sposbb konsoi jeszcze przed oficjain? premier?. 
Rbwnie kiepsko byto z grami - w najlepiej wyposazonych sklepach 
bsmego grudnia mozna byto kuplb Zeld? (ok, 220 zt), WII Play (w zestawie 



WII, JAra DRUGA NEXT-GENbWA KONSOLA 
JEST JUZW POLSCE. 8 GRUDNIA, W DZIEN 
EUROPEJSKIEJ PREMIERYWII DOSTEPNE 
BYLY W NIEKTORYCH HIP^MARKETACH W 
CENIE, , 1099ZL NO WlASNIE, CZEMU TAK 
DROGO? 

z wiilotem; 180 zt) i -gruch?" (80 zt),J)tfeleniegd 2 ie fakze Call of Duty 3, 
Tony Hawk's i Red Steel. EA ze swotml 2-3 tytutami zaliczyto kilkudnio- 
wy poStizg. a o grach Activision Ubisoftu w ogble nie byto mowy. 
Zabrakto tez akcesoribw innyotiflc wymienione wyiej. Pracownicy 
niektbrycti sklepbw nawet w dniu premiery nie potrafili powiedzieb, 
jakie gry znajd? (a w zasadzl?iKna(duj?) si? w otercie. Najbardziej 
kompetentni okazali si? pracovimicy MM. od ktbrych dowiedziatem si?, 
ze w ci?gu okoto tygodnia planowana jest jeszcze jedna, rbwnie mala 
dostawa konsoi • ostatnia w tym roku. Cbz, trzeba zaspokoib potrzeby 
bardzie] chtonnego, zachodnioeuropejskiego rynku, gdzie rbwniez 
mbwi si? 0 niewystarczaj?c9} liozbie konsoi na Swi?ta. 

Wii niew?tpliwie ma ogromny potencjat, jednak z uwagi na brak akcji 
promocyjnej (pami?tacia, co dzialo si? przed polsk? premier? Xboxa 
3607) rrwze u nas pozostab sprz?tem dia pasjonatbw, a cata reszta 
wybierze duzo mocniejsze / tabsze / popularnlejsze konsole konku- 
rencji, Polska jest zreszt? chyba jedynym krajem w Europie, w ktbrym 
sprzedaje si? wi?cej PSP niz DS-bw, wi?c nie oczektijmy oudbw. 

I swbj udziat w tym na pewno ma staba dost?pno^ gier, wysokie ceny 
(to niedopuszozalne, by gra sprzed kilkunastu miesi?cy kosztowala 
grubo ponad 200 zl) oraz brak akcji promocyjnej. No ale nie ma si? 

CO dziwic, koncem Nintendo nie widzi w naszym rynku potencjatu. a 
dystrybutor. wroclawki Lukas Toys, nie ma odpowiednich srodkbw dia 
tak wielkiego przedsl?wzi?cia, jak wypromowanie u nas mark! Ninten- 
do. W planach firmy Jest jedynie impreza objazdowa, podczas ktbrej Wii 
prezentowane b?dzie w duiych centrach handlowych na terenie calego 
kraju. Brakzainteresowania Nintendo trudno jednak wyttumaczyb, 
bowiem polski rynek konsolowy rozwija si? ostatnio w szalonym temple 
(wystarczy popairzec na popularnosb konsoi konkurencji). □ [kilu] 






► Eleblts ^ ^ 

n^t24 b?dzie Elebits. Ten 
Kalamari z Pikminem 

i Luigi's Mansion. Zadanie polega na szukaniu 
tytutowych. niewielkich stworkbw, ktbre poukrywaty si? 
w domu, ogrodzie Itp. Wiilota uiywamy do rozgl?danla 
si? i manipulowania obiektami - np. by wyptoszyb 
jednego ze stworkbw musimy wtozyc do mikrofaibwki 
kukurydz? i zrobib z niej popcorn. Dzi?ki WiiConnect24 
konsola automatycznie bci?gab b?dzie dodatki do gry. 
Europejska premiera Elebits odb?dzie si? w marcu (w 
USA gra dost?pna jest od grudnia). (kilu] 

ktbrej gotowe konsole pakowane s? do pudetek. [kilu] 
t Bust-A-Move Bash! 

Taki b?dzie petny tytut kolejnej cz?Sci doskonatej gry 



logiczno-zr?cznoSciowej. Jej wydanie na Wii 
zapowiedziato Majesco. Premiera ma si? 
odbyb w pierwszym kwartale 2007. [kilu] 

P KontrolerodTalto 

Jak si? okazuje, 

Wlllot nie jest narz?- 
dziem wystarczaj?co 
uniwersalnym. 

Talto uznato, ze do 
sterowania poci?giem 
w najnowszej odstonie serii Densha de Go 
tepszy b?dzie specjalny kontroler, dot?czany 
do gry. Zestaw dost?pny b?dzie w KKW w 
lutym w cenie 6090 jenbw, [kilu] 

P Zabbjczy update 
Jak w przypadku wszystkich pozostatych 
konsoi, premiera Wii nie obyta si? bez 
wpadek. Pierwsza udost?pniona przez 
Nintendo aktualizacja firmware’u dia kilku 
konsoi okazata si? zabbjcza. Wszystkim 
pokrzywdzonym Nintendo w ci?gu 3-4 dni 
dostarcza nowe konsole lub na wyra^ne 
zyczenie naprawiauszkodzone, co jednak 
przedtuza czas oczekiwania na sprawny 
sprz?t do 8-12 dni. Poza tym nie stwierdzono 
zadnych problembw - dia porbwnania w 
przypadku PS3 znaleziono ich caty szereg 
(problemy z obslug? niektbrych trybbw 
wybwietlania, resetowaniem pada itp.). [kilu] 



P Klllzoneiyje! 

Wtabclciele Xboxa 360 dostali wreszcie 
swoje Gears of War - tak samo jak 
oni do niedawna. tak teraz szcz?sliwi 
posiadacze PS3-jek wypatrywab b?d? 
Kilizone, ktbrego render z E3'2005 
wzbudzil tyle zamleszania. Zastona 
milczenla okrywaj?ca ten tytut naresz- 
cle zostata zerwana - moze nie w calo- 
mel. ale przez mat? dziurk? wys?czyto 
si? troch? infprmacji. T? dziur? okazat 
si? holenderski dziennik „de Volksrant", 
ktbry w specjalnym artykule opisuje 
najdrozszy projekt multimedialny w 
historii Holandii. Jak si? okazuje, juz 
teraz wiadomo, ie Kilizone na PS3 
(tworzone przez Guerrilla Games 
rezyduj?ce w Amsterdamie) pochtonie 
ponad 20 miltonbw $. Nad produkcj? 
siedzi non-stop 120 osbb (3 razy 
wi?cej nIz nad oryginatem), z czego 
polowa to zatrudnieni najemnicy innych 
narodowobci. Gtbwnym generatorem 



kosztbw jest oczywibcie skomplikowa- 
ny i pracochlonny proces iworzenia 
zaawansowanego kodu na potrzeby 
konsoli nowej generaeji, co ma dac 
w efekeie tytut najwyzszejjakobci. 

Jak informuje Brussee, to co na PS2 
tworzyto si? tydzleri, teraz powstaje 
przez mlesi?c. Nie mozna pomin?6 
tez innej pozycji budzetu - petnej 
lokalizaeji gry w 20 j?zykach, co w 
mniemanlu rezysera wptynie bezpo- 
brednio na wzrost sprzedazy - nawet 
0 30-40%. Potwierdzono takze, ze 
- podobnie jak Kilizone; Liberation na 
PSP, finalny produkt na PS3 otrzyma 
mocne wsparcle I przedtuzony zywot 
w postaci dodatkbw do bci?gnl?cia z 
Sieci (w tym przypadku z PlayStation 
Store). Detail na razie brak, ale gazeta 
wspomina o nowych .rozdziatach’, co 
moze wskazywab na kolejne epizody 
opowiebci dia trybu single player, 
[butch] 
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czyli fakty i plotki z Japonii 



yl^dowaly PS3 oraz Wii. co zapowiada nam teraz 
ostr^ jazd? i nadrabianie zalegtoSci w stosunku do tego, 
' CO osiqgnqt \\)t Xbox 360. Czy PS3 dogoni X-a? Czy za 
sprawq Wii wzroSnie iloSd zwyrodniert nadgafstkbw? 
Zobaczymy, ale p6ki co tecimy z koksem. 

Bandai Namco zmuszone zostato do tygodniowego opOlnlenla 
japortskiej premiery peesdwbjkowego remake'u Tales of Destiny. 
Przyczynq byt bf^d wykryty w ostatniej fazie testdw. 

-V Nahoryzonciepojawiasi^kolejnawielkakonfe- 

rencyjna impreza zwi^ana z przemystem gier. 

•ASI^ Pierwsza edycja Asian Game-On poiwi^cona 
b?dzie symulacji i sztucznej inteligencji w grach. AGO odb^dzie 
stf wdniach l-3 marca w prefekturze Shiga (na wschbd od Kioto), 
na terenie Uniwersytetu Ritsumeikan w Biwako-Kusatsu Campus 
mieszczacego si^ w japofiskim mieScie Kusatsu. 

Ostatnimi czasy byto w "ON" troch? o wszela- 
kich kandziorowatych grach na NDS-a. 
na la konsolka rPwniez tytuty do nauki iazyka 
angielskiego. Okazuje sif , 2e w Japonii 
niektbrycb sytuacjach podchodzi si$ do lych 
wiaSnie pozycji ntezwykie powaznie. Ot6z 
w mieScie Yawata (prefektura Kioto) NDS-y 
sq uiywane na lekcjach jako petnoprawna pomoc dydaktyczna. 
Pierwsze 10 minut lekcji j?zyka angielskiego uczniowie sp^zaj^ 
na nauce ze wsparciem przenoSnej konsolki Nintendo. Dzi^ki 
ekranowi dotykowemu Pwicz^ prawidtowy zapis liter lacihskie- 
go alfabetu, gtoSniczki konsolki z kolei stuzg pomocg jeSli 
chodzi 0 prawldtowq wymow? angielskich stdw. Planowane 
jest rozszerzenie programu o nauk^ kaligrafowania kanji 
(ala to juz oczywiScie nie w ramach lekcji angielskiego:). 

Warto czasami zatroszczyd si? o to, ieby nieuzywane lub 
transportowane PSP nie stracUo niczego ze swego uroku 
(zadrapania, ptamy po sosie pomidorowym i inne takie). 

Z mySlq 0 wszystkich. ktdrzy chcq odpowiednio 
zabezpieczyd swoje cacko, Sony nawiqzato 
wspolpracf z nie byle jak^ firm^ - ZERO 

Halliburton. 

Taz kolei 
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si?, aby w 
ich nleznisz- 
czatnych 

(ponod) aluminiowych walizeczkach znalazio 
si? dostatecznie duzo miejsca na zasilacz, gry 
i inne szpargaly (buika z pasztetem?), Srebrna 
wersja walizeczki kosztuje 59 tysi?cy jendw, a 
czama 10 tysi?cy wl?cej. Tanlej wyszfoby kupid 
sobie nowe, rezerwowe PSP, no ale to nie bytoby 
takie trendy, jizzy czy jak to si? teraz mdwi. 

I Zza miedzy. W biez^cym numerze 
I mozecie przeczytad o tym, jak wygl?daty 
fi premiery PS3 i Wii w Japonii i USA 
I (kto do kogo strzelil I z jakiego sklepu lie 
I konsol ukradziono). A jak td wygl?dato w 
Chinach kontynentatnych (brak oficjalnej premiery 
zardwno Wii, jak i PS3) i w Hong Kongu (lylko 
premiera PS3)? Ot02 amerykatlsk? wersj? Wii 
moina byto zakupid w Hong Kongu i Szanghaju 
w niecaiy tydzietl po premierze w USA, a bardzo 
cz?stym przypadkiem byto to, ze zestaw pozbawiano 
ptyiki z Wii Sports, zapewne zeby zainkasowad 
dodatkowo kas?. Ceny konsol zaczynaly si? juz od 
4 tys, Juandw (8 juandw to mniej wi?cej jeden dolar), 
ale juz po kilku dniach solidarnie spadty do poziomu 
3650 juandw, I to w zestawle z Zeld?. Po japotlskiej 
premierze Wii ceny zapewne spadn^ jeszcze 
bardziej (pisz? ten tekst na dziert przed), bo jut nie 
b?dzie potrzeby kosztownego szmuglowania ich z 
USA. PS3 na chirtskim rynku dost?pna jest w wi?k- 
szej ilodci, a to diatego, ie w Hong Kongu konsola 
miata swoj? oficjatn? premier? tego samego dnia co 
w USA. Nowe dzieoko Sony szybciutetiko przedostato 
St? do wielu sklepdw Chin kontynentalnych. Na Taobao 
(taki chirtski eBay) za 60-gigabajtow? wersj? PS3 
trzeba byto zaptacid w granicach 7 tys. juandw, a 
za wersj? 20 GB o 2 tysi?ce mniej. Ze wzgl?du na 
piractwo wyst?puj?ce w Chinach kontynentalnych, 
ani Nintendo, ani Sony nie zdecydowaty si? na 
oflcjafn? premier? swoich konsol. Praktycznie 



Oshare Majo: Love and Berry (1) 

DSowa wersja muzycznego hitu arcade od Segi. 
Dzi?ki specjalnym kartom mozna odblokowywad 
nowe stroje, akcesoria, fryzury (czytnik w zesta- 
wie). DIa dziewozyn w wieku od 6 do 12 lat. 

kaidy sklep oferuje montaz chipdw, a standardowa cena za "pirata" 
na PS2 to 5 juandw. Jako ie na razie Chirtczycy nie zadali sobie 
trudu piraceniagier na Wii. dost?pne sqjedynieprzemycanegry 
w cenach oscyluj?cych w granicach 400 juandw - gtdwnie Zelda: 
Twilight Princess, Trauma Center: Second Opinion oraz Monkey 
Ball. Tytuty na PS3 sa dost?pne w wi?kszym zakresie i "chodz?" 
za ok. 350 juandw. 

Zza miedzy. Wielkimi krokami zbiiza . 
si? chirtska premiera gry Tomb 
Raider: Legend. Z tej okazjl 
serwis informacyjno-rozryw- 
kowy Sina.com postanowit 
poszukad wdrod Chinek 
ichniejszej zmienniczki dta 
Karimy Adebibe (panienki 
robi?cej za Lar?). Na rzeczonej i 
stronie zamieszczono fotografie I 
kandydatek w strojach a la Lara, ^ 

I nie powiem - jest co ogl?dad. Zwyci?zczyni 
konkufsu oprdcz gratyfikacji finansowej 
dost^pi rdwniez zaszczytu umieszczenia jej 
zdj?cia w chlrlsklej wersjl gry. 

Na ziecenie CESA przeprowadzono 
kolejng ankiet? w sprawie zainteresowania 
klientdw zakupem najnowszych model! konsol. 
Zainteresowanie Wii skoczyto z zeszlorocznych 
20,9% do ai 48,9%, a PS3 spadto z 64,4% do 
57%. Xbox 360 cieszyt si? rok temu zainteresowa- 
niem 23% klientdw, ale w tym roku jui tylko 13.6% 
ankietowanych wyrazilo ch?d jego zakupu. 

' na koniec zndw Nintendo (jak oni to robl??) 

- wzesztym roku tylko 13,6%, aw tym juz 31% 
pytanych Japoticzykdw chce mied w swym 
domu NDS-a. 

W zwi?zku z premier^ gry Ryu ga Gotoku 
2 (Yakuza 2 w USA I Europie) Sega zorga- 
nizowata specjainq zabaw?. W sklepach z 
gram! na terenie Japonii kupuj?cy ten tytut 
b?dzie mdgt wzi?d udzial w loterii, w ktdrej 
do wygrania 
s? koszulki 
i kurtki z 
■yakuiniczymi" 
motywami. 

Wtadnie 
pomySlatem 
sobie 0 ludziach 
chodz?cych w 

napisem "Gang 
Pruszkowski':). 

Pod adresem http://blog.livedoor.jp/ 
pyocolan/archives/50321907.html 
znajdziecle totostory o przygodach 
Wii-mote-mana. Japorlczyka, ktdry 
postanowit kupid Wii w niecodziennym 
przebraniu. Znajdziecle tarn lez 
skany gazet i zrzuty TV z wy wiadami 
z Wil-mote-manem. 

End. Do zobaczenia w Nowym Rokul □ 
Loki 





Witam po miesi?caiej przerwie, podczas M@jk 
uraczyt Was necera^ znakomitego Tsubasy (ja ze swc^ 
strony rdwniez pote^ Impor®. Tym razem skupimy si? 
na tym, CO wydarzyto si? w Japonii w ostatnim czasie, Nie 
mam zamiaru dublowad si? z raporlem. ktdry przeczytacle 
kilka stfon dale], postanawilOT wi?c przyjrzed si? temu, 

CO wydarzyto si? po premierze PS3.Aodniejmin?tojuz 
troch? czasu i chocia2 zdawato si?, 2e kampania reklamowa 
nabiera rozp?du, to opdinienia zw^zarte z produkq^ 
nowych konsol sprawity, ie Sony ponownie promuje swdj 
najrnwszy produkt niezvvykte oszc^dnie. Ju4 dzS vhadorno, 

! 2e nie uda ^ zreaJizowad ambttnego planu dostarczania 
co tydzierl do sklepdw too tys. nowych konsol, a na coraz 
wi?kszym zniecierpttwieniu klientdw korzysta konkurenc^. 
Ju4wiecie,zec8nyPS3n3S8rwisieaL<tcyjnymeBaydocho- 
dzily nawet do 2 tysi?cy ziotonych, jednak bi^ pod uwag? 
japotlskto reatia, kwt^ t? rno^ okredlld jako okazyjn?. 
Dokladnie tak. NajapotS^m Yahoo doszto do precedertsu, 
zostal bowiem pr^lu?cony Itoznik. Jakid skodnooki, 
przesadnie napalony maniak podat kwot? 9.999.999.999 
jendw. Ate to odosobniony przypadek, pobaktujmy go zatem 
jakoz^yw?. Mntej^esznejestjednakto.zew2-3dnl 
po premierze normalnq cer^, za kldr^ uzytkownicy aukq'i 
natywali konsol?, byto 10-15 mtliorrdw jendw - w przeliczeniu 
jest to kilkaset tysi?cy ztotych za wer^ 60 GB. Dobrze 
widzicte - kons^kupowano zacen? calkiem nieztego 
sarrKXDhodu. Mo^ snud teraz jedynte dotnysly, jednak 
zardwno w mojej, jak i znajomych JaporVzykdw opinii, Sony 
celowo pudcito podczas premiery tak mate PS3, zeby ta 
stata si? towarem defit^towym oraz towarem barda), ate 
to barctto poz^danym. Sami porriydlcte - nte chcieltoydcie 
mied konsoli, na kt^ wszyscy rzixraj? ^ jak szateni, ptac^ 
bejortekte sumy? Po mtes^cu czy dwdch tak^ sam? konsol? 
zobaczylibydcte w sktepie w "ntewiarygodnie niskiej cenie". 
Kupid. nie kupid? Tez pytante... 

Zastandwmy si? w ogdte, czemu Japottezycy sktonni byli 
zaptacid tyte ka^ za ten sprz?t. Ptetwsza odpowted^, j^ 
si? nasuvva • db wspanialych gier. Ate nie oskiojjrny si?, 
wraz ze sprz?tem zostafo izuconych zatedwte 5 tytuldw, 
z klbrych tyko dwa. Ridge Racer 7 i Resistence, zostaty 
nte^te ocenione pr:rez Pamiisu, zad Gundam i Sega Goff 
Club to crapy. To moro to dzi?ki dobrej kampanii reklamowej 
Gracze rzudK si? na konsote? Te2 nie. Wii stiamsito PS3 
w tym okteste (patrz raporQ. A zatem jest powdd? 
Czyzbydrny mteli do czyntenia z nowym qawiskiem, ria ztemi 
japortskiej zwanym snobizmem growym? Warto zaznaczyd. 

2e w mi^scu, gdzte fakt posiadania najnowszego iPoda 
czy kamery cyfrowej jest najzupelntej normalny (nikt nikogo 
ztegonie kroildob^snobemeiektronicznymtizeba 
si? naprawd? postarad. 1 0 ite w Europie czy USA mamy z 
tym do czynienia jui od jakiegod czasu, tak Japortczykom 
byto to dotychczas oboe. Srtobizm drXyka tu przerdznych 
dziedzin (chyba najwi?ksze zag?szczente torebek Vuittona 
czy htermesa na dwie^} i w koricu przyszedi czas na 
etektroniczr^ rozrywk?. Zacz?to byd modne posladante 
najnovrszej zabawki do gier vvideo. tym bardztej jedli 
to zabawka.zaktorastpiq przed sktepami Humy.TIumy, 
ktdre dot^ byty Iffljarzorw z thjstymi, oblednymi rnaniakarni 
sp?dzaj?cymi przed tetewizorem wl?kszodd 2 ycia FakL 
dteczego nie udato si? to w przypadku PSP. mo^ bardzo 
latwD wyjadnid. Oprdcz gier, w ktdre wi?kszodd i tak jui 
grata w domu, konsola ta nie oferu|e nic, czego nie miatyby 
jukeboxy zn^duj^te si? najaportskim rynku od lat Internet 
ptzenodny? Od tego s?z kotei komdrki. PS3 to zupelnie 
nowa jakodd: nap?d Blu-r^ i HDTV. Tak czy siak mdwi 
si? coraz gtodntej 0 tym. ze narodzila si? nowa odmiana 
Gtaczy-snobdw.ktora mode mied wplywnapolityk? firm. 

To grupa o sporych zasobach finansowych t tendenqi do 
lowsrego p?du", ktory w oczach tnarkedngowcdw wielkich 
firm moze stad ^ ztota. PS3 ma duze znaozente dia 
budzetu Sony. Wi?ksa>dd osdb zapytanych 0 to. czy posiada 
jui w dorruj tetewizof obsiugi4?cy tryb HDTV, odpowiada, 
zente.Jaktatwosi? domydTid,wi?kszos6spytanychos6b 
deklarowate, ie cftoe zakupid nowiutlq Bravi?. w zwi^ 

2 czym wtodarze Sony baidzo licz^ na to. ze PS3 b?dzie w 
najblizszym czasie aktywnte stymulowad sprzedaz sprz?tu 
HDTV ich wtasnej produkcqi. Graoze-snoby b?d? chcieli rnied 
kazdq now? technotogi? w swoim domu. I kasa poplynte 
szerokim strumtentem... □ (lap-chan + 3 gr. Nabiaf] 








ITCNCHU SENRAN 



Developer: K 2 Wydawca: From Software Data wydarria: rrieznana' 

0 Tenchu zaltcza sif do grona gler, 
ktfire maj^ zapewnionych swych 
hardcore’owych odbiorcdw niezaleznie 
od tego, co tak naprawd? sobq oferuje. 

Wladnie nadcbodzt pierwszy przedstawiciel serit 
na next-genach. Chcesz wi^zted, co tez nowego i 
next-genowego znalazto si$ w najnowszej odslonie 
cykiu? Ja tez - ale niestety, jednopoziomowe demko, 
z jakim mialem do czynienia, wypuszczone na 
miesi^c przed japortsk^ premier^ gry, tak naprawd^ 
niewiele pokazuje. 



Mam nadziejf, ie to wizytdwka tylko (ego 
niezwykie okrojonego demka (nie mozna 
byto podnosid ciat, a nawet ekwipunku 
lez^cego na ziemi) i ostateczna wersja 
czymg nas tu jeszcze zaskoczy. Niestety, 
nie moglem sprawdzid najwi^kszej atrakcji 
nowej odslony serli - rozgrywki online i 
multiplayera (nawet na 4 graczy). Takie 
i grafika pozostawta wiele do zyczenia 
- przyznam szczerze, ie wygl^da to 
po prostu jak Tenchu z PS2 z podbitq 
rozdzielczo^lq. TytuI ten jednak znajdzie 



Zasmakowad moina byto tak naprawdf tylko 
jednej nowej rzeczy • (worzenia postaci. Dost^pny 
tu edytor pozwalat wybrad sobie buik?. fryzur?, 
ciuchy i karnacja naszego mordercy, Niestety. jak 
na razie nie ma tu zbyt wielkiego wyboru, ale to 
pewnikiem wina okrojonego demka I w pelnej wersji 
gry mozliwoici b$da o wiele wiaksze. I to byta 
praktycznie jedyna nowodd w serii, jakq motna bylo 
tu zauwazyd. Przebiegajqca za dnia misja w porcie 
ukazata praktycznie niezmieniony system rozgrywki, 
opierajacy sia o dche zabdjstwa. Sztywna animacja. 
pozostawiaj^cy (ju2 od dawna) wiele do zyczenia 
system walkl i kodiawe Al przeciwnikdw. ktdrzy 
to jui po krdtkiej chwiif potrafiq zapomnied o tyrn. 

2e wtdziell na dachu przyczajonego asasyna z 
obnazon^ broniq, wracajqc do swoich codziennych 
spraw i bezczelnie ustawiajac si? tylem do miejsca, 
z ktdrego przed sekund? wiato zagrozenlem. 



swoich odbtorcdw niezaleznie od tego, 
jak b?dzle wygi^dat - 1 p6ki co wyglqda 
najwyiej estetycznie, ale z cai^ pewnoSciq 
nie next-genowo. I ten aspekt raczej juZ 
si? nie zmienl. Po prawdzie demko to nie 
pok^lzato nic nowego, a z cat? pewnodci? 
nie zaostrzyto apetytu. □ [kali] 



knn«;nlnmprr 



>|C0 NOWEGO XBOX ^ 



I H Przedostatni H 
przystanek 
J Powoli zhIiZamy 
I sl?doostatniego 
I przystanku (zajezdni?) 

I autobusu 0 nazwfe Xbox. Przed wysiadk? 

! warto sprawdzie, jakle gry na Xboxa 
^ nie wysziy. chodaZ pojawid si? miaty. 

/ Ciekawym przypadkiem jest Timesfiift, 
ktbry jeszcze na pocz?tku tego roku mial 
byd jednym z najlepszych tytuWw na X-a. 
Opcja spowainiania czasu i fakl, ze Xbox 
byt (tak, niestety trzebajuz uzywad 
przesztego) najlepsz? platform? do gier 
FPP. nastrajaly bardzo optymistycznie. Nic 
z tego - w momencie, w ktdrym pojawito 
[ si? info 0 porcie na Xboxa 360, losy wersji 
|\ na "starego" X-a stawaiy si? coraz mnie] 

I jciekawe. W kohcu konwersj? (a raczej 
Ploryginat) na poozciw? maszynk? zawieszo- 
7 no. Prz©gl?daj?c listy wydawnicze na rok 
' 2007 mamy co prawda jeszcze kilka tytutOw 
na Xboxa, aie moZe je spotkad dokladnie 
to same CO Timeshilt. Co ciekawe, jeszcze 
w paZdzIemiku mozna bylo trafid na infor- 
maej? 0 Virfua Cop 3 na sprz?t Microsoftu. 
To bylo oczywista bzdura, "martwy wpis", 
ale takle plany byly. Podobnie zreszt?jak 
z gr? Condemned: Criminal Origins, ktbra 
przeciez lata temu byta planowana wlasnie 
na X-a, zanim jeszcze Sega nie wpadia 
na pomysl "oniy Xbox 360’ (a mozna 
byto wi?cej kasy zarobld...). Jakie inne 
“martwe" pozyqe znajdziemy na niektdrych 
listach wydawniezyeh? Ano na przykiad 
Nightmare Creatures 3 - kto wie, moze ten 
tytui kiedyd si? pojawi na next-geny, ale 
Xtwx (jak i PS2) nie ma co na niego liezyd. 
Anafogiezna sytuaeja ma (miala?) miejsce 
z The Movies Petera Molyneux. To mocno 
wkurzaj?ce, ze uzytkownikdw Xpudia po 
prostu olano. A wyslarczy spojrzec na 
Cali of Duty 3, ktdre w wersji xboxowej 
prezentuje si? fajniej niZ na PS2. Jednak 
jestjuz za p dZno na placz i zorzvtanie 
— »-.s,z?b6w, nikt czasu nie 

DVSZKE ■mAFldll! XTimeshift jeszcze j 
iPRZEZCIEBie V'swyszedt. j 
LUDZIE POMYSLA / ^ I 



nic innowacyjnego do gatunku shooterdw. Gra 
zbiera oceny po Srednio 96%, a tak naprawd? - 
scenariusza w zasadzie nie ma, gameplay nie jest 
oryginalny... OK, gra wygl?da bardzo dobrze, ale ja 
preleruj? cod bardziej kreatywnego' - powiedziat 
Tascan. Zaraz... Electronic Arts, ci od oryginalnych 
i CO roku innowacyjnych sportowych serii? Zimno 
w tej Kanadzie musi byd i komud chyba mbzg 
przymarzl do trzewioczaszki. [koso] 



» ■„ a belki w swoim nie widzi 
Podezas Montreal Games Summit generalny 
menadZer lokalnego oddzialu Electronic Arts Alain 
Tascan skrytykowal ostaini hit na Xboxa 360 - Gears 
of War. "Czym takim jest GoW? Ta gra nie wnosi 
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6cigatek i wychwalane pod nieb 
przez HIV'a (przynajmniei rta 
X360:) Test Drive Unlimited zosi 
przesunifte na 16 lulego - mow? 
0 wersjach na PS2 oraz PSP. Ni 
podano powoddw tej decyzji, alt 
miejmy nadziej?, ze tradycyjnie 
rozchodzi si^ o podciqgni^cie ja 
produkcji. [butch] 






Jakfi kundel namaloMst 
nmfe jako 40'latka. Co za 
chamrtMo w te| redakc|f [kor. 
[irzeciez Ty tak wy^l^aez]. 

Do budy! Ghem. 

W dzlcle|szych wladomo^ctach 
PS2, b^iemy obiMvad osfatnfe 
tak udane fwl^ta. Po|aw(to 
:|>OH> gla dia naszef konsolkl, 
a na {KKzqtku przyeztefo roku 
wyldzre [aczcze kilka bardzo uda- 
nych produkcff. ? grudnta |>o|awfi 
ei^ w koticu [wlskJ PE26. Tylko 
tniasffc ofxSznlenla, phi. 



WJAPONII BEZ 
ZMIAN-CZEKA 

NA NAS KILKA- 

naScie klubOw 

DO ZALICZENIA 

I PARE MAFIJ- 
NYCH MORD 
DO SKLEPANIA. 

TAKIEJESTJUZ 
ZYCIE CZbONKA 
YAKUZY. 



'yakuza 



Developer: Sega Wydawca:Sega Data wydania; 2007 



■ OPSMR.I.P. 

Jak poinformowalo wydawnictwo Ziff 
Davis (majgce pod swymi skrzydiami 
m.in. znany magazyn Electronic 
Gaming Monthly), styczniowe 
wydanie Official PlayStation 
Magazine b^dzie ostatnim numerem 
tego miesi^cznika. PoiawiI si$ on 
na rynku 9 lat temu, niedlugo po 
premierze PSX-a, kilka lat pdzniej 
poszerzaj^c swq zawartoSd takze 
0 treScI zwiqzane z PS2. Jednak 
w dobie tak szybkiego przeplywu 
intormacji. wszechobecnego 
Internetu oraz cyfrowej prasy, 
utrzymywanie magazynu 
poSwifConego historycznym jui 
prawie sprz^tom przestalo byd 
opfacalne - czym zapefnid kolejne 
strony pisma. gdy nowa generacja 
sprz?tu stoi juz na pbtkach 
sklepowych? To [eszcze Jeden dowdd 
na to, ze nasza wierna Czarnula 
powoli, aczkolwiek nieubtaganie 
nas opuszcza. oddaj^c pafeczk^ 
mlodszej siostrze. [butch] 

■ TDU MIA 

Oczekiwane orzez wielu fanow 



m 



Ttoczne uliczki. malutkie sklepy z setkq 
dziwactw i zadymione drink-bary z 
uwodz^cymi spoirzertiami kobiet - pora 
raz jeszcze wrbcid na japohskie ulice 
. i poznad ciemnq strong zycia w kraju konsolq 
! 4 kwitnqcym. Dia Europejczykdw pojawienie si? 

: ( sequela Yakuzy to niezJa niespodzianka - ledwo co 

• recenzowalismy “jedynk?" Ale aktualna generacja 
■ wygasa. a Yakuza 2 pojawia si? rok po premierze 
I pierwszej cz?ici w Japonil. tak wi?c wszystko jest 
J pod kontrolq. 

! Nie b?d? tutaj spojlowad losdw Kazumy Kiryu 

• - napisz? tylko tyle. ze akcja ma miejsce po 

. wydarzeniach z poprzedniej odstony. a byty 'Smok 
i Dojimy" b?dzie musiaf si? rozprawid z kolejnymi 

• gangstasami w azjatyckim wydaniu. Dobra, teraz 
J troch? wi?cej konkretdw. Seishu Hase. scenarzy- 
, sta obu cz?sci, daf na konferencji prasowej do 

• zrozumief>ia. ze akcja Yakuzy 2 b?dzie rozgrywafa 
. si? nie tylko po zadymie z pierwszej cz?sci. ale i 

• w przeszlo^i - nie zabraknie flashbackbw. ktdre 
powiedz? nam wi?cej o Kazumie i jego ekipie. 

« Sam schemat zabawy nie ulegnie zmianie, ale • jak 
j tatwo si? domySlid - otrzymamy “wi?cej". Lokacje 
» b?d? wygiqdad jeszcze ciekawiej. pojawi si? wi?cej 

• ludzi na uiicach, a gfpwne przeklehstwo Yakuzy - 

, loading! - ma przestad terroryzowad Gracza. Wraz 
< z technikaliami poprawiony zostanie takze system 
] walk! < potyczka z kilkoma kolesiami naraz dzi?ki 

• lepiej dopracowanemu lockowanlu nie b?dzie juz 

t tak bardzo frustrujqca. Czy wyeliminowane zostan? 



pseudo-losowe potyczki? Miejmy nadziej?, 
ze przynajmniei b?dzie ich mnre], 

Konkretrtych odpowiedzi mozna natomiast 
odzielid w kwestii calej otoczki. czyli 
mini-gierek oraz interakcji ze Swiatem. w tym 
z hostessami. Zacznijmy od tego ostatniego 
- Kazuma b?dzie mdgt nie tylko podrywad 
laseczki. ale i zatoiyd wfasny klub. 



Jak na prawdziwego P.I.M.P. przystafo, trzeba 
b?dzie wyszukac fajne dziewczyny (i nie mam 
zamiaru wrzucid tu tekstu 'na ulicy"), a potem 
przekonad. zeby dia nas pracowafy. Nasz 
bohater to dlentelmen, wr?c ob?dzie si? bez 
‘bitch slapdw". 0 wiele bardziej nerwowo moze 
byd podczas partyjek w golfa. kr?gle oraz 
PachiSlot Aladdin. Co to? Jedna z wielu gier 
Sega Sammy przypominajqca jednor?kiego 
bandyt? (troch? upraszczajqc). T?tniqcy 
zyciem dwiat Yakuza 2 b?dzie fantastycznym 
tematem na recenzj?, a na razie mozna si? 
jedynie zastanawiad. jak szybko lodowate 
serce policjantki, ktdr^ widzicie na gdrze. 
zacznie bid w tym samym rytmie co Kazumy. 

□ [diujo] 












Pita 








CO ZA MIESIAC,^ 

TVLKO NAM sre 
ALKOHOLIK-PRZYBLeOA 
ZAPITY TTWFn. 
ZINNE60 

KONSOLOMETRU... J 



STAfty, TO KONIEC. ^ 
SAM SE GULNIJ I WOLAJ 
LINKA, MUSIMV STOS 
POGRZEBOWy 6UDOWA<f, 
CZASU MAtO . 



LINKH MOWIEL* 
AUE ZE-. GULP... 

ZA AUESIAC 
^PRZYJDZIE.^ 



PIGULA 



B Harry Potter I Gruba Kasa 

Szykuje si$ kolejna gra oparta na przygodach 
najpopularniejszego pryszczatego czarodzieja 
^wiata. Harry Potter i Zakon Feniksa pojawi sif na 
rynku w lipcu przysztego roku i, jak twierdzi kierownik 
produkcjl Harvet Elliott, 'powstaje przede wszystkim 
zmySl^okonso- [Tl y- ' 

lach nastepnej 1 b 

gjiK/ 

Zawitaiednak I' L i ■ 

nietylkona * R 

next-genach, ale ^ ^ 

te2 wszyslklch 

tiandheldach oraz PS2. Ciekawostk^ Jest fakt, i9 
zagramy m.in. Jako Dumbledore I Syriusz Black 
(ale oczywIAcle wi^kszo^ czasu sp^dzimy z grubyml 
szMamI Pottera na nosie). [koso] 



:a. 



plerwsze gry z leciwego PSX-a w sieclowym 
PlayStation Store - 22 llstopada trafiiy do 
sprzeda2y za52Sjen6w (ok. 5$) m.in.: Resident 
Evil Director's Cut, Tekken 2, Arc the Lad, Bishi 



a PSone-PS3*PSP 

NIewlele ponad tydzIeA czekali Japohczycy na 



to JakoA super dokiadne, ale powtarzam 
- Kinetic Combat to bardziej program 
treningowy nl2 gra t to Graczowi powinno 
zalezed na skrupulatnok:i. 

Kazdy lyp Cwiczer'i okreSla jedna z 5 
Ikon - np. Tiger Zone to dynamiczne, 
opleraj^e si^ na koordynacjl i pr^dkoScI 
ruchy. podczas gdy Chi Kung Mode 
sprowadza sl^ raczej do poszerzema 
zdotnoSci organizmu poprzez umlej^tne 
oddychanie i .zach^enle' do pracy 
calego ciala (rozgrzewka. masaZ). Sa 
tez oczywiScie pseudo-walki z dziwnymi 
stwofkami, uderzanie w punkty I unikanie 
przeszkadzajek. ale caloSc komponuje 
sif na tyle zgrabnie, ze moze sluzyp jako 
domowy salon fitness. Zwfaszcza ze w tie 
pogrywa sympatyczna muzyczka (m.in. 
progressive house, trance) i mozemy 
sobie wybraC kilka wariantow oloczenla. 
Podslawowa wada - musisz mieC duiy 
pokdj. by kamerka obj^ta Twoj^ sylwetk^ w 
caio^l Winnym wypadkuzabawa mijas'9 
zceiem. D[koso) 

Ocena wst^pna: 8- 



BashI Special, Jumping Flash!, Hot Shots Golf 
2 1 Silent Bomber. OczywiScie wszystko po 
to, aby korzystaj^c z emulatora mrte zagrad w 
te produkcje na PSP, tak jak oblecalo to Sony 
kllka miesifcy temu. Jest tylko pewlen haczyk 
- pobranie tych gler z Steel jest niemozllwe bez 
PlayStation 3, gdyi najplerw musz^ one trafld 
na HDD konsotl, a dopiero stamt^d mog^ by^ 
przenlesione na Memory Stick Duo w PSP. Zeby 
bylo jeszcze Amleszniej, nie mozna Ich odpalid 
na PS3 - odpowiednie emu dopiero powstanle. 
Gry *waiC od 100 do 500 MB, a cala ta zabawa 
dotyezy na razle tylko KKW - amerykahski 
sklep sieciowy wzbogaci sig o tytuty z PSone 
w nadchodz^cych tygodniach (ceny mog^ 
dochodzid do 10 $/szt.). Emulacja PSone dziata 
tylko na PSP z nowym firmware 3.00, ktdry na 
czas udostgpnito Sony, {butch] 
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i przyznasz si$ do kontuzjl, jakie odniosies w ostainim czasle. 

W zaleznoScI od wyboru konsola zaproponuje odpowiedm^ 
Intensy wnoK treningu. Nie mySI jednak, ze wszystkie czynnoSci 
opleraj^ sIq na Interakcji z tym, co konsola generuje na ekranie. 
Rozgrzewka I rozciagarrle, kiCre prezentuje Cl instruktor. wykonu- 
jesz we wlasnym zakresle, powtarzaj^c ruchy wirtualnego ludka 
- to, jak bardzo bgdziesz skrupulatny. zalezy od Cieble. W kotScu 
chodzi 0 dobro Twojego organizmu. a nierozciagnl^te ml^Snie 
dadz^ o Boble znad, gdy dojdziesz do bardziej intensywnych 
zadatS. Ekran jest podzielony na dwie cz^cl - po prawej widaC 
trenera, po lewej jego przezroczyste odbicie. z ktdrym Twoje 



Podslawowym trybem jest t6-dniowy program treningowy. w 
czasle ktorego bgdziesz mdgf przekonad slebie i najblizszych, 
ze sp^dzanle czasu przed TV to samo zdrowie;). Najplerw jednak 
weimiesz udziaf w krCtklej ankiecle - okreSlisz pfeC. wiek, wage, 
wzrost I budowe data, podsumujesz wfasn^ sprawno^ fizyezn^ 



ruchy powinny sie pokrywad. Gra wylicza 
dokladno^ wykonywanych przez Clebte 
dwiczeh w doSc prosty sposdb - okreSlaj^ 
na lie Twoja sylwetka pokrywa sie z 
.szablonem'. Na tej podstawie wystawla 
Cl ocene za kazdy zeslaw ruchdw. Nie jest 



■ Latajqcy WIilot... 

To musialo sf? tak skohezyd! 
Pewien japohski Graez tak 
rozochocif sie podczas zabawy 
z tenisem na V/ii, ze spowodowai 
"male' uszkodzenie swojego 
dosd kosztownego telewizorka. 

A gfbwnym spraweg okazaf sie 
WIilot. ktdry z graejq - mimo 
odpowledniego zabezpieczenia 
na r^ce - poszybowaf w strong 
ekranu. powoduj^c straty 



0 wartodci 200 tyslgcyjendw 
(okoto 1750 dclardw). GoSd 
tak poruszyl sid zaistniaf^ 
sytuaej^, ze opisaf j^ na swolm 
Internetowym blogu. Co by nie 
mdwid, GameCube jest jednak 
bezpieczniejszym systemem, no 
chyba ze ktos wpadnie na pomysf 
zorganlzowania pchniecia 
"kostkq" • wtedy straty mog^ 
byd wifksze, niz te wywolane 
Wiilotem. (Lokij 



Kf«TIC 



Developer: SCEE LONDON STUDIO Wydawca: SONY Data wydania: JUZ JEST 



S W tym miesi^cu tematem numeru jest premlera Ninten- 
do WII, kensoli przynajmniej w teoril propagujgcej ruch 
przed telewizorem. Nie nalezy zapomlnad, ze jednym z 
protoplastdw taklego grania, a na pewno pierwszs gra 
angazujaca gdma polowe ciala, byl EyeToy. Grq zaS szczegdinie 
nastawiona na fitness i rozgrzewanie czlonkdw. nie zaS zabawy 
z mniej lub bardziej zwariowanymi minl-grami, byla cz^Sd seril o 
podtytule Kinetic. ET: Kinetic Combat rozwija mySI z pierwowzoru. 
stawiajac na ruch poprzez wplatanie do dwiczeri elementdw sztuk 
walk!. 








CO NOWEGO XBOX 360 Q 



[J] Powrdt slynnego RTS-a 

Po 7 lalach przerwy 
Command & Conquer 
wraca na konsolel Trzecia 
serii, z podtytulem 
Tiberium Wars, ukaze sif na 
Xboxa360 i b^dzie rozwijad 
pomysty interfejsu z LotR: 
Battle for Middle-Earth 2 
(twdrcq obu jest Electronic 
Arts). Mamy rok 2047. 
substancja Tiberium skazita 
ziemi^. O powstrzymanie 
plagi walcz^ oddziaty GDI 
(Global Defense Initiative), 
ale Kane I jego Brotherhood 
of Nod maj^ Inne plany 
- jakied przej^cie kontroil 
nad ludzkodcii) czy cod. 
Takiego RTS-a konsoli MS 
zdecydowanie brakowato. z 
pojawienia sif C&C mozna 
si^ wife tylKo cieszyd. 
Premiera w przyszfym roku. 
[koso] 



B Microsoft, Xbox 360 I VIG 
Niedawno wystartowafa 
akeja polsklego oddziatu 
MIcrosoftu, majfca na celu 
uhonorowanie najbardziej 
aklywnych Graezy 
konsolowych w Polsce - VIG 
(Very Important Gamers). 
Pierwsze spotkanie wybranej 
sibdemki (wdrdd ktdrej 
znalelil sif m.ln. MIstrz 
Europy w PES4 Esiek i 
czofowy achievement hunter 
Wrog) z przedstawiclelaml 
MS wypadfo bardzo 
sympatyeznie - rozmawiano 
m.ln. 0 polskim forum, 
ktbre niebawem ruszy na 
www.xbox.com. Kazdy z 
wybrahcbw otrzymat w 
prezencie konsolf Xbox 360. 
[koso] 
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CRACKDOWN 



Crackdown jest 
przez wlelu nazy- 



Wesoto byto tez na prezentaeji 
gry na X06 w Barcelonte, 
przynajmniej do momentu, 
gdy przyszfo mi do gtowy, by 
zap)dad o rozmiary miasta w 
grze. .3 na 3 mile" - brzmiaia 
odpowied^, wywoluj^c u 
mnie iai, bo I developer by! 
wyrainie smutny cedz^c oble 
eyfry. 10 mil kwadratowych 
stanowifoby kping, gdyby nie 
fakt, it w Crackdown sporo 
atrakcji czeka nas tei w orien- 
taeji plonowej. Slrzelaj^ce w 
gbrf wietowce, wysokle fab- 
ryki i Inne miejscbwki zamon- 
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» CowJaponllw2007roku? 

Japohski oddzial Nintendo podat tytuty gier. ktpre 
tirma zamierza wydac w Japonii w 2007 roku. Oto one: 
Battalion Wars II, Big Brain Academy, Disaster: Day 
of Crisis, DK Kongo Blast, Excite Truck, Fire Emblem: 
Goddess o( Dawn, Forever Blue, Mario Parly 8. 

Mario Strikers Charged. Metroid Prime 3: Corruption, 
Project H,A,M.M.E.R„ Super Mario Galaxy, Super 
Paper Mario, Super Smash Bros. Brawl, Wii Health 
Pack oraz Wii Music (ktbry do tej pory uwazany byt 
za lechniczne demo). Poza tym Nintendo pracuje 
nad Eyeshield 21 oraz koiejnymi cz^iami Animal 
Crossing i Kirby'ego. [kilu] 

EA w kortcu ^ ~ 

postanowito w ^ 

zmieniC 

wizerunek ' 

tasiemca The ' 

Sims. Wersja ^ 

przygotowy- ^ E T 

w.n,n,Wil ^ t S 'S' 

tak bardzo irr 
przypomina 

Japortskie produkcje, ze az Irudno uwierzyb, ze to 
twdr Elektronikdw. Zreszt^ popatrzcie sami - czyz 
nie wygl^da przestodko? Nic dziwnego - obrazki 
pochodzq z japortskiego trailera. [kiluj 

* Multiplayer wdrugim kwartale 

P6ki CO na Wii nie ma gier z opcj^ online. Jak obiecuje 
Reggie Flls-Aime, gry pozwaiaj^ce na zabaw? przez 
Sieb ukazq si$ w USA i Europie w drugiej polowie 
2007 roku. Jedn^ z nich b^dzie Pokemon Battle 
Revolution, [kilu] 



► BigBendlaWli 

Juz niedlugo na rynek trafi^ akcesoria do Wii 
produkowane przez brytyjskiego BigBena. 
Produkty b$d^ licencjonowane przez Nintendo, 
[kiluj 

* Opdtnienia 

Nintendo nie zd^ylo uruchomib na czas dwbch 
ustug wchodzgcych w sktad Wii Channels 
- serwisu informacyjnego oraz pogodowego. 
Ten pierwszy wystartowad ma 27 stycznia, 
drugi • 20 grudnia. Zabrakto tez przegtgdarki 
internetowGj Opera (choc szybko pojawit sl$ 
sposPb na przegl^danie WWW na Wii) - 
Nintendo obiecalo, ze program dost^pny b^dzie 
(za darmo) w ciqgu najblizszych tygodni. [kilu] 

* Wii rekordowe 

Dzigki pre-orderom Wii stale sif najszybciej 
sprzedaj^cym si$ przedmiotem w historii 
brytyjskiego internetowego sklepu Amazon, 
Poprzedni rekord nalezal do Harry’ego Pottera 
oraz albumu “XSY" zespolu Coldplay, [kilu] 

» B^dzie sequel Red Steel 
Tak przynajmniej wynika z ogloszenia fran- 
cuskiego oddzialu Ubisoftu. Firma poszukuje 
designera, ktbrzy przygotuje menu 
i dokumentaejd gry. [kilu] 

^ GoldenEye 

Niewykiuezone. ze na Virtual Console pojawi 
si$ jedna z najlepszych gier FPP w historii. 

Co prawda wiqze si^ z tym szereg profalemdw 
(prawa do liceneji Jamesa Bonda posiada 
Activision, a Rare jest wlasnobciq Microsoftu), 
jednak zdaniem Reggiego Fils-Aime'ajest 
szansa na ich rozwi^anie. [kilu] 
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na Gwiazdkf 
... przyszlego roku. W wywiadzie 
udzielonym staeji MTV 
Reggie Fils-Aims 
stwierdzif, ze gra po]awi 
si? "mi?dzy marcem 
a koficem roku", W tym 
samym czasie wydany 
powiriien zoslad Metroid 
Prime 3: Corruption. 

P6ki CO Nintendo stawia na 

Moves. 

Play oraz Mario Party 8, ktbre 
trafi^ na rynek do korica marca. 

Poza tym Reggie wykiuezyt (wbrew 
temu. 0 czym nieoficjalnie mdwiono 
■ wczeSnie]) mozliwodd wypuszczenia 
w USA "ulepszonej" wersji Wii, 
pozwalai^cej na odtwarzanie filmdw 
na DVD. Odnidst si? tez do dodd 
I krytycznych recenzji gier takich jak 
Red Steel i Wit Sports: "Recenzenci 
krytykujg grafik?, a przeciez od 
poczqtku nie krylidmy naszego 
podejscia do oprawy w grach, Mysl?, 
ze niektorzy ludzie na sif? staraj? si? 
do wszystkiego przyezepid". (kilu) 

' g] 4 bai^kl 

I Jak poinformowal Reggie Fils-Aime, 

' do kohpa roku na amerykariskim 
rynku znajdq si? 4 miliony Wii. KoleJ- 
ne konsoie momentalnie znikajq z 
pdtek, w zwi^zku z czym jedynym 
wyzwaniem dia Nintendo s? w chwili 
obecnej zdolnosci produkcyjne. 
Poprzednio Nintendo informowato. 
ze do korica roku kazdego tygodnia 
i dosklepdwtrafi 150-200tysi?cy Wii, 
Reggie jest tez bardzo zadowolony 
z dobrych wynikdw sprzedazy GBA^ 

- j'ego zdaniem konsola ta ma przed 
sobqjeszcze przynajmniej jeden 
dobry sezon. [kilu] 



EJ TV. PRZED EKRANEM. 
WEZ SOBIE PRZVKLEJ 
WnLOTA KROPELKA 
DO REKI, BO NIE CHC? 
W t£B DOSTA^m 



uu legu, Ze 

Wii to nie zadna nowosd! 
Z intra wynika, ze juz 
starozytni zafaawiali si? 
wiilotem, lecz z czasem 
zaginqt on w mrokach 
dziejdw. Wario, starajqc 
si? odzyskab skradzione 
cukierki, trafiado 
Swi^tyni kryj^cej ostatni 
ocalaty egzemplarz pilota. I zaezyna si? zabawal 

Na pierwszy rzut oka nic si? nie zmienito - konsola podsuwa 
jedn^ po drugiej kolejne, proste do bdiu mini-gry, z ktdrych 
zadna nie trwa diuzej niz kilka sekund. Do klasycznych 
motywbw typu wktadanie paica do nosa dotqczyty nowe, jak 
choeby przybijanie pi^tki z psiakiem z Nintendogs. Ogblnie 
iloib nawiqzari do starych gier zmalata na rzecz scenek bardziej 
nZyciowych" (0 lie w ogble mozna tak powiedzied, biorqc pod 
uwag? absurdalnoSd niektorych zadart), ktdre zreszt^ bardziej 
pasujq do nowej formy sterowania. Nie musz? chyba ttumaczyc, 
CO dzieje si? dwa metry od ekranu. gdy konsola kaze nam rqbad 
drewno, pompowad koto w aucie czy balansowad na wielkiej 
pilce. By unikn^d zamieszania, przed kazdym zadaniem gra 



informuje, jak? pozyej? (definiuj?c? 
sposdb trzymania I uzywania 
wiilota) nalezy przyj?c. Zadania 
s? przerdzne - niektdre wyma- 
gaj? precyzyjnego operowania 
kontrolerem (wktadanie babci 
, sztucznej szcz?ki), inne przeciwnie 
- wymachiwania nim na wszystkie 
strony (tapanie much). EyeToy 
wysiada. W multi powinno byd 
jeszcze lepiej - w Smooth Moves 
grad moze az 12 osdb. Grafika? 
Oprawa ewaluowafa, lecz styl 
b?d?cy mieszank? minimalizmu, 
prostoty i pozornej niedbalodci 
pozostal niezmieniony, I cate 
szcz?dcie. 

Nintendo nie moglo wybrad lepszej 
gry, by pokazac mozliwoSci Wii. 

□ [Kilu] 



|.:0 0 ;i!i 



0 Wario Ware jest chyba najbardziej udanym ekspe- 
rymentem Nintendo z ostatnich laL Megagrywalny 
na GBA, na GaCku juz si? tak nie sprawdzat, mimo 
dokladnie tej same; koncepeji. Za to wzbogacenie gry 0 
czujnik ruchu (WW Twisted) i sterowanie stylusem (WW Touched) 
nadato rozgrywee nowego wymiaru. Tym razem b?dzie podobnie. 



PHa 





O Bestie wygiqdajq imponuj^co - czujesz 
wr^, ze Irr z japy siark^ jedzie. 



)|CO NOWEGO PLAYSTATION 3 



E Launch 
Listopad przyszedt i min^t, a wraz z 
nim premiera PlayStation 3 w USA 
i Japonii, co z kotei zaowocowato 
tysi^cami aukcji internetowych, na 
ktdrych do dzislaj konsola cieszy sif 
niestabn^cq popularnoSciq (choclaz 
ceny jui normalniej^). Co ciekawe, 
braki w dost^pnoSci PS3 w rPznych 
regionach StanPw przyczynity s(? 
do wzmozonego zainteresowania 
innymi platformami Sony: sprzedaz 
PSP wzrosta w tym okresie o 29%, 
a PS2 0 24%. Nie jest natomiast 
niespodziank^, najwif ksz^ 

popularnoSci^ wSrdd nowych 
maszynek cieszyta s(§ wersja 60 GB 
- jak donositem niedawno, model ten 
mial stanowld 80% pierwszego rzutu 
na USA. [butch) 

B Europe czeka 
Podczas gdy wl^kszoSd 
Europejczykdw oczekuj^cych na 
PlayStation 3 zdEjzyta oswoid sif z 
myg!^ 0 marcowej premlerze, znaiazt 
sif czlowiek, ktdry postanowit jeszcze 
troszk? pograd na ich uczuciach. Tym 
wl^ksze zrobito sl$ zamieszanie, 
is t^ osob^ byt sam szef Sony 
Worldwide Studios Phil Harrison, 
ktdry w wywiadzie dia Official 
PlayStation Magazine stwierdzit 
roztropnie, it "w kwestii europejskiej 
premiery nie chcialby sktadad 
zadnych ostatecznych odwiadczeti". 
OczywiScie momentalnie odczytano 
to w jedyny mozliwy sposdb - PS3 w 
marcu 2007 na Starym Kontynencie 
wcale nie jest pewniaklem! 

Na szcz^dcie w porf zareagowalo 
SCEE I postanowilo wyttumaczyd 
swego szefa, potwierdzaj^c, ze w 
drazllwej "marcowej kwestii" plany 
Sony nie ulegly zmianie. [butch] 



CHAOS 



JEDNE60 MNIEJ 



Atrata^ byta o tyts^snariatitoty do czynienia z 
pierwsza grywalnq wen^ tg gry, 1 trzeba przyznaC, 
ze jut na tym eiapia^codukcji tylut wygl^a okazale; dateko 
sifgaj^cy horyzont, brak pop-upu. czy wreszcie fantastyczne 
efekty ^wletlne (obraz wschodz^cego stonca, zamleniaj^cego 
skafy w l^ni^ce zfoto I rozpraszaj^cego swe promlenie na 
wodzie • SlIczneO. Co jednak najbardziej nas zauroczyto: nie 
ma tu znaczenia, z jakiej wysokoSci ogltidamy rozciqgajqcy 
sig pod nami teren Poprzednia generacja nauczyta nas, ze w 
tego typu grach wszystko piknie wygl^a z daleka, a z bJiska 
tofturuje oczy roztat^cymi si?, rozpadkanymi teksturami. To 
jedrtak jut przesztodd. Czy smigasz hen wysoko w g6rze, czy 
tez kosz^cym lotem nadlatujesz znad morza (uroczy efekt 
przezroczystodci wody i dna widocznego na plyciznach) nad 
poszarpany nieregularnymi skafami l?d, nie masz nawet przez 



O Oswietlenie przywotuje na my4l Shadow 
of the Colossus. Sfohce otiepia, rozmazuj^c 
kontury widocznych oblektdw. 



sekund? w?tpliwo6ci, ze fruwasz w next-genowym gwiecle. 

No, jezeli nie liczyd ograniczeh dost?pnej przestrzeni, ktdre nie 
pozwolq Ci zafundowad sobie orbitalnej wycieczki na grzbiecie 
smoka, czy tez potecied w gdr? pi? knej rzeki lawy wprost 
do serca wulkanu zdobi^cego otaczaj^cy Ci? teren. Jezeli 
chodzi 0 sam gameplay. to niestety byt on doSd ograniczony. 
Ot, mozna byto sobie pudcid kule ognia w lataj?ce wrogie 
bestie, czy tez szturchrr?d Sixaxisem w trakcle walki "bar w 
bar”, CO by smoki zwarty si? ze sob? w morderczym uddsku i 
zakuty w zbroj? jetdziec mdgt wreszcie skorzystad ze swojej 
podr?cznej broni. W trakcie obrony pototonej w przet?czy 
twierdzy, mozna byto pozachwycad si? tym, ze cata akcja nie 
skupia si?tylko na nas. Podczas gdy my latalismy i str?calidmy 
z niebosktonu kolejne smoki, szalej?c tak w oddali, jak I wokdt 
wiez obl?zonej fortecy, wokdt trwata prawdziwa bitwa, a na 
ziemi dochodzifo do starcia mi?dzy dwiema armiami. Mowa! 
Mozna byto nawet wyl?dowad na twardym podtozu i urz?dzid 
sobie spacerek zapiekany "rycerzami w sosie wtasnym". ale 
wratenia wizualne leciaty wtedy na leb, na szyj?. O He jeszcze 



dute stwory prezentuj? si? okazale 
(fajne futrai), tak jut obraz ustawionych 
w rdwnych rz?dkach, identycznie 
wygl?daj?cych i zgodnie poruszaj?cych 
si? poslaci ludzkich (w tym samym 
momencie wszysoy wykonuj? ten sam 
cios) zdecydowanie do airakcyjnych 
nie naletat. Miejmy nadziej?, te w 
pelnej wersji gry ob?dzie si? bez sekcji 
nazlemnych, bo stoi to w wyratnym 
kontradcie do frajdy wynikaj?cej z 
przecinania powietrza wachlujqcymi 
skrzydtami naszego smoka. DIa nas 
Lair to byt test nie lylko samej gry, ale 
tet motliwo^i nast?pcy Dual Shocka. 
wygody i precyzji sterowania za pomoc? 
wychylet^ pada, Sexis, o przepraszam, 
Sixaxis sprawuje si? nad wyraz dobrze 
- przyznam szczerze. ze do sterowania 
za pomoc? przechylania manetki nie 
bytem jakod specjalnie przekonany, 
obawiaj?c si? o doktadnodd kontroli 
i szybkie zm?czenie r?k. NIc z tych 
rzeczy, "Sexis" sprawuje si? jak nalety 
i po krdtkim treningu zapewnia pein? 
kontrol? nad lotem, chod po wszystkich 
graj?cych dato si? zauwazyd, te 
samoczynnie doktadaj? dod szereg 
niepotrzebnych ruchdw: przechylaj? si? 
wraz z padem, tudziez wykonuj? kontro- 
lerem prawdziwe ewolucje zamiast 
krdtkich przechylert. Zaangazowanie 
pelne:}l □ [kali] 





CO NOWEGO PLAYTEST 



lOTOR STORM 

/■(JlWion Studios Wydawca: SCEE Data wydania: 30 MARZEC 



Wydawca: SCEE Data wydania: 30 MARZEC 



PO DW6CH MIESIACACH GRUNTfiWNIE ZMIENIAMY OPI- 
Nl^ NA TEMAT MOTOR STORM NA PS3, A TO ZA SPRAWA 
NOWEJ, ZNACZNIE ULEPSZONEJ WERSJI GRY. TO JUZ NIE 
JEST -SREDNIAK', to JEST PRAWDZIWY KILLER! JESTE- 
SMY ZAUROCZENI, PO KILKU GODZINACH ZABAWY. 



w r6hiych zr^cznoMowych 
wyfcic^tch- Tutaj czqsIo masz po 
prostu potfzny, si^ nie 
mied sztuczr^^ ogranicz^ teren, 
upstrzony rdinymi rampami 
i innyml ciekavrasfitami 
(ot, chociazby trasa biegn^ 
po pochylonej skale • w^dia}%c 
na ten o^inek ^eba mied 
odpowiednio duza pr^dkodd. 
bo Inaczej tnaszyna zsunie si'a 
pfosto w przepaSd). MotorStorm 
to przede wazystkim bezkon- 
kurencyjna, ogromna swoboda, 
pozwal^aca naprawdf poczud 
moc off-roadowego szaledstwa, 
w ktdrej Qracz czerpie ogromna 
radocha z odkrywania, Wdr^dy to 
mo2na sobie pojechad. Jak jeep 
czy cifzardwa wskutek oci$2atodci 
raczej poleca przyktadowo dnem 
wawozu, tak ju2 co bardziej 



podkrora(j8ayo chaosu. Patrzysz, jak po prawej 
icieraja sia dwa auta, nagle z boku przecina Ci 
drogo buggy kieai%cy eig na pobliska ramp^. tarn 
gdzied w tumanach kurzu zeskakuje moUx^lista, 
spadajac na teb nleazczadnikowi siadzacemu na 
quadzie - OGIENI Jakby nie patrzed, wyteig w MS 
to takie oatra przepychanka. walka, ktdra tadnie 
podkracaja postade kierowcOw reagujacych na 
konkuren^ • obracaja siq w atrona przeciwnikdw. 
a nawet wykonuja w ich strong gesty. A jak s«a 

to ma do pierwszego filmiku, ktdry byi poluzywany 
na E3 w 2006 roku? Jest blisko, bvdzo blisko. 
Vi^)rawdzie nie ma az tak potainego efekciarstwa, 



Pdttora roku t^ na E3, przy plerwszych prezentacjach mocy PS3, obok Kilizone 
najwiacej zamieszania wzbudzit fihntk z MotorStorm. Jak skoiiczyta sif sprawa 
z Kilizone, kaidy wie. Z MotorStoim nie byto j^nak duzo lepiej - przy okazji 



ostatniego E3 moina byto odniesd wraienie. ze Sony wstydzi sif tego tytuto, 
prezentujac go za zamkniatymi drzwiami gdzied na pi?trze, na j^nym tylko stanowisku. 
Wersja przedstawtofta dwa miesiace temu na TQS rozczarowaia wszystt^ich stabq dynamikq 
r animacjq .nie spetniajacq wyrrogdw Unir - delikatnie rzecz ujmuiqc. W trakcie testowania 
przez nas PS3 mieiidmy okazja sprawdzid wersja z TGS, ale to naprawda niewaine. Istotne 
jest to, ze doktadnie dziert przed naszq wizytq Sony Polska otrzymato najnowszq wersja 
tego racera. W naszym towarzystwie odbyt sia wiac update systemu I jako pierwsi mogll6my 
zmierzyd sla z MotorStorm w swej niemalie ostatecznej formie i bezpodrednio pordwnad z 
wczeSniejszq werejq. I co? No czapki z gtdw nam pozmiatatol 

Zapomnijcie o tym, is kto6 Warn smacit o szarpiqcej animacji i braku dynamiki. To byty 
utomno4ci wczesnych wersji. po ktdrych nie majuz diadu. Pozostata zato niezwykta 
szczegdtowodd wykonania, wspaniate efekty dwietine, niezwykie rozbudowane tereny 
wydcigdw, stopniowe uszkodzenia pojazddw. dwietna fizyka, urzekajqca praca zawleszenia i 
rdzne szczegdllki co rusz przykuwajqce oko. Ot, cbodby sprawa samego bieznika - o He przy 
zwyktych samochodach daje zna6 o sobie umiejatnie wytorzystany bump mapping, tak juz 
w przypadku motorOw, quadOw czy buggych wyrainie widad wystzyqce pojedyncze klocki 
ogurnienia. Kapit^nie odwzorowano podtoze - spod k6» pryskajq kamyczki i Woto, iadnie 
zdobiqc pojazdy i kierowcOw, a na wysuszonej stoOcem ziemi, za padzqcymi maszynami 
przedlicznie wzbijajq sif tumany kurzu. W cieniu zad wielkie] skaty, gdzie podtoze jest nie«> 
bardziej wtlgotne, gdy przeleci po nim wesoie stado dcigajqcych sia wariatdw, powstaje Woto, 
w ktorym pojazd zaf^a sia nieco giabie] I wyradnie trad przyczepnodd. Wszelkie dJady pozo- 
stawione na trasie nie znikajq i sq wkfoczne do kortca wy^igu, tworzqc wracz koleiny w co 
b^ziej uczaszczanych miejscach. Jednak zdecydowanie jednym z najmocniejszych atutdw 
MotorStorm sq dostapne tu trasy. Zapewne styszelidcie ju4 o skrdtach - i owszem, takowe sq, 
ale podkredlanie ich obecnodci burzy prasvdziwy obraz tras, po jakich przyjdzie nam dmigad.’ 
To me tak. ze mamy zwyktq droga i ewentualne skrdty. patent jakie znany i eksploatowany 



OBrak dynamiki’ No to odpat turbo w trakcie jazdy motorem. 
a pfd powletrza kask Ci niemalze z glowy zwieje 



zwrotnq maszynq mozemy pokusid 
sia 0 szybkie odbicie na specjalny 
podjazd, CO by kontynuowad 
jazda po ktdrymd ze zboczy 
tego wqwozu i w ostatniej chwili 
zeskoczyd tuz przed nos pojazdu 
sunqcego dotem. To niezwykie 
potaguje doznania z wydcigu. 
sprawiajqc wrazenie niezwykie 



O Szalony slalom migdzy wrakami samochoddw. 



O W obr?bie danej klasy pojazddw mamy dostfpne rdzne maszyny. Tym molorkiem 
mozemy OTiato puknqii konk^^9ncyjf^e90 cros sa - masa pojazddw ma duze znaczenie. 
C Poszty konie po betonie! Pi^tnaslu szalertcdw na trasie to odpowiednio duza ekipa, 
zapewniaj^ca ostrq i nieustannq walk^. Multiplayer badzie wlej grze po prostu miazdzyf 




CO NOWEGO PLAYTEST 




Sony dopi^to swego - niema! finalna wersja 
I MotorStorm prezentuje si^ doskonale, prawie 
I tak jak w pierwszym trailerze. Oprawa zachwyca 
I (poziom detalif), jednak na wysok^ grywalno^ 

! wptywa przede wszyslkim ^wletny model jazdy 
; oraz design tras, petnych roqazdow, putapek. ramp 
(ktore w koi^u nie sprawiaja wrazenia wrzuconych 
na sH^, lecz Integralnym elementem otoczenia) 
i skfdtow dosl^pnych tylko dia konkretnego rodzaju 
pojazddw (ka^ z tych ostatnich sprawia wrazeoie, 
jakby jego wla^iclel sp^dzlt pot zycia na jego 
dopleszczanlu). Jest jeszcze • w multi ta gra 

b^ie miazdiyb. □ (kllu] 

Oceng wst^pno: 8+ 



^ Szok! PoprawkI, jakie wrzuclt 
developerwsumlewostatniej 
chwill. uratowaly UotorStorm. Pod 
I7 n62 poszfy detale na samochodach 
^ ispektakulamewypadki,ale 
II dzif kl temu (?) mamy wspaniat^ 

dynamlk^, lepszyframerate I 
I^B] Idealny model jazdy. Ten .oK- 
^Hlroadowy Burnout" jest pierwszym 
^Hltytutem. dIa ktdrego kupig PS3. 
Gra jest trudna, co mnie tym 
bardziej kr^cl. □ jSciera] 

V Ocena wst^pna: 9* 
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Lll. Kazimierza Wielkiego 39 
50 - 077 Wroclaw 
(071)782-85-58 (0)604 621518 



o Dostf pny jest tez widok ze Srodka. Skojarzenia z Mad 
Maxem sa jak najbardziej na miejscu. 



0 Tor1ejes»kadrz(ittT*u2E30S obecno^ rdinych kapet. ,0, Nlrvanat", ..patrz, Slipknot nawet 
•tagraraprawdetak wyglada! jest", .Primal Scream taz maj^l*. Zupetnie nia eksponowanym 

1 zamyka g§by wszystkich dotydxaas alutem MotorStorm jest wi^ takze ^ietny 

malkonterwdw i przesmiewcow. licencjonowany soundtrack, oparty gidwnie o mocne rockowe 

brzmienia. chod mllodnicy etsktronlki te2 znajd^ tu co6 dIa 
sieble, bo obok Pendulum mamytutajchodby Elite Force 
(Ktod paml^ta Wipeout Fusion?:]. 



I na konlec sprawa najwainiejsza: MotorStorm jest wprost 
niesamowicie grywalnyl Wszyscy bez wyj^tku chcieli w to 
szarpad, przekazuj^ pada d^iero wtedy, gdy kuksarV» oraz 
poUyemne super-iokcie w iebra puszczane przez sasladdw 
stawaty si^ zbyt dokuczllwe. Nie pomagato nawet branie 
Sclery pod wtos i zasypywanie go hastami pokroju .tata, lata, 
oddaj pada". Co tu duio mdwfd: lata pada oddawad nie cbclai 
(.i wjfcej nie mdw na mnie tata w towarzystwiel’:}, 



BURNOUT SPOTYKA SMUGGLER'S RUN 
- EFEKT W POSTAC! MOTORSTORM. 



ktdre podkredlala szalertczo dynamiczna praca kamery I powalaj^ uj^ia 
z wn^a pojazddw. ale spokojnie mozna potraktowad tamten f ilmik jato 
wi^ gry, ktdra dopiero powstanie. Wi^f , do ktdrej developer nleustannle 
I do ktdr^ w efekcie kortcowym zbiiiyt sIq w niezwykie zadowalaj^- 
cym slopniu. Miejmy tylko nadzlej^, ie podobnie b^ie z Kilizone - 
a jak patrz^ na to. co ostatnio prezentuja next-geny, naprawdo wlerz^, ze 
rt^e powstad produkt o wygladzie zbIiZonym do tego, czym swego czasu 
zamydiono nam oczy. 



a cate testowanie PS3 zakodczyto sif dwie godziny pd;^nlej, 
niz bylo to ustalone. Towarzyszacych nam przedstawiciell 
Sony przepraszamy, to nie nasza wina - wszystko wtadnie 
przez MotorStorm. Nie jest to mo2e rewoluqa na pateini i 
killer najpot^iniejszego kalibru, ale tytui zapowiada si^ po 
prostu dwietnie, a do tego wydaje si^ byd stworzony praktycz- 
nie dia kazdego - rado^ z zabawy z tym tytutem przebija si^ 
ponad wszelkie preferencje gatunkowe. □ [Kail] 



To jednak nie koniec niespodzianek. Przy testowaniu wersjl z TGS, gdy 
wszyscy byli zaabsorbowani wytapywaniem nluansdw graficznych I wszel- 
klch smaczkdw dotycz^cej samej rozgrywki, me nadwyr^ione Imprezami 
ucho wytapato sl^dingd stan^ meiodif robi^ za poktad muzyczny, ktdra 
nikta przy przereguknvanych o^osach pracy siinikdw. huku sttuczek i 
komentaizy reszty naszej ekipy. .Te, chtopaki, tu jest chyba naprawd^ 
niezty soundtrackl Ja cie2 plerdzieig, przeclez to Pendulum lecil". 

Utwc^ .Slam", doktadnie mdwi^. Chtopaki sensacj^ owq przej^ll 

sl9 podobnie. Jak wiedd^ o problemach Irygacyjnych w Machu 

Picchu, wi^ ^y zaczgiidmy testowad nowq w^9 MS i >/^’****^ 

joypad wp^ w me tapy. brutalnie przerwatem grante, - 

wszedtem do opcjl, uregulowatem muzyk^ i zacz^em ' 

przegi%dad dostfpne track!. Nor si^zacz^to- Butcher % 

zKilemnadwagtosykomentowalizpodnieceniem 



^^XOOX (2j)XBOX360 «4>Play5tation.2 OMirsoirACMnNCE 



NINTENDO! 
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CO NOWEGO 




U NAS MALO KTO PIJA TEQUILA 

- PORA zaczaC. powraca jeden z 

NAJCHLOONIEJSZYCH B0HATER6W 
KINA AKCJI, A WRAZ Z NIM JOHN 
WOO, GOLEBIE I DWA GUNY. 



STRANGLEHOLD 



Developer: Midway Amusement Games Wydawca: Midway Data wydania: I kwartal 2007 



0 Kazdy bohater musi mled dobre 

wejScie - James Bond na przywitanie 
zamawla martini (ostatnio niewazne, 
czy wstrz^nif te, czy zmieszane), 
a bohaterowie filmdw Johna Woo zazwyczaj 
wchodz^ na scen$ w towarzystwie bialych, 
obowi^zkowo odtatuj^cych w slow motion gotfbl. 
Takie intro stale si§ juz jednym z symboll kina, 
a niedlugo Graeze b^^ mogll prze2ydje raz 
jeszcze - Midway reaktywuje film "Hard Boiled", 
czyli po naszemu "Dzieci Triady*. Nie b^ie 
niai^czenia niemowlakbw, ale na pewno nie 
zabraknie krzyku padaj^cych trupdw. 



Jakby nie byto, Stranglehold oplerasi^ na 
tym samym schemacie co Scarface czy 
nadchodz^cy Dirty Harry, kontynuuj^c wqtki z 
filmu. Jason Kaehler, dyrektor artystyezny gry, 
podsumowuje zsdjieg reaktywaeji filmowego hitu 
jako trudny, poniewaz zmusza on do reinterpreta- 
c^l Istniej^cej wizji (tak, aby byta grywalna), przy 
jednoczesnym zachowaniu kllmatu oryginalu. 

Ale skoro udalo sif inrtym, to czemu tym razem 
ma byd gorzej? Tym bardziej ze pomocn^ dloh 
wyci^gn^l sam mistrz Woo - o odpowiednl^ 
atmosfer^ nie musimy slf wife martwid. 



Wystarezy zreszt^ przedledzid labulf gry. a wiadomo, ze mamy do czynlenia z 
dobrym kinem akcjl. 

Dobrym I prostym - kopia schematdw z pocz^tku lat 90. jest bardziej ni2 oczywi- 
sta. Akcja Stranglehold osadzona zostala 18 lat po wydarzeniach z "Hard Boiled" 
(film powstal w 1992 roku). Detektyw Tequila, ktdremu wizerunku I glosu udzielil 
Chow Yun Fat, ma ktopoty, ponlewa^ w Hong-Kongu zaezynaj^ buszowad 
dwie rodziny mafljne. W krwawej walce o dominaejf nikt nie zna litodcl • edrka 
gllniarza zostaje porwana. Teraz jui nie ma wyjdcia - pora "odstawid Seagala' 
i kasowad jednego ziego pana za druglm. Wiadomo, ie akcja przeniesie sif 
takze do Chicago. Nic dziwnego, amerykahska bran2a filmowa ma zasadf, ze 
filmy muszq rozgrywad sIf w Stanach - w ten sposdb tamtejszy widz latwiej 
identytikuje sif z tym, co dzieje sif na ekranle. Czemu "fllmowe gry" mialyby byd 
inne? Zostawmy jednak te dywagacje I skupmy sif na mifsku, czyli na bleganiu 
zdwomagunami. 

Wyslarczytoby napisad, 2e Stranglehold to klon Max Payne i mdgibym 
koitczyd ten tekst. Oczywidcie nie jest to takie proste, bo Max byf wiernq kopi^ 
pomysidw mistrza, tak Jak Vice Ci^ bazowalo na ‘Czlowleku z bliznq". Czy 
cyfrowa kontynuaeja kultowego filmu mo2e przebid pierwowzdr klimatycznych 
strzelanek (czyli Maxa)? Spraw^imy, co ma do zaoferowania Midway. Tequila 
po wkroczenlu do akeji potrafi wykonad wszystkie szalone zagrania z filmdw 
Woo. Skok przed sieble ze spluwami czy strzelb^ to standard, podobnie jak I 
"Tequila Time", bfdqcy odpowiednikiem bullet time'u (ach, znowu Max). Jak 
dziala zwolnienie czasu, doskonale wiadomo - my poruszamy sif z t^f samq 
szybkodclq, a przeciwnicy guzdrajq sif niezym muchy w smole. "Tequila Time" 




John Woo lest postaciq kultowq w branzy kinematografii. Jednak nie tylko 
inni rezyserzy zapozyczall gardclami z jego pomysidw. W pierwszym 
Max Payne, ktdry jakby nie bylo mozna nazwac trybutem dia mistrza, 
pojawita sif fachowa scenka. Jeden z gangsterdw muslal podad druglemu 
haslo, aby ten otworzyl drzwi. Haslo brzmlalo 'John Woo", ale gangster 
powiedzial tylko "John", na co polecialo pytanie: "Who?", a potem odzew: 
■John Woo". Chwilf pdzniej i tak obaj nie zyli, ale akcent byt fajny. 






S Klasyczny (ace-off w 
wydaniu Woo. koplowany setki 
razy w foznych filmach i grach. 
Przydatc^ sif jako$ wplywad 
na to, corobi Tequila, a nie 
jedynie blemie oglfdac guny 
przy nosie przeciwnika. 



N" 
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f .' Wieksroscele'TientoA oioczenra bedzjsrn .'zni, zn.sjczyc.Trudno 

wyobrazic sotxe grf z rzezniq w tie Pez odpowieanie) qenxtlkl. A kto 
mleszkaf w tym ciomku? Pan gajowy, co Niemedw przegonil? 




li 



O W sumie wszystko zapowlada sif OK, ale czy bez tak'ich 
zagrah jak pojazdy czy free-roaming gra ma szansf zdobyc ocertf 
wyzszf niz 'niezfe 8"? Maxowi Payne’owi kledy^ sif udalo. 



mo2na triggerowad w dowolnej sytuacjl, skuteeznie 
uprzykrzajqc 2ycie zlym panom. Ale diaezego 
nie pdjdd krok dalej I nie zastosowad prawdziwie 
niecodziennych popisdw? Chow moze odbid sif od 
dciany, zjechad po porf czy (nadat strzelajq c) albo 
gustownie przelecied przez stdi. nie tracqc szansy 
na zestrzelenie kilku makdwek. Ale to tez zadna 
nowodd - chcemy wifcej! 

Co powiecie na doskonale znanq z "Dzieci Triady" 
akcjf 2 noszami (moze byd takJie i ruchomy barek) 

- Tequila wskakuje na sprzft, zaczynajechad przed 
siebie 1 nadal wall na lewo i prawo. Wygiqda to 
fachowo, a przy okazji tworzy taktyeznq przewagf 
nad przewazajqcymi sllami wroga. Kolejnym 
szalonym stuntem jest chwycenie sif iampy I 
jednoczesne strzelanie (mozna sif rozhuStad). 

Balet imierci rodem z umystu Woo to choreografia, 
ktdrq mozna iqczyd w naprawdf finezyjne zagrania 

- odbljamy sif od dclany, zedlizgujemy po porfczy i 
Iqdujemy na stole. Oczywidcie caly czas ma miejsce 
ogled ciqgly. Oprdez ekwilibrystyki pojawiq sif 
bardziej tradycyjne metody walki, jak rozpowszech- 
nlona ostatnio przez Gears of War walka zza wf gla. 
Schowanie sif np. za filarem gwarantuje dobrq 
pozycjf na wycelowanie w konkretnq czf dd data 

- strzat w gtowf da wif cej, nIz strzat w "klejnoty 
rodzlnne". Chociaz oba bfdq rdwnie bolesne. 

Po orgil deslrukcji na ekranie zobaezymy szczqtki 
pomieszczenia, w ktdrym przed chwilq waJezylidmy. 
Developerzy Stranglehold szczycq sif faktem, ie 
ich gra w rewelacyjny sposdb oddaje zniszczenia 
drodowiska. Ka2dy stdt mozna rozbid na drzazgi 
(no, prawle), z kaixlego filaru, za ktdrym sif chowa- 
my, moze zostad jedynie metalowy szkielet, no i nie 
ma szyby, ktdra oprze sif naszemu uzbrojsniu. 

W Ivyzysowych sytuacjach mozna odpafid Tequila 
Bomb' - Chow wyjmie wtedy dwa gnaty I zaeznie 
strzelad bez opamif tania, roblqc gustowny obrdt o 
360 stopni. Moina takze zrzucid komud na glowf 
jakid gadzet - np. klimatyzator. No I to chyba tyle. 
Golf ble odieciaty juz do cleptych krajdw, a wlfcej o 
grze bfdzie moina powledzied w okoiicach premle- 
ry. Szkoda tylko, ie przy opisywaniu Stranglehold 
Graeze bfdq mdwid: 'Wiesz, to taki Max Payne". 

Wy jednak wiede, ze prawda jest inna. □ (diujo) 
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Masz wybor 



■ Polacymajqwekty/INARZEKANIE.Ostatnionadarzasifku 
temu okazja. Na rynek wchodzi nowa generacja konsol. Na 
.stare" systemy wychodzi coraz mniej gier (o hiciorach Juz nie 
wspominaj^c). wi^c trzeba kupid now^ zabawk^. .A Xkloc to 
si$ przegrzewa, Nintendo Smierdzi Marianem, a Sony robi nas 
w jajo". No i narzekanie sl$ zaczyna. A ja twierdz?, z© nie ma powodu, aby 
fozpaczad. Znajdujemy si$ bowiem w komfortowej sytuacji - mamy wybor. 
Ze niby mama to pociecha? W takim razie sprObujmy sobie wyobrazid. 

CO by byto, gdyby monopol mlata tylko jedna firma... Wyobraimy sobie takie 
trzyscenariusze. 



MICROSOFT 

Biliu wypuszcza now^ konsol? na rynek co 2-3 lata. Chociaz nie. Po co 
wydawad tyle kasy na .now?’ technologi? i zmian? prcdukcji? DIatego 
wydaje co jakid czas uaktualnienia systemu operacyjnego, bez ktdrych 
nowe gry nie b?d? uruchamiane, a dosl?p do gry przez Sied nawet dia 
starszych pozycji bgdzie nremozliwy. Sam system jest doskonat? okazj?. aby I 
namieszad w ustawieniach konsoli czy wylqczyd system chtodzenia. Sprz?t 
masowo si? psuje, a wi?c trzeba go oddawad do naprawy - oczywiScie 
tylko do serwisbw MS. DIaczego tylko tarn? Bo Gates juz namierzyt popsuty 
egzemplarz przez Internet i jebli naprawisz konsol? gdzie indziej, to odetnie 
Ci? od XL. A ta usiuga dziata za to bardzo sprawnie. Na Marketplace trzeba 
jui ptacld za dema i trailery gier. Nowe kolpaki w Need For Speed kosztuj? 

500 MP, podobnie jak pitki do Fify czy portki dia herosa w nowej cz?Sci 
Elder Scrolls. Aby wcisn?d Graczom kazdy crap, w nowych pozycjach jest 
do zdobycia 5000 punktdw za achievementy. No i oczywiScie konsola 
nie oferuje kompatybilnosci wstecznej. Aby pograd w tytuty za starszych 
Xboxdw trzeba kupid specjain? przystawk? (zewn?trzny nap?d). 



NINTENDO 

I Innowacja w tworzeniu hardware’u bierze gOr? nad prostot?. Zapomnij o 
9 standardowym kontrolerze. Teraz jest Marian, ktdremu nalazy wyginad nogi 
I I r?ce, aby robil to samo na ekranie telewizora. Oprocz Mario (20 typdw 
I kontrolerbw) jest oczy'wiScie Lucek czy inny Pikachu. Mozesz tez wymachi- 
' wad przed telewizorem innymi kontrolerami (jak np. w Wii). Przychodzisz do 
^ J domu po ci?zkim dniu w pracy czy szkole i nawet nie masz sity zrelaksowad 
si? przy swojej ulubionej konsoli, bo trzeba machad r?kami czy skakad po 

3 1 pokoju plastikow? figurk?. Po wt?czeniu konsoli wita Ci? Pikachu, w opcjach I 

towarzyszy Ci jakid inny Pokemon, a na do widzenia -podziwiasz" jeszcze 
A \ <acjat? Wario. Rozgrywka online nie istnieje. Nie ma juz konkurencji. to nie 
j trzeba jej wprowadzad. Model! konsoli jest mnbstwo, rbzni? si? jednak tylko 
I kolorem, twarz?naobudowieczy zabawk?dodawan?dozestawu. Wten 
i sposbb ka2dy moze poczud si? wyj?tkowy. 

SONY 

m... Nie ma innych firm - nie maod kogozrzynad pomystbw. Sytuacj?, w 
H ktbrej Sony mialo niemalie monopol, moglldmy zaobserwowac jeszcze kllka I 
I lat temu. Teraz sytuacja wygl?da zapewne podobnie. Konsole maj? kiepskie 
I czytniki i nie moina grad za diugo, bo laser padnie. Aby maksymalnie wyko- I 
I rzystad fabryki i wrzucid na rynek jak najwl?cej konsol, Sony wypuszcza cal? | 
I mas? rbznych modell, do ktbrych ci?zko dostad cz?dci zamienne. Sprz?t jest f 
I mocny, ale co z tego, skoro nikt nie jest w stanie napisad gry wykorzystuj?cej I 
' w peini jego moJIlwodcl. Rozgrywka online istnieje. ale rozwija si? bardzo 
I powoli- Trzeba mied osobn? subskrypcj? na gr? w tytuly Sony. Kontrola 
J jakoSci przepuszcza najwi?ksze crapy, byle tylko upcbn?d wi?cej konsoL 



I Powyzsze wyobrazenia wydaj? si? nieprawdopodobne, ale przeclei nigdy 
I nic nie wiadomo. DIatego nalezy si? cieszyd, te obecnie na rynku nie 
I mamy hegemonii ktbrejd z firm. Konkurencja wymusza na producentach 
I uatrakcyjnienie swoich ofert. Microsoft prezentuje standardowe podejdcle 
I do rozgrywki z bardzo dobrze rozwini?l? usiug? sieciow?. Nintendo stawia 
j na innowacj? w grach i sposobie kontroli. A Sony? Japottczycy s? gdzied 
I podrodku. Kup konsol?, ktbra najbardziej Ci odpowiada. Potem tylko us!?di 
i ciesz si? SWOIM WYBOREM. □ [Dawid TraczykpwskI] 
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pytanie miesi^ca: 



tVasze najwi?ksze osi?snt?cie w grach 



ISCICrd gfy na Jeden dzich 

* Jaktualnie: PES6, Okami, Gears of War 

I Bipo PE to bondo omUliivdi I pnawityth (ghem) moniakdw gw. Gd» nie spojnec, kotily 
■ znlo^ prncg jobs developer (iol; zopomnHz o GEX^ia, to nypotrosi;}, Mditer i Mysoq krecq 
ity#SS,lywe«ca),HIVrK|((ziroProielrteni(h»li, ''-•-j-' - ■ ~ 



ijowowe progromy (Myuoq..., I 



— J « dostorir.), 0 Floynion pokuje fH ake... «e, lego okurol nil 

piso6 IVm okaud gp pdg:|- W PE klku zgdied.iziofi popylo jidi mole robodhl: Koso, Butdw. KILu, Kot (Ty liz, I 



■ anoim) - bez nidi ten miner ^ nie wyuedl. (towel Star i Mezzi steroig sip supportomf PE, bpdgc lysiQca Uometidw od I 

■•Hw.WozSojwem dak sobie rodpwsklepto (to GoW-y ton* idiwino:),flsklod...(ick 5 lJodtodopieronopwn-wdw I 
y. lolu, BuH I ino* zonko ixoz Kiijol, klory ouw, zeby iw przeszly Vr. Ludzie, jesieni z Wos dumny. (M«^ 

-rl IwipM. Jestefmy pmwdzMi extremiinq ekipq Groczy i dnigiei tokiej nie mo no pewno. (...) Kot, nie obrazoj sip, my jevlesmy I 
IT ? •. X- nwinsfmamowB ideiwa i sowizdrzaly ntowyouione na pipkno i sztokp". Okani jest ulm, ale nie wsi^o P 

doflik 1(h). □ ' 



Jdziedzina: rzut kotem 



■ aktuainie: Gears of War, CoD3, Tony Hawk's P8, P.E.A.R. 

iN^irnoniy^zMowkiin^^rwnej^naiiwigM^ I 



J Irt... Ale ink wtedy nozwot PS2 i Kboiia? Emeryd? Bojkahijpt «»lkie sekMfwy i rnkotocych pokjonlow, sniignqlem sobie na I 
^ ^ ^*^<1 wrzucosz ndgiKzy, wp^z I 



. nas»dtnago',P(|bisz,zastowtoszozi»k'stop*Mprzeciizsugesliazw»lnienia...OdziwoiednakMina'spec^ 

I wypodkdw, za to nwso stkizak pny porkowonki. Podobno kazdy, wviezdzaigc no drogp, zdoje sobie sprowp z pomkcego to ■ 
|d^spodziewsipwszyslkie9oidbtogojestiiwgaskupii>nv.Ol,catanj(fnikD.Einniiliopil ' * 

■ toledysk w rytmodi bip-liopu. Jestom ztomolein, zooynom boil, kozdego wrogo fmestyleiii palp... Etli, no tok, moze no raz» - 
I drugin TeOe nie zoslonp, ole co tom. Jok mode ndwlp obaok, idqgnijde 9. oddnek programu Gomenme (nisryto jui noszo I 
jl nowe strono www). A dlo iKzysikkh rndkontantow twiordm^, ze PS3 mo srednie lylidy • poaekajoe, oz develop nowzq I 

lmvszaQ@psxextremrDrirfS*ak»nych padow, jeden wyrzucony przez okno kot 



|Aju 



Idziedzina: paczkowanie 



Jaktualnie: Gears of War, PES6, Resistance: Fall of Man 

I Nie mo to joksnojk, n nojlepiej to btonoszy, o juz w agde nojlepiej to strajk bonoszy w okolkodi pfernwy Geers of Wot. To, L 

■ cosip«tedydziak],przebijenoiaanMjsu jok* mine sobie wyobroziLPoprostorzelLuizM nie otrzymakswicli I 

■ przes;M no nMibre dodeiidy no««l z lygodniowym opoznieniein, a apk z nkfi wcole, i do dziskp teiokuiB’ gdzieS m " 
ImszeikoclHnejpaczda.ObytobyipienvszyiostonijriiLinnym godnym odnotowonn wydorzenwniesipremientpolskiejwersji 
l| Pro Evokition Soccer 6, kMro dokonoto sip doklodflie 8 gnidnia... irrf jokief 2 tniisk|u poiniej niz pkinownw. Europg p^ I 
Jgpbq.Akitokwszyslkop(zebtounKpreinieroWi-tMaos4zez20()Osztukpczeznoaony(hnaPolskpdaiechoki|akiesnie^ I 

■ 1000(500?), zantowieniasklepowlsiedlHtndkwyclizasHlypoudinneodO-7D%irto.wtokiclil(iilawici)dibviodok 

■ doskiMwBsitukkHisci, to jeszcze z gier tnpdikilrofto tylko Zekkzltowetkonsidi do tostowpokkidystrybutoc nie bytwstonie I 
Inimdostorczyt , rnusioktoiy ttovitosnqrpkpfdqgot nokwwzJaponilpoWnzUSA,askoriQytosipnat^ I 

I jeszcze kupdiiiny w Pokce korsole, do lestdw. Dzieki^. □ 



|KIU^ 


Idziedzina: srzebanie w sprz?tach 


aktuainie: Trauma Center, Rayman Ravins Rabbids, Zelda (Wil) | 

lliz musioBsmy sip mczocowoc, by zdobyi w kemu Wii, lego som Senro pawn* nie wie. Bo to nie on dowiodywiil sip w DSPS, i 
czy pooko wyslona przez Mszziec|a wdqz jest w r^och ptzawainiko, nie dzwotiil do Pocztoxu i nie jezdzil po Urz^ Ceki^ 1 

iastono<mM^,<flaczeMkot)SokiladztfSAIOdniijakoinMnwzidoladei(jaksipp62niejokoz^,op(ioslei£m 1 

wyfwiatki jodynie dw» intonTnc* - Byki, minplo - oto i |Ml N* rnniej problorndw ndtlisiny ze zdob^ 1 

kotisoBPALatoo^pize(zylDdewewstppedo'CII\[)to(idtTMnyPS3dolatlazJoponiw2dt<,lH!6ryzr6in^srrotifwiola i 

jui znoonie Aii^ Nieto waeinie| miolem okozip pogtik no toj konsoli w stoddne Sony. Wraienki? Pozyt)^, oie <fi^ 1 
tyfko dkilego, ze nie oczekiwDleni nkzego szczegdln^. Nie do sip zoprzoczyt, ie to kowd sob^ spriplu.. ktory jeckiok | 
no ihwile obeenq nie dorbwnuje X360 w kwesli oprawy. Gdzie to rew^? Ano, v Nintendo. 0 He Iwbtcy giet w^orzyttqq | 
potoncjol dtzetniqcyw toj zobowe.D | 


lkilu@psxextreme.pl 



I dziedzina: upriykrianic tycia wspbipracownlko m 
Jaktualnie: nie mam czasu na sranie 

I Piszp to slow siedzgc w Bydgoszay, w Fronfine Studios, obok siedzi Moshtoi - wkisnie przed momentom zostol Troduceitem I 

■ VMonow^’ - oto kogo to dzit bronza zotrvdnia. No dodotok 6w cymboi bpdzie mnia nodzorowi przy mdUzszym proj^- 1 
lde:|. Dowiedzktom sip ostotnio, czemu gry sq lok rd^rocowne • tudzie, jak sip ptocuje non-stop no kocu, nia moza I 

■ htoaoj;). (...) Bytom tn Poznod Goy Aroo - pierwszy dzwi knprezy noksyf sip w zidobp norodawi, ’b^' zostoki zi^ukowane I 
|dopntonwz*owe9o,dawnotoksipfwwynudzlem.PokozWib^tokisobie,aekamnolepszagry.l(tonwbyl,nie(hniezi^ I 

■ (trogiona hostissy). BTW: pocfiwdp sip, o to - irzymolemivkipothdev-kilVn, seksown czeni niepazomega puddKzko ktyja I 
I w sobit ogiwnny potoncjol. (...) GEX przechodzi w nowq fozp. W lym miesiqcu nie bpdzie grywidnego kodu, gl^ ptngraniid I 

■ ■ wduHu ktpwwnik do dpzkiej proty nod Powoinynd Projektoini. Nci^^ 

He wipcej Iwnwru wie^kiega czy Rtotgenlnego? D?de znot no www.gba.yoyo.pl {..) P.S.; I 

I Pozdfawiom, PBulinko:|, □ ' 

Wziny Oei p r i e r wy przed starcraft - a kilo mntcj 



Idziedzina: arcade 



Jaktualnie: KIMzone Liberation, Gunpey, WM Sports 

■ Wtzystko poszki zgodnie z pkinem i prowie 3/4 letopodo sppdzileni przy Lumines 2:). Me wiem, czy wyroblem sob* jid I 

■ skla, czy toz moia se^ jest prastszy, ala juiw pwwzy fyd^ pobdem rekwd z 'jedynki' (por^ BOO tys), kt^ I 

■ szRowidimuprzediMblfikorttczosu.Zosztzycietntokiiswojqabacnoicki'najwpkszqimprezpbronzowq'.czylPoznonGonw I 
VeiM.Wowl Doskwne ISnsinutwystor^.zebypdiftdodaiTnizczystymsuinierMrn.skoro'widzialosipjuzwsiystko'.Cd^ I 
wniarywpizewadniwpostodpropiaiTMrYWi,nM(iuobsodz()nytorrMj IS orozkxpcerwkole|n^oddnko przez okippCanw I 

■ rfiw,totorgiuznalbymzon(ijwfpkszqftopproku.lklytzytocwtoskiw,jesliuzpo 8 grudiM,cz^nowkansolaNinto^ 1 rafiki I 
Idomego krw.PotosMtbnePGAjest«toiydolwjmySl(tiowaZeldodokiczndul).PornrnoaWISporhtomak}zy^ I 
J popierdblka, to mocna wierzymy rozem z Koksonq w Wii i pewrtkiem sprzpl ton juz stoi u nos w domku. Z cykki 'fnjny import I 

isa* polecom obaok Kenshuui Tendn Dokuto (konkurencja dk Trouma Center), ktdry zogoid w Europie juz niebtn^ I 
■’WQ Ufeskins: Hospilel Affats. □ * 



Alblu na PSP na pelnych batMtfach at <*»wryfadowanTa 



0 «:xv'rii;i.MiK.r% 

Wszyscy chpini do nopisanio swojej romki proszeni sq o wysylonie proc w fotmie pliku ,1x1 oroz SWOJEGO zdjpeio wfomweie .jpg no odres 
moilowy Mf’. ifr r-c -• . DhigoH lekstu nie mote pnekrotzot 1200 znokow (ze spocjomi). Dodolkowe informocie potrzebne do romki: 
wee teraz gratia, raioslo, ulubiony gotunek gier i Woszadees moilowy. Czekamy do 2 stytznia. 






FTOf** v'k 







V, vvs” yvs'* . vvs'' « 




dziedzina: dobre 



aktualnie; R5:V, GoW, F.E.A.R., SC:DA, 6HII, CoD3 

|llo2il«d2i«feinairM™swoj(i««ifl«r^^ 
rmiioil. KumukKiG hitow iw Kbgxa 360 w>la mi konn (Ghh 4EVA!I). zoprogiK|km kturnki Vision i nezXa ' 
I prognenie ireolROwotein, o wypod do Sony Pokko umozliwii odiwiiZMM znojonioid J PS3 (BTW, MotofStom nie tno joki 
t^to z E3'0S, ole tniod doie rod; . inde spokojnio). RzotoknU PE zoowcowdo Irodycyjnie zokopem tMlokcyjiiej kons 




koiii< Lflsl Plonel w stvnniu.. D 

IMGSxiT 






dziedzina: Achiev ements Hunter 
aktualnie: Viva Pinata 
Dzwji sip sporo - moje jyde imigo oUcm do gdry rodcomi. W CD Projoki wdop ddelM. pidlxMc pokonoc pwiwiHiid ktsu 
generowone prztz bnHizp g;m|. Mima ze kunnlom o niej spoto, dopiero Ihdz zgipbom smdzp, kt^ nie moino paeoyloc 
« iMvnaw:). A czy wiecie, u...? Toki lom tordk, hWik! Roonzji do P( chwikwo nie piszp, zgodnie i lym, co pod^ ^ 
wodomoki miesipc lemu. Mon to i lipiej? Ws»k PEiysko no jokoid, jok Merdiq ra niektdr^. No uczgide mozno s^ot no 
tym podole kidzi myftpcych - wszystkkh Wos poidrawim! Gronio jedn^ nie pooudbin. bo z prowdziwei posji sip rie rezygnuje 
nodal mdop dzialnie no X360, lykoipc zowzMde ochievefnenty (com Uzej piemszij piqtkl » ronkingo Plj. Ostotniml ansy 
katowiemgtewnkVivflPinflta-resaelwftnqJiodmd^ szotpot miesiKomi.Wmpdzyczosie 

pajowdy sip; F.LA.II., D0AX2, R' Table Tennis, Soints Row I Inne. Nie sposdb to wnyffio ogonigt, wszok dobo mo nodol zaledMe 
24 godziny. Mimo wszystko czekom z ulpsknieniem no PS3 om Wii - wjno loj gMotoq konsol bpdzie bordziej intensysm. 
jnzjLColloLBtglj^ 



L Niemarczr 
'"iatr"wersi! 

H Jakaostatnlowypuszczona 
narynekgramc^a 
wywolad oburzenie 
medi 6 w?Jakitytul, 
w ktbrym pojawiaj^ 

SI 9 nieletnl bohaterowle, miat 
konlrowersyjny i obrazoburczy? 

Kt 6 ra produkcja mogia obudziti 
z letargu znudzonycb polltykdw i 
wiecznie gotowych komentowa 6 wszystko 
psychologdw? Tak, macie racj 9 - chodzi o 
Rule of Rose. Ze co? Rule of Rose. 







dziedzina: dziwactwa na DS 
aktualnie: Final Fantasy III, CONTACT 

USA cudmie stokom, 0 i kozdym lygodniem sip cocoz bordziej pnekonujp. Zostdj gospodorczy, tokoini Loppeny przy I 
wlodzy friN 00 ziemT lei mo zobowiiydi hidzi w miJiie • wokzo 0 slolki wydcigajgc brudy i oczeniioi(|c sip nowzojenil, nie I 
wqsominajqc piz 0 Bushu. Prezydento rM hA nkt, zos ton wyb^ zo granicp pokozoC, zo jeszcu sip Jeszcn bord^ I 
izrywkoM jri kwistio rosizmu n diwiki jd(li komik ay os^ puUkzno priypodkieni uz^ niewtedwego si 



(sktwo 'nigga' jest zokozone, wipe NIGDY nie uzywojde go w odniesieiiiij da osoby aomej, bo dostoniode w g^) i zoezyno sip 
L — I- _,.jj ^ fockowyth (wdyqoch murzynskidi koznodziajw oroz cokiwol populorng prszefflorkp 0^ 

^.kokoowyztKl-sKiystkDpola.byodzvskoiwiiilpdyortihilnp madiose.Nalopiesqpfogfafriyzserii'kio 
z udzkdam do|(|cych d"’ Amerykanok i idi pizypodkowydi kochonk6w, raligtno oudyeja nc tomot 
■ ' • > .. i- winiszajgiytealHyslmzudzioiemPflris 



tKnFraywjojsposiony, .. 

lost ajeoni mojago dziedwT 

Istot pozozianiddeh (wkrdKe priyiecq i zabi^ ms no swojq pkini^l 
kWnpostoncw^zosmakowwzydawbw^ 




Bnezyiem Silent HTi^^esidenTSvIRl 



dziedzina; gry "tej seneracjl" 

aktualnie: Made Man, Bionicle Heroes, Tales of the Abyss 

OstotTw dokonolom molego podkuwiio i wyszki, » nophrdam jui ponod setkp ‘irTygreszdwok’ da PE. Niatia, dekow jestom, w 
Be gier grniein od poczqtku moje)' koriery Graezo? lopiej nie sprowdzot • lyla 'zmornowonych'' godzin. No pewno mom no konoe 1 
prosM lyle gier, co Tomes Boisd Insek i butelek Mortini. A przy okazp, nowy VlrzgitH^' mzoI sip cokieni niezly. Gokow I 
jeslem, co Activison zdzktki z tq Ikencjq - Sezp ra osotoq grp-lilm, ced o lo Everything or Nothing. Ooywikia nojwoznioiszyra | 
okcentem togo treasigea sg iwi^ Bozogo Narodzonio. Zyap wszyslkkn jok mjciapli^tj domowwi atnioslery i dttio irkawks. I 
A co do konsol - vdolu z Wos nio trarzy 0 Xboxio 360, tefewizorzo HO i stordo gier. ■Zwyczajny" PS2 czy uiywony Xbo« w poini I 
•yflorezg. Nil ctojnty sip zworiowoc rranii no neil-gony • nioktpriy grajg u kumpk, bo somi trie mojg koriscA, i po kilcfl rozy I 
czylojg rocenzje swoidi wymononych giot. Tylko tocy zowodnicy jok Susto Rhymes tnogg sobio kupk trzy PkiySlotion 3 w dnkj I 
premiery i wskoczyt do hummoro. Chocioz rdwniaE w Pokn sporo os6b mo zkite kincuchy, olo to zupelnio inra spnm. □ 

^^^poM^7soSi^nEni3nt^l^an3(l^cicwEen?7^EuHSMi9 



dziedzina: sensaeje ioladkowe I J-plerd6lki 
aktualnie: Resistance: Fall of Man 

PS3 i Wii wylgdawab, Pokrey zostoli wicortKlrzomi’ Swoto w skitk6wce (orhtuszczojgc zupeMe hnol, olo toko juz noszo monlol- 
noic'), 0 podoini Somoobrony stall sip gkjwnymi oktoromi nojwipkszogo seks-skondoki w polskiej polilyco ostotnich lot. PS3 jost 
chuiowo pozo moim zosipgiem, Wi nio mom zamioru kupowc, siotkiwkg sip nie irtteresujp, o Somorsbrony nio cioroie. 1 tooo 
wymko, ii nk dakowego sip ostotnimi dniomi tw wydorzyk. Wrocojqc lio wspomnionogo no poczqtku PS3 - pordvmywonio 
konsoli do grAi jost cwsprowiedliwe! GIdwnia dio grilo. Alo Irzobo przyznoc. zo konsok) oprda rieziogo ogrziwgnio powietizo 
rra w sobk patoncjol No i potndl zobom nowot tokiego tnolkonienlo, jokhn jo9 Kujc4, kt6ry z nioukrywong sotysfok ' 
okonontzResistorxiNczirwonerutkiwystDjgcizsuparsoluiciolok.lJAjojuiczikDmnaColl olB«wty4,GirbDf 
Chronicles ol ReotOkk. Toi to raurowono hity, cho< do dzH nie ' ' 



OimniclK ol ReolOkk. Toi to murowono hity, cho4 do dzH nio vnodomo, no jokiej piotformio sii ukoig (n7). (...| Z jopodski^ 
mstmkep Wi dosviedzicdBm sip, io nio nolozy m.in. zoklodac tu gkiwp wotko, w ktdry zopokownm jest kons^ oraz nio cniezy 
tojze podlevisk nopojomi. Szoki (...) Wesoly^ SzczpUhrego Nowogo Roku i innych logo lypo piirddl. □ 




dziedzina: Przy)aciel Zubra 



aktualnie: GoW, PES6, Okami, Call of Duty 3 

PrTypomniolv tni sip downe ezosy, kiodylo miesipanio robAm podggomi srodnio ponod )000 km. Ostofnio w zwigzku z procq I 
nod rawym nvmorom mkilem dwo wy^ do Kotowk i jodon do WTszowy. Jodno spostrzozenio: w rodokcp jost oyidoj, nit 
kiedykolwiok wczelniej. Zo pusto puszki po prwio stojgco przy logowiskii, jokie to w nocy zorgrnzowgiem sobio pnod kotisolq, 
rwmolzo dostoiom 'memdor, bylem postroszorty IcDposvnikien' i ogdin'ie svzbudzdom sonsoqp:). (...) Goars ol War mng pozo- ' 
miololD - odpokiigc to 1 szpRojgc, byleni rozrodow^ jok dzieciok - od czos6w Another World chybo ioclna gro nie wyworlo ra 
mnii lokiego wrozenial Tok wkisnie sobie wyobrozom next-genowe gry okcpl Zalecam w singlu storlowoc od tozu ra Honkore, 

0 BEWEIACYJNY ewp twioc no Insone. frysly nofortnost ogromne zodiwyly nod PIkg Szoic - blpdy z przonikflniom sip w polu 1 
komym, czy loz Itokince’ joko nojsvoinioiszo stotystyko mocnc ostudzilv zopol (o nojsiabsioj Argintynio od czosdw PES3 nowel I 
nio wspomiram). A rozgoryczinia wynikojgce 2 oceny Okomi zlogodzilo inlormiicjo o d«6ch steklryawych renwko'och: Tomb I 
Roider no PS2 om Tokkw:DR no PS3:). 0 

™TBesJ^onadToh (2h snu) z UFO: EnenlTTjniniowfr"*™ 



| dzledzina: RPG, s amoloclkl, motoeykie 
Jaktualnie: FFXII, Xenosasa III, Bully, We Love Katamari 

IspotkedemsipzV 
■wrolppi) 



kozpsvngtpcdzielp sipzWonnrrwjqwinkqnoslcilgkikW^ 500. Vh 

tkedem sip i Wings od Gnerrawme • wsponioig, klknotyczng stnilaning osodzonq w reotodi Wiolfc^ Wtqny. Crocz wdelo 
dp pdoio onlonty, kloty, po krdikim pnosikoleniu, siodet zo sierom' Spodo 7, by Mtkiye z wrogkni Fokkoromi. Toswrzys 
lU prowodzew dziennika szwodronjr i swiotnc muiyczko wpisujgca sip wokros poagtko XX wieku. Gro przodstawiola krud 



lyczko wpisujgco sip wokres poagtko XX » 
JO pogrzeta). PfzyMrn sip, ie 1 ^ 



. by( niosrrwznyrn iortom. Nio dice rri sip sworiyc. ze nio more sip znokk ioden dov^ 
rage pom^ w nowoj szode grofkznij... Twdrey Wings zrnk' doklodnio hislorip to 
iqw5r6diieveloper6wt.2 jost sporo Iwdrci^zoro. Rytonio, czy znojdzM sip toki wydora, ktdr^ 
dodiie... L’ 



W ramce do recenzowanej dwa numery temu q ^ 

Rule of Rose zazartowalem, ze prokuratorzy juz V 

mog^zacieracir^.Jaksifokazafo, nlebyltodowclp. 

Mirostaw Orzechowski, sekretarz stanu w Ministerstwle Edukaeji < 

Narodowej, zlozyl do Prokuratury Rejonowej Warszawa-Srbdmie- 
dcie doniesienia o podejrzeniu popeintenia przestf pstwa przez ^Si 

wydawcbw gry Rule of FRose. O co biega? PrzenieSmy sif na chwilf z 
Polski do Wtoch. Europejski wydawca Rule of Rose to wtosko-brytyj- ^ 
ska flrma 505 GameStreet (a nie Sony, z ktbrym ulozsamlano w Polsce 
ten produkt), ktbra oprpez masy „budzet6wek’ sprowadza na Stary Kontynent 
CO bardziej zjadliwe gry z KKW, np. Steambot Chronicles. Poniewaz 505 ' ^ 

GameStreet ma na swolm koncie kilka dziwnych pozycji z Japonil (np. ^ , ' 

Michigan), Wtosi nie ball sif Scl^n^P niekonwencjonalnego Rule of Rose. 
Umleszczenie w grze nieletnich oraz zrealizowanie kilku scenek/sytuaeji, 
kt6re s^ do^ dwuznaczne, moglo doprowadzib do niepotrzebnych 
nieporozumfeh - wfaSnie diatego Sony wycofato si? z dystrybueji tej gry poza 
KKW. Jak si? mialo okaza6, ten krok nie byl bezpodstawny. ' 

Wszystko zacz?to si? od artykufu 0 Rule of Rose we wfoskim dzienniku 
„Panorama’, w ktdrym mozna byfo przeczyta6 o .podpalaniu dzieci’ oraz . 1 1 
zakopywaniu swoich przeciwnikpw (tzn. dzieci) ^wcem. W naszej globalnej 
wiosce wi?cej nie potrzeba. Media maj^ trzy ulublone tematy: seks, 
przemoc I dzieci - wszystkie sprzedaj^ si? rPwnie dobrze. Pateczk? przej?fa 
.Rzeczpospolita", zlecaj^ zadanie napisania artykufu 0 grze niezorientowa- '[ 
nemu w temacie dziennikarzowi. Szybko spolszczono tytuf gry na .Rz^y 
R62". Artykuf (zapewne bazuj^cy na W?dach .Panoramy”) wystawif „Rzqdom ^ 

R6z' odpowiedniq metk?, przy okazji powofujqc si? najakieS dziwnecytaty . 
z jednego 2 polskich portal! (.Orogie dzieci, mamytusztandarowyprzykiad 
gry, ktdra skazanajest nakulf}. O komentarz poproszono Augustyna ^ ' j 

Sudryka z PTBG (z ktdrym zrobili^my swego czasu wywiad) oraz paniq b ^ 
psycholog z Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego (jej wypowiedi: .W ' ' 
grach komputerovrych dokonuje si? czyndw agresji. Mimo ze jest to agresja 
symulowana, graez si? z ni^ oswaja I nabiera w niej wprawy*). Przy okazji f r i . 
tekstu pomylono klasyfikacje wiekowe z rbznych kontynentdw, a samo Rule 
of Rose - na wskutek artykufu - szybko zacz?to nazywad .demonieznq grq 
komputerow^". Ale zabawa si? dopiero zaezynafa. < 

Po publlkacji tekstu do dztalania przyst^if wspominany sekretarz stanu z 
MEN. Po doniesieniu 0 podejrzeniu popeintenia przest?pstwa (co wywolafo 
oczywiste zainteresowanie medidw), prokuratura zaj?fa si? spraw^, ale gjB 
wniosek odrzucono. DIaetzego? Afer? we Wtoszech rozp?tano przed wyda- 
niem gry w Europie (24 listopada), takze tekst w .Rzeczpospolitej" pojawif [ • 
si? na kilka dni przed premier^. Tylko ze dziennikarz nie wspomnial nic 0 
dacie wydania. A skoro gry nie ma, to i nie ma przes1?pstwa. Prokuratura nie 
miafa kogo/czego Sciga6. Zreszt^ zastandwmy si? - czy ta gra kiedykofwiek '> _ • 
znalaztaby si? w polskich sklepach (nie licz^c sprzeda^ wysytkowej)? Zeby ' 
nie byto, pierwsi zacz?li dziafacS wfoscy politycy. Burmistrz Rzymu, Walter 
Veltroni, domagat si? zakazu sprzedazy gry, a Franco Frattini, europejski w* 
komisarz do spraw iMzpleczehstwa i sprawiedliwo^i, wystosowal list, 
w ktPrym mozna byfo przeczytad 0 zamachu na dzieci i 0 obscenicznych 
tre^ciach „FRz^ddw R6z’. Teraz wrbdmy do punktu wyjScia - artykufu w 
.Panoramie". W Rule of Rose nikogo nie zakopujemy zyweem, pojawia si? 
natomiast scenka, w ktbrej bohaterka (kt6ra dzieckiem nie jest) jest zamy- 
kana w trumnie przez dzieciaki. Tak. jest to do4<i niepokoj^ce, ale tak samo * 
niepokoj^cy byf .Wfadca much'. Oczywi^ie nikogo nie spalimy zyweem - w 
Rule of Rose waiczymy tylko ze zdeformowanyml potworami 
I spbfk^. Chociaz, tak jak pisaliSmy z Myszaqiem, gra ma bardzo japohski' | 

klimat, ktdry niestety owocuje dziwnyml scenami - ale .momentdw” nie ma. 
Kropka.Jednakkogotoobchodzi, prawda? 

505 GameStreet prdbowafo si? bronid, cheqe dziert przed premier^ 
zorganizowad konferencj? dia medidw (z pokazem gry), ale mafo kogo to 
interesowafo. Pod presjq rdznych drodowisk i z obawy 0 szum medialny \ 

zapadfa decyzja 0 zawieszeniu premiery na Starym Kontynencie. Na stronie * 

505 GameStreet nie znajdziemy wyjadnienia w sprawle „demonicznych 
FRzqddw Rdz'. Bardzo mozliwe, ze po uspokojeniu si? cafej sytuaeji wydawca . 
jednak zdecyduje si? na wypuszczenie Rule of Rose w Europie. Natomiast 
dzi?ki catemu incydentowl Mirostaw Orzechowski mdgt wypowiedzied si? 0 
grach .(...) ktdre pot?guiq agresj? i zte zjawiska wdrdd polskiej miodziezy (...)', 
a europejscy politycy zacz?li otwarcie mdwid 0 debacle nad naszq branzq. 

My jestedmy jak najbardziej za merytoryeznq dyskusjq. Ale tak to bywa, ze 
kiedy do akcjl wkraczajq politycy, to gry nie majq co liczyd na zycie ustane <•> 
rdzaml. □ [dzujoj 





PREMIERA PLAYSTATION 3 ORAZ Wii 





To wWo(< na parking w noc poprzedzaj^cq 
premier^ Wii. 10 lislopada byto tu "nieco* 
wi^cej ludzi. 



PS3w 



W JAPONil 

NINTENDO 

WYGRAtO 

POJEDYNEK 

LAUNCHOWY 

I WRAZ ZE 

SWOJ^ NOWA 

MASZYNKA 

WYDAJESI^ 

BYd TYM 

NEXT-GENEM, 

NA KTbREGO 

CZEKA 

WI^KSZOSd 

japoNczy- 

K6W. I CH06 
PS3WDNIU 
PREMIERY 
ZESZLO NA 
PNIU, TO 
JEDNAK 
WYNIKWOJNY 
MI^DZY SONY 
A NINNY JEST 
OTWARTY. 



0 W sobot^ 1 1 listopada 2006 roku 

nas^pil moment, na W6ry caly ^iat 
elekbtjnicznej rozrywki oczekiwat ze 
I wstrzymanymodd«l>em. Mylisif jednak 

I grubo ten, komu wydaje si^, ze premiera PS3 i okres 
j Mpoprzectzaj^cyprzepetnionebytyt^wyj^tkow^ 
atmosferq konsolowego ^i^ta. Kampania reklamovra 
PS3 przebiegata, identycznie Jak w USA, pod hastem 
Play Beyond. Stowem-kluczem wydaje si^ typ tut^ 
J)^ond“, dfzko bowiem oprzed sif wrazeniu, ie 
wszystko odbywato si$ po cichu, bez oczekiwanej 
pompy (plakaiy zwiastuj^ nadej^ie PS3 ppjawity sif 
w Tokio dopiero dziert przed premier^l). Najbardzie] 

I sensownym wyttumaczeniem takiego stanu rzeczy 
I wydaje sif1akt,4e do sptzedazywcatejJaponiitrafito. 

I zamiastrzeczonych lOOtysigcyegzemplarzy, nieco 
mniej, bo okoto 80 tys., w zwiqzku z czym Kutaragi-san 
i spbtka zrezygnowali z podgrzewania atmosfery i pr6b 
dotarcia do szerOkIch rzesz odbiorcdw. W rezuttacie 
znakomfte filmiki reklamowe rKiwego PlayStation 
zostaty calkowicie wyparte z medidw przez reklamOwki 
Wii. Swoj^ drog^, to wtainie Nintendo wraz ze swoj^ 
now^ maszynk^ wydaje sif byd tym next-genem, na 
ktbre^ czeka wi^i^odd Japodczykbw. 0 ile bowiem 
j PS3 kojarzy si^ tutaj z hardkorowym graniem, kolej- 
nymi cz^iami ‘Fajnali’ i rozrywkq skierowan^ mimo 
wszystko gtbwnie do m^zczyzn, to na Wii czekaj^ 
podjarane pilocikiem matki z dziedmi i nastoletnie 
dziewuszki. Najlepiej ten fakt iiustmje zdarzenie, ktdre 
udato mi si? zaobserwowad 9 listopada, dwa dni przed 
premier^ PS3. W jednym z tryliona sklepdw sieci 
Big Camera ustawiono obok siebie dwa stanowiska 
prezentuj^ konsoie nast^pnej generacjl; PS3 z 
grywalnym demem Gran Turismo HD i schowane za 
s^rblq Wii, z podpi^tym dort 29-calowym ekranem, 
na ktbrym dwie dtonie dzierz^ magiczr^ 4)alk^" 
Nintendo pokazywaty, jak dwietnie mozna sif przy jej 
uzyciu bawid. W czym rzecz? Przed Wii staia grupia 
rozptywajqcych sl$ w zachwytach nad mozliwodciami 
jimokon" (to tutejsze siowo na remote controler) 

^ Japortozykdw, zad przed stojakiem z PS3... 

^ nie byto nikogol Byd moze to tylko zbieg 
okolicznodci. ale dwietnieilustruje tutej- 
sze tendency rynku gier wideo. Zres^ 
sama prasa japotSska wydawaia sif 
^ nieprzywi^ywadzbytduiejwagido 
^ premiery maszynki Sony. Famitsu 

w przededniu premiery wydaio 
, coprawdaspecjalnynumer 
swojego magazynu dotycz^ 
wytqcznie PS3, ale w regulamym 
tygodniku, ktdry ukazal si^ 3 
listctoada (8 dni przed premiera 
"trOjeczki"!), zamieszczono na 15 
stronach spis najgor^tszych gier 
na.. Will 



Ceny PS3 ustalono na poziomie 49.600 jendw za wersj$ 
20 GB (ok. 1250 zt) i 69.800 za 60 GB (ok. 1750 zt), 
ale w niektdrych sklepach mozna byto w dniu premiery 
kupid wersjp 60 GB nawet za 63.000 (ok. 1575 zl)l 
Swqj^ szans^ w tym miejscu zwietrzyl Microsoft, ktdry 
2 listopada wypudcil w cenie 29.800 jendw (ok. 750 zt) 
^sec^ny zestaw, w sktad ktdrego wchodzita 360-ka 
w wersji Core, Ninety Nine Nights i Project Gotham 
Racing 3. W dniu premiery PS3 moina byto dostad 
ten zestaw nawet za 23.000 jendw (ok. 575 zt) I Ale jak 
latwo moiecie si§ domydlid, mate kogo to interesowato, 
bo tamtego dnia, pomimo wysokich cen i padaj^cego 
deszczu, nic nie byto w stanie od s tr a szyd prawdziwego 
napalettoa od kupna upragnlonej PS3. 

My tez tarn b^idmy, biegaj^ od sklepu do sklepu z 
aparatami totograficznymi i rozpytuj^ miejscowych 
Graczy o ich preferencje. Nasza wesota druzyna 
ztojona z czterech Japoitozykdw i dwdch Polakdw 
wyruszyta na legendamq Akihabarp (tokijskie 
.^ektroniczne miasto”) juz w pi^tek wieczorem. W 
zwi^zku z faktem, ie wszystkie preordery na PS3 
zostaty wyczerpane w przeciqgu zaledwie kilku minut 
po ich rozpocz^iu, a samo Sony zrezygnowato ze 
sprzeda^ konsol w Intemecie, spodziewalidmy si$ 
ttoku niczym na koncercie Blog 27 i sprzedaiy organdw 
za wersj^ 60 GB. Jakze wielkie byto nasze zaskocze- 
nie, gdy po wyjdciu z dworca naszym oczom ukazaly 
sip... puste ulice. Okazato sip, ze caly Mum sttoczono 
na 4 poziomie podziemnego parkingu - 1500 osdb (I), 
ktdre tarn zastalidmy, ogrodzono szczelnie betfierkami, 
a mozliwodd swobodnej konwersaqi z nimi zostata w 
ten sposdb praktycznie zlikwidowana. Postartowilidmy 
poszukad Innego miejsca, w kldrym moglibydmy sobie 
spokojnie pozaczepiad iudzi ocz^jpcych poranka 
' } informar^. 



imprezapodAsoBltCllir’ 
(Akihabara) 

K *■ 






.• - Pod sklepem 
0 wdzipcznej 
^ nazwie AsoBit 
I City znatedlidmy 
* kol^kp ztozon^ z 
j 300 0^. Jako ze 
f atmosfera tarn byta 
^ bardzo przyjemna 
. I (zimne powietrze 
■ oMzetwiato z sit^ 
wodospadu), a ludzie niezwykie przyjaini, udato nam 
sip porozmawiad z wieloma Jrolejkowiczami', przez 
CO stalidmy sip o wiele m^rzejsi niz bylidmy kilka 
godzin wczedniej. Okazato sip, ze wipkszo^ sklepdw 
zrezygnowata z organizowania niezw^e ‘medialnych' 
koiejek (ttumaczono to wzgipdami bezpieczerlstwa) na 
rzecz losowania Polegato to na tym, ze kazda z osdb, 
ktdra chciata nabyd PS3 w dniu premiery, dostawata 
bilet z numerem i jezeli dostatecznie sprzyjat jej 



Budda, wracata rano do domu z nowlutkq 
konsolp Sony pod pach^. Niekldre sklepy 
zdecydowaty sip jednak postawid na tradycjp 
i pozwolity koczowad przyszlym klientom 
pod drzwiamt (tutaj tez rozdawano bilety: 
kryterium byto pienArszerlstwo w kolejce, a 
posiadacz takowego katonika miat pewnodd, 
ze rano wyda swpje pleni^dze). Najwipksze 
sieci z elektronilq. takie jak Yodctoashi 
Camera czy Big Camera, dostaty po okoto 
1000 sztuk na sklep, zad mniejsze od okoto 
300 do zaledwie 10. 

-OBKoi85.irtiSry Pierwszy w kolejce 

. Ascfiiiciiy 23-letni Japoticzyk, 
ktdry niestety nie 
zdradzit nam swego 
' imienia. Pod sklep 

J przyjechat jui w 

^ pi^ 0 3 nad ranem 

i byl chyba najbar- 
dziej profesjonalnip 
. ^ przygotowan^do 
dtugiego oczekiwania 
osobg (w sktad jego wyposazenia wchodzity 
m.in. czapka zimowa, sktadane krzesetko, 
kocyk, PSP i kupa zarcia). 

To, CO od razu rzucato sip w oczy, to ogrom- 
na liczba cudzoziemcdw, ktdrzy w wipkszodci 
przypadkdw przyjechali do Japonil specjalnie 
na premierp PS3. Zdecydowanie przewazali 
w tej grupie Brytyjczycy, ktdrych byto tylu. 



ze momentami czulidmy sip jak na meczu 
Arsenalu (tak, zachowywali sip gtodno). 
Czpdd z nich chciata torpid PS3 na sw^ 
wtasny uzytek, ale wipk^odd nie ukrywata, 
;^e od razu po powrocie zamierza wystawld 
swoje konsolki na aukcjach intemetowych. 
W tym miejscu muszp wspomnied o dmyd 
ciekawym procederze; spora liczba obco- 
krajowt^ optacata osot^ ustawiajpce sip 
dia nich w kolejce po bilet na jeszcze jedno 



Pita 





▼ Tak sif kupuie 4 konsote w ciggu pdf 
godziny, Tych dwoje (przedslawili sif 
jako rodzeristwo z Francji) tuz po tym, jak 
zrobifein im zdj^ie, pobiegfo przebrai 
si? w spoflowe stroje, po czym stan?fo 
na koncu kolejki z 2-oma dodatkowymi 
biletami. Niestety, nie chcieli zdradzid, 
sk?d je maj?. 



A Ci panowie kuptll same konsolki, bo i 



A W Japonii panowal porz?dek, ludzie nIe pchali si?. 



11 li^opada psdBfo. To jednak nie byfo przesztod^ 



dia pfawdziwycft fcndw PlaySlation. 



PS3 (byii to zazwyczaj znajomi, znajomi 
znajomych, ale potwierdzono tez przypadki 
ukfadania si? domorosfych biznesmendw 
z bezckminymi!), W ten spos6b nieWbrzy 
odjezcfiaJi porannym poci^iem z wi?cei 
niz jednym pudtem pod padtg. 

W dniu premiery mo2na byfo nabyd pi?d 
tytufbw, ktdrych sprzeda2 wystartowafa 
razem z tonMlk^. Byfy to: Ridge Racer 
7. Gundam: Target in Sight. Genji: 
of Blade, Resistance; Fall of Man oraz 
Sega Golf Club (wszystiue oczywi^ie 
w wersji japortskiej). a ceny miefeify si? 
w przedziale od ok. 5000 jendw (1 25 zf 
- Genji, Resistance) do ok. 6500 jendw 
(160 zl Gundam, Ridge Racer), Najwi?kszq 
populamoSciq wSrOd kupuj^cych cieszyf si? 
Ridge Racer oraz Gundam: Target in Sight, 



Kutaragiego. Pierwszym miejscem, w 



kfdrym si? pojawif, byf gfdwny oddziaf 
sieci skl^(^ Big Camera w Yurakucho. 
Stamt^ wyruszyf w tras? objazdowq 
po Tokio, a przystanki zrobif sobie w 
Yodobashi Camera na Shinjuku oraz 
oczywiScie w Yodobashi na Akihabarze. 

Szcz?^liwcy wypadali ze skJepdw juz kilka 
minut po godzinie 7. Wyobraicie sobie 
zdzrwienie klientOw, ktd^ o godzinie 8 
mogli tylko obserwowad wszechobecne 
t^ice z napisem .sokJ-ouT. Pomimo 
lichej kampanii reklamowej, pozomego 
braku ttoku na ulicach i przed skiepami, 
w przeci^u zaledwie kilku godzin, a w 
wielu wypadkach nawet minut, wszystkie 
egzemplarze najnowszej konsolki Sony 
z(^fy wyprzedane. Malkontenci nadal 
twierdz^ ze zasluga w tym §mieszr>ej 
wr?cz iloSci sprz?tu, W6ry trafif do 
dystrybu<^i, iecz mnie wydaje si?, 
ze to zadzialata magia PlayStation. 
Nieprzypadkowo bowtem od pofowy 
listopada art^fem, o ktbry najczgSciej 
pytajq klienci sieci Big Camera, PS3. 
To musl 0 czymg Swiadczyi. Play Beyond. 

Przyszli nabywcy konsolki Sony, 
zapq^tani o stosunek do pozostafych 
next-gendw, dzielili si? na dwie cafkowicie 
zbiezne z przynalezrtoSciq etniczn^ 
grupy; Japortczyk/Sw, ktOrzy uwazali, 
ze 360-dra „ssie”, a Wii to taka fajna, 
nieszkodlivra zabaweczka (co potwierdza 
teori?, ze Wii to konsola dia dziewczyn), 
Drugq grup? stanowili za6 obcokrajowcy, 
gidwnie Europejczycy, ktorzy 360-ke juz 
nabyli i sq z niej bardzo zadowoteni, a Wii 
traktujq jak konsotowe dziwadfo, Sytuacj? 
nowego Xboxa w Japonii ratuje odrobin? 
grudniovra premiera Blue Dragona, 
pierviszego prawdziwego jRPG-a na 
konsoli Microsoftu, ale dop6ki ta gra nie 
okaze si? prawdziwym hitem, nie b?dzie 
mo2na raczej liczyd na zmian? stosunku 
JapofVizykOw do konsolki Gates-sana. 

Nim'ENDO MATSURI 

O grudniowej premierze nowej konsoli 
Nintendo wiedzieli w Japonii wszyscy, 
w odrOznieniu bowiem od skqpej akcji 
promocyjnej PS3, reklamy Wii alakowaty 
kazdego, kto tylko wychylif glow? za drzwi 
lub wlqczyf na 5 minut telewizor. Wii 
niepodzielnie panowalo 



» ™ metrze, 

poci^gach, 
na plakatach. 

W. a przede wszyst- 
kimwsercach 
JaportczykOw. 
Zainteresowanie 

konsolq Ninny byfo ogromne: wszystkie 
pre-ordery zostaly wyczerpane w ci^u 
zaledwie kilku minut po ich rozpocz?ciu, 
a d, ktdrzy nie zdqzyli zaklepab swpjej 
sztuki w Intemecie, ustawiali si? w totejkach 
pod wi?kszymi skl^iami z elektronik^juz 
w czwartek wieczoremi W szczytowych 
momentach (czyli w pi^tek wieczorem i w 
sobot? rano) w poszczegdinych ogonkach 
stalo po ok. 1 500 os6b, a pod mniej zacnymi 
punktami sprzedazy zbieral si? zdecydowa- 
nie mniejszy, bo w wi?kszodci przypadkdw 
kilkusetcsobowy ttum. Tym razem 
postanowiono rozdad bilety gwarantujqce 
zakup konsoli juz okolo godziny 22, 
zm?czenl wielbiciele w^tego karzetka 
mogli spokojnie, we wlasnym lOzku marzyd 
0 konsolce Ninny. 

2 grudnia do sprzedazy w catej Japonii 
trafito 400 tysi?cy sztuk novwutkich Wii. 

Cena konsoli zostata ustalona na poziomie 
25.000 jenOw (ok. 630 zf). W dniu premiery 
dost?pnych by to az 16 gier, ktbrych ceny 
zamykaty si? w przedziale od 4800 
(ok. 125 zl, Wii Sports) do 6800jen0w (ok. 

175 zl, ZeWa). Najpopulamiejszymi tytulami 
byly oczywiScie The Legend of Zelda i 
Wii Sports (ten drug! tytuf sprzedawano 
w Japonii oddzielnie - byla to najbardziej 
intensywnie promowana tutaj gra, a 
ogromne zaintereswanie ni^ sprawito, ze 
Ninny postanowilo wyrwad troch? wi?cej 
grosza od spragnionych rozrywki ludzt). 
Spoirdd pozostafych najgor?tszych tytuldw 
na|cz?Sciej wymieniano Hajimete no Wi, 
czyli zestaw mini-gierek sprzedawany wraz 
w Wii-mote'em w cenie 4800 jendw oraz 
Elebits (przewraoanie domu do gdry nogami 
wposzukiwaniu .Pikminbw":). 



Ci dwaj po krdtkiej naradzie zgodzili si? pozowac. 
To, co odrdznialo premier? Wii od premiery PS3, 
tofakt, ze tym razem Mum kupujqcych stanowili, 
z niewielkimi wyj^tkami, obywatele archipelagu 
wyspjaportskich, coodcisn^owyraine pi?tno na 
atmosferze calego przedsi?wzi?cia. Pomimo tego, 
ze w niektorych miejscach Mok byl niesamowity, 
wszystkie imprezy odbyly si? bez ekscesow. 

Z drugiej strony, kazdy obcokrajowiec, w tym 
nizej podpisany, budzil natychmiastowe obawy, 
-czy aby przyp^kiem nie zboczeniec". Podczas 
porannego pstrykania fotek kilka razy zostalem 
poproszony przez oc^ron? o zaprzestanie tej 
czynnodci, a niektdrzy Japortcz^ zapytani o 
mozllwodd pizeprowilzenia kr^tej rozmowy 

I zrobienia zdj?cia z konsd^: a) odwracali si? 
na pi?cie. b) odmawiali, c) pozwalali zrobid 
sobie z<4?cie od pasa w d6l. Nie 

byto to reguto, ale znacznie . . 4 
odbiegalo od standardu 
ustalonego przez premier? 

PS3. Przekrdj spoleczny os6b, 
ktdrewychodzifyzesklepdw ^ 
z nowiutkimi konsolami takze \ 

znacznie rdinil si? od tego z —aLA) ® 

I I listopada. Przede wszystkim 

mniej byto mfodych m?zczyzn, **^TS»* 

a wi?csj kobiet, dziewcz^t, os6b 
starszych, a nawet calych fodzin. 

Co za uroczy widok. Jedno nie * 

ulega wqtpliwoSci: w japohskim 
pojedynku premier Wii pokonato PS3. Teraz 
pozostaje nam jedynie czekad na odpowiedz 



W6rych sprzedano po 30.000 egzemplarzy 
• patrz^ na tamtejszq sytuat^ Xboxa 360, 
jakod ^)ecjalnie nie dziwi mnie niski popyt 
na typowo amerykartskie Resistance: Fall 
of Man. Najgorzej sprzedal si? Genji 2. 

Nasi rozmbwcy, zapytani 0 tytuly, na ktbre 
najbardziej czekajq, wymieniali jednym 
tchem: MGS4, FFXIII, DMC4 1 GT HD. Dia 
porOwnania, najbardziej gor^ pi^ gier 
na PS3 wg Famitsu to:1. FFXIII, 2. Resident 
Evil 5, 3. MGS4, 4. Monster Hunter 3, 5 
DMC4. 



Nieoficjalna sprzedaz rozpocz?fa si? 
w niektorych tokijskich skiepach w 
soboto po p«5tnocy, wraz z rozdaniem 
szcz?dliwcom biletow gwarantujqcych 
zakup wymarzonej konsolki. Jednakze 
w Akihabarze. czyli w miejscu, gdzie 
txjszowala nasza wesola ekipa, czekzmo 
skfupulatnie do godziny siddmej rano, aby 
przy blyskach fleszy, ktorym wdzi?cznie 
akompaniowaly odglosy reporterskich 
migawek, rozpocz^d now^ er? w dziejach 
RayStation, OczywiScie nie moglo tego 
dnia zabrakn^O ojca swoich dzieci, Kena 



Sony. □ [Nabial] 



UREKKO (Jap. ktoi bardzo populamy) 

Jako rzelelny reporter czuj? si? zobowiazany poinformowad Was. Ze 
sam teZ mogtem mied wklad w promoq? najrxwszej konsolki Sony. 
Udalo ml si? przejSd przez sito foto-selekcji do reklamdwki PS3. 
jednakZe okazalo si?, Ze w dniu jej kr?C8nia mialem podpisany 
cyrograf na promoc|? galerii handlowej (a niech to). Odbilem sobie 
t? strat? w reklamdwce piwa:). [Nwabial] 
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zdobycia nowej Zeldy musisz zamdwi(i wszystkie 
dost^e gryl Pefen zestaw obejmuje 6 prcxlukcji 
(The Legend of Zelda: Twilight Princess, Trauma 
Center Second Opinion, Red Steel, Marvel 
Ultimate Alliance, Super Monkey Ball: Banana 
Blitz oraz Madden NFL 2007) oraz kart$ SO 
1 GB, dodatkowego Wii-mote'a i subskrypq^ 
pisma Game Informer. Kretynizm. Tylko idlota 
wyda tyle pieni^dzy w ^letle informaqi Nintendo 

0 4 milionach dost^ych konsol do kohca roku. 
Gamestop powoll staje sig w moich oczach 
iednym z najgorszych miejsc, gdzie mozna 
dokonywad zakup^ konsolowych w Stanach. 

3 TYGODNIE DO PREMIERY PS3 

W sKlepach w koiViu pojawia si$ (rychlo w czas) 
specjalne mlejsce przeznaczone dia PS3. 

W sled Target I Wallmart s^ to osobne szafki 
z odpowiednimi napisami (PlayStation 3, Wii), 
za^ w Best Buy nowe sklepowe pdiki, na kb^rych 
tymczasowo rozlozono pady do Xboxa 360 
oraz inny szmeic, by zapefnib puste miejsce. 
Nowo^i^ speqalne, kilkustronicowe infor- 
matory, kt6re mozna zabra^ ze sKlepu za darmo. 
Zawieraj^ one informaqe na temat kor^ nowej 
generacjl, Ich specyfikacj^ oraz list$ dost^nych 
w dniu premiery gier. Dodatkowo 3 strony 
po^igcone s^ przegiqdowi nadchodz^c^ 
w ci^gu kliku najbliisz^ miesifcy produkcji. 

W telewizji zaczynaj^ byd emitowane reklamy 
tytuldw na PS3. No i stalo sl$l Zachodnie m^ia 
z pr^kodcl^ uderzaj^j znienacka btyskawicy 
obiegla wiadomodd, Ze PlayStation 3 ma proble- 
myzewsteczn^kompatybilnodciq. Niematy 
udzial miaty w rozpowszechnieniu tej informaqi 
niezalezne blogi, ktdre znane z cigtego j^zyl^ 

1 stanowlq swolsty barometr nastrojbw Graczy. 

Z 3000 dostgpnych na rynku amerykahskim gier, 
portad 200 (2,5%) z nich nie b^ie wspdlpra- 
cowad z now^ piatfonn^ Sony! Oburzeni Gracze 
od razu odebrali t^ kwestig bardzo osobidcie 
- cz^ z nich sprzedata PS2, by m6c pozwolid 
soble na zakup nowego hardware'u, maleic, 
ze nadal bfd^ mogll cieszyd sig posiadanymi 
grami na Czamulk^. Kwestia ta moze bardzo 
negatywnie wplyn^d na sprzedaz PS3, gdyz 
wsteczna kompatybilnodd miala stanowid jeden z 
atutdw konsoli oraz byta wielokrotnie podkrediana 
przez producentdw. Japohscy Gracze, ktdrzy 
jako plerwsi testowali sprzft, nIe zostawili na 
Sony suchej nitki. Na catej aferze zdaje sl$ 
korzystad konkurenq'a. Kilka zwi^zanych z 
Microsoftem osdb publicznie zarzucilo Sony 
brak szczerodci. Firma z Redmond nie ukrywala, 
ze Xbox 360 ma problemy z odtwarzaniem 



PS3 

NAPRAWD^ JEST 
TYLE WARTE, 

2E MOZNA ZA 
NIE ZASTRZELIC^ 
NIEWINNEGO 
CZtOWIEKA? 
DZIEN LAUNCHU 
NOWEJ KONSOLI 
• PRAWOZIWE 
^WI^TO KAZDE- 
GO MltO^NIKA 
ELEKTRONICZ- 
NEJ ROZRYWKI 
- PRZEKSZTAtCIt 
SI^WTURNIEJ 
BOKSERSKI, 
POtACZONY Z 
WRESTLEMANIA 
ORAZELEMEN- 
TAMI BATTLE 
ROYALE. 



0 4 TYGODNIE DO PREMIERY PS3 

Sony wyrainie zapomniato, ze za missive ich 
nowa konsola ma trafid do sprzedazy. Wsz^ie 
cisza (przed burz^?), puste sklepy, zero Infor- 
maeji, podezas g^ temat Wii jest tu obeeny juz od dobrych 
2 ty^ni. PodobnIe wygl^ sprawa w mediach: pojawia 
si% artykul w lokalnym dzlennikj Chicago Tribune na temat 
innowacyjnodci Wii, zad w telewizji emitowane reklamy 
nadchodz^cych gier: Red Steel, Marvel Ultimate Alliance 
oraz Madden NFL 2007. Mozna zauwazyd, ze kampania 
nastawlona jest na ukazanie spolecznego charakteru 
zabawy z t^ konsol^: sceny z udmiechni^mi nastolatkami 
bawi^mi si^ przy Wii, wykonuj^mi wygibasy Wii-mote- 
'em pary graj^cych w kr^gle staruszkdw, czy robi^m clgcia 
w powietrzu niewidoeznym mieczem mfzczyzny w drednim 
wieku wyrainie pokazuj^ strategic Nintendo. Przekaz jest 
jasny; Wii jest dIa wszy^ich, niezaleznie od wieku, pici, 
rasy czy umiejgtnodci. Podkredia to wifksza llodd seen z 
udzialem Wii-mote, niz samych wstawek z nadchodz^ 
gry. Co na to Sony? W telewizji widzimy reklamy PS3 z 
udzialem pokraeznego noworodka, ktdry spogl^a na 
konsolg fnjwaj^ w innej cz^i pomieszczenia, wydaj^ 
z siebie dziwne, maj^ce chyba przypominad gaworzenie 
dziecka odglosy. Szczerze? Bardziej przypomina to reklamy 
siusiaj^j lalkl Baby Bom, nit wypasionej konsoli nowej 
generaq'i. Graj^ samotnie w jednym ze sklepdw Best Buy 
chlopiec, z towarzysz^ mu w tie papierow^ reklamy PS3, 
wydaje si^ bydjedynym elementem wskazuj^ym na to, ze 
wkrbtce Sony ponownie zaatakuje p6tki sklepowe. 

Niektdre firmy wyratnie staraj^ si$ zarobid na fakeie, ze 
w dniu launchu nie b^ie wystarezaj^j ilodci konsol, 
by odpowiedzied na zapotrzebowanie Graczy. Wszyscy 
spbinialscy, ktdrzy nie zdecydowali sig odpowlednio 
wczedniej na preorder, otrzymuj^ wi^c kerfejn^ szans^. 
Alternatyi^ ta ma jednak swoj^ - dodd wygdrowan^ j^ na 
mozliwodci finansowe zwykiego Graeza - cenf. 

W populamej sled WaJmart zaproponowano 
zestawy sMadaj^ si^ z Wii i wszystkich 
dostopnych w dniu premiery 6 gier w cente 648 
S. Anaiogiezny zestaw PlayStation 3 zostat 
wyceniony na 1421 $(z 12premierowymi 
grami). Jedll wige chcesz byd pewny, ze 
juz pierwszego dnia sprzedazy chwycisz 
w diod Wii-mote’a oraz b^iesz rndgl 
napawadsi^widokiem nowej konsoli 
Sony - musisz sypn^d sianem. 

Do jeszcze wi^tuej bezczelrK>dcl 
posunfla sig sled sklepdw Gamestop, 
ktdra nie tylko zapowiedziata sprzedat 
konsol Wii w dniu premiery wyl^nie 
w preorderach, ale jeszcze zmusila 
wszystkich fandw gry Legend of Zelda 
do zakupu pelnego zestawu dostopnych 
tytuldw w cenie 700 $. Jednym slc^m: 
nawet jedli masz preorder konsoli, to w celu 




tytuldw dedykowanych poprzedniej plattormie, 
podczasgdy Sony wyraznie mdmio o 100% 
wsteeznej kompatybilnodci. Wii natomiast ma 
sig dobrze. Ludzie z emoejami oczekuj^ na 
dzietl premiery, zad obok nowo urucha- 
mianych starxidw Wii (atrapa konsoli oraz 
telewizor z wydwietlanym filmem pokazuj^m 
mozliwodci nowej kon^i) gromadz^ si^ tiumy 
gapidw. Milym akcentem s^ tez nowe gadtety, 
ktdre umllaj^ czas oczekiwania na premier^: 
koszulki, wisiorki (tzw. dog tags) oraz kolorowe 
prospekty prezentoj^ nadchodz^ gry. 

2 TYGODNIE DO PREMIERY PS3 

Wii zbiera kolejn^ pozytywn^ recenzj^. tym 
razem ze strony licz^cego sig tygodnika Time 
Magazine. Testuj^ now^ zabawkf Nintendo 
redaktor Wilson Rothman stwierdza, ze Wii 
Sports (zestaw gier dystrybuowanych wraz z 
platform^ Jjyd moze jest jedn^ z najwspanial- 
szyeh gier, jakle kiedytolwiek stworzono'. Jest 
w tym oczywidcie sporo przesady, gdyz autor 
art^lu nie wydaje si$ byd wiar^odnym 
trMlem tnformaeji, ale f^ faktem - Nintendo 
2 tygodnie przed premier^ nowej konsoli 
bardzo dba o naglodnienie tego faktu. Amery- 
katlska kabldwka pgka w szwach od reklam 
nowych gier na Wii, szczegdinie The Legend 
of Zelda: Twilight Princess oraz Marvel: 
Ultimate Alliance. Przy sklepowych stoisKach 
Wii pojawiaj^ sl$ pierwsze produkty, ktdrych 
zakup moze oslodzid ostatnie drti oczekiwania 
na now^ platform^ . W ofercie znajduj^ sif 
m.in. kolorowe nakladki naWii-mote'a,st^ 
wy plecaczek do przenoszenia Wii, firmowe 
opakowania na plytki z grami, wieszane na 
szyje dog tags z k^iem konsoli oraz plytka z 
demami gier. W gablotoe pojawia sif nowa 
seria kolorowych reklam nadchodz^cych 
gier, zad wlsz^cy nad ni^ zegar stopniowo 
odiicza czas do nadchodz^cej premiery. 
Glodny staje si^ odcinek populamego takie 
w Polsce serialu animowanego “South Park". 
Jeden z bohaterdw, Cartman, koczuje przed 
lokalnym sklepem 2 tygodnie przed premier^ 
Wii, nie rmg^ sif d^ekad na now^ 
konsolf . W przypl^ie desperaeji postanawia 
sif zahlberr>ow^, by skrdcid niemozllwy 
do wytrzymania czas oczekiwania. Jak 
zwyWe twdrey kreskdwki bafnie zaszydzili 
z biei^cych wydarzeil, zad podwifcenie 
oddnka tematowi WII wyrainie pc^uje, ze 
Nintendo w temacie nagladniania premiery 
nowej platformy starxtwczo dystansuje malo 
er^ergiezne So^. 



Pita 




^ Czwartkowe popoludnie. Kolejko 
przed jednym z wifkszych morketdw, 
przygofowana no nocne czuvninie. 



◄ Wieaof przyszlego posiadaaa PS3. 
Piqfkowy poranek. Temu Groaow si^ udala. ^ 



PoiniK. Niektore sklepy decydujq sif juz no sprzedaz PS3. 
SytuocjQ momenlomi wymyko sig spod kontroli. 
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akcji. W reWamie Call of Duty 3 jedna ze Scian 
pol^u zostaje zdetonowana i przez powsta)^ 
dziur§ moiemy obserwowaiS maszenjj^cych 
zolnierzy. W drugim spocie (Resistance: Fall 
of Men) ^iany pokoju zostajq zalane przez 
czamq, przypominaj^ krew paskudnq ciecz. 

Pracownicy dzialu marketingu japoiSskiej 
Korporaqi najwyrazniej naogf^daJi si^ za duzo 
kiepskich horrordw klasy B... W ostatniej 
chwili dowiaduj^ si?, ze jeden z poWiskich 
sklepdw otwieraj^ o pdinocy. Chwytam 
za aparat i udaj? si? tam. z^ obejrzed 
szaleAstwo na wlasne oczy... 

KRWAWA PREMIERA PS3 

O zakupie konsoli mog? raczej pomarzyd, bo 
kilKusetmetrowa kolejka odebrafa mi wszelk? 
nadziej?. Obok nas spaceruje niejaki Jason, 
pracownik sklepu oc^jowiedziafny za kon&ol? 
kolejki, Chfopaczek nie ma zielonego pt^a 
CO robip i Jest rbwnie wystraszony. co stojqcy 
w tyle maiolaci, do ktdrych powdi zaczyna 
docierad, ze najprawdopod^iej wrbc^ do 
domu 2 pustymi r?koma. Bylem 6wiadkiem 
bardzo zabavnej sytuacji, kiedy dziennikarz PS3 w USA sprzedawana byla w cenie 499.99 $ 
za^tal cWopaczka, j^e gry zamierza kupl6 20GB (ok. 1 500 zf ) i 599.99 $ za 60GB 

wraz ze swoj^ PS3. Dzieciak odpowiedzial na (ok- 1800 zl). Na premierze pojawifo si? 1 5 tytulbw 
to: .Ebay-com". No tak. Kolejny cwaniak, ktbry • Resistance: Fall of Man wygral w launchowym 
planuje spylid sprz?t za 2000 $ w Intemeoie. rankingu w USA. wyprzedzajgc w zestawieniu 
0! CoS ruszyfol Pracownik sklepo przed sprzedazowym Maddena 07 (a jakiel). 

ohwilq oznajmil, ie osoby z tyfu nie maj^ co Call of Duty 3 uplasowat si? na 3 miejscu (wptyw 
liczyd na sprz?t, gdyi otrzymali Jimitowanq energioznej kampanii reklamowej). 

Ilo^ sztuk'. Jaaasne. ChwiI? poogl^alem 
dzicz, po czym udafem si? do domu, bo 
wi?cej mozna dowedzied si? z telewizji, niz 
stania w tym burdelu. Faktycznie. Odpalam 
kabldwk? i na kilku stacjach na zywo tians- 
mitowana jest premiera konsoli - „R«vStation 
3 Chaos' zatytulowany jest raport jednej 
staqi. DIaczego? Gdy ludzie zorientowali 
si?, ie konsol zabraknie, obudzily si? w nich 
najgorsze instynkty. W Pumam (Connecticut) 
dw^h uzbrojonych goSci wyskoczylo na 
parking przed lokalnym sklepem sieci 
Walmart, z^J^ pieni?dzy od stq'^cych 
w kolejce ludzi. Jedna z osdb prbbo^la 
stawiad opdr i zamaskowany zbir oddal strzal. 

Napastnicy zbiegli i nadal sq poszukiwani 
przez polity. W Elk Grove (Kalrfomia) dwbch 
innych uzbrojonych maniakbw wkroczyto do 
sklepu sieci Gamestop I ukradto pieni?dze 
z kasy oraz cztery sztuki PS3. W podobny 
sposdb w konsde zaopatrzyli si? uzbrojeni 
ztodzieje w Englewood (Ohio) i Detroit 
(Michigan), terroryzuj^ pracownikPw sieci EB 
Games. Ztodzieje i barxiyci czaili si? rdwniez 
na szcz?^liwych posiadaczy nowej konsoli, 
atakujqc wracaj?cych ze sklepo klientbw. 

17-le^i student zostal okradziony i dotkiiwie 
pobity - trafil na oddzial Intensywnej terapii w 
jednym z lokalnych szpitali. Absdutnym hitem 
mediOw okazaty si? j^nak przepychanki 
tfumu prbbuj^cego sif? wedrzed si? 



do sklepu w chwili otwarcia drzwi. Ludzie tratowali 
si? nawzajem, by tylko dostad si? do drodka I nabyd 
upragniony sprz?t. Tym razem nikt nie zgin^l, ale 
kilku nieszcz?dnik6w zostato zd^anyt^ I trafilo do 
szpitali z licznymi obrazenlami wewn?trznymi. W 
South Portland (Maine) doszto do sceny, ktdrej nie 
powstydzifby si? mieszkaj^y w tym stanie Stephen 
King, populamy autor horron^. Rozszalaty, licz^ 
prawie 250 osdb ttum wdart si? sit^ do lol^nego 
sklepu sieci Best Buy. .To byto prawdziwe piekfo. 
Policy i ochrona byty bezsilne wobec cafej gromady 
zdeterminowanych i gotowych na vrszysto fandw 
Sony' - mdwit j^n z pracownikdw sklepu. Ludzie 
byli tratowani, odpychani, doszto do pobid i grozenia 
txoni? pain?. Jednym z poszkodowanych byl 
sympatyczny dziadek, ktdry chcial sprawid przyjem- 
noSd swojemu wnukowi i stanql w kolejce - trafil do 
szprtala z uszkodzeniem miednicy I zlaman? nog^. 
Nie ma co, pierwszy dzier^ obecnodci PS3 na rynku 
amerykat^skim z pewnodd? nie zostanie szybko 
zapomniany przez tamtejsze medial 



TYDZIEKI do PREMIERY PS3 

Co jak co, ale w^rdd Amerykandw nadal 
spcrtkad mozna hardkorowych Graczy. Na 
tyle zdeterminowanych zeby dostad nowq 
konsol? Sony, by 9 dni przEto premier? 
rozpoc^ koczowanie przed jednym 
z lokalny^ sklepdw sieci Best Buy w 
Burbank (California). Chlopaki rozloiyii 
namioty, siedli sobie w lezaczkach, posta- 
wili z boku plastikow«go pingwina (?) i 
popijaj?c herbatk? rozpocz?li odiiczanie do 
godziny zero. Nie udato si? nam ustalid, 
gdzie maniacy korzystaj? z toalety, ale 
te dwie rodlinki z le^ strony (patrz na 
2dj?ciu) peini? chyba funkq? publicznego 
szaietu. Zarty zartami, ale pioblemy 
z dost?pnoSci? PS3 w dniu premiery 
wyrainie zostaly wzi^ przez niektore 
osoby z pein? powag?, co najlepiej 
mozna zauwE^ patr^ na podobn? 
sytoacj?. W korkxj zostaly dwa ostatnie 
dni przed godzin? zero, a w dziennikach 
amerykat^ch pojawila si? wreszcie 
potwierdzona informaqa, ze iloSd konsol 
jest niewystarczaj?ca w stosunku do zapo- 
trzebowania klientdw. Co to oznacza? Ano, 
najprawdopodobniej wi?kszo^ sklepdw 
nie dostanie PS3, zad pozostale trafi? do 
najwi?kszych centrdw w bardziej licz?cych 
si? mlastach. Osoby bez preotderdw 
mog? zapomnied o dostaniu swojego 
egzemplarza przez zwykie wyczekrwanie 
w kolejce. Aktualne prcepekly reklamowe 
(otrzymalem je jak co tydzier) wraz z 
poczt?) wydaj? si? nie zauwazad problemu. 
Dowiadujemy si? z nich, ze sprzedaz 
fozpocznie si? ok. godziny 7 rano, zad 
wszyscy zainteresowani kupnem konsoli 
otrzymaj? specjalne kupony uprawniaj?ce 
do kupna sprz^. Ma to zapewnid, ze 
kazda osoba kupi wyf?cznie jedn? sztuk? 
sprz?tu. Przykiadowo: katalog sklepu Best 
Buy informuje, ie w dniu premiery b?dzie 
posiadad 6 sztuk PS3 20 GB w cenie 

499.99 $ oraz 20 sztuk PS3 60 GB w cenie 

599.99 $. Nikt oczywidcie juz nie wierzy w 
te informacje. W serwisie aukcyjnym eBay 
pojawily si? pierwsze konsole PS3, ktdre 
kilkukrotnie przekroczyfy wyznaczon?, 
sklepow? can?. Pierwsze recen^e nowej 
konsoli s? raczej malo zach?caj?ce - wi^- 
szodd ludzi z brart^ odradza kupowanie 
PS3 w najUizszym czasie ze wzgl?du 

na brak interesuj?cych gler i zach?ca do 
inwestowania w Xboxa 360, ktdry b?dzie 



zdecydowanie krdlowal w tegorocznym 
sezonie Swi?tecznym. Wszyscy 
recenzenci wydaj? si? byd oburzeni 
faktem, ze korzy^ie z mozliwodci 
telewizora lOSOpwymagadokupienia 
specjalnego kabla (w cenie 99.99 $), 
ktdry nie ppjawii si? w standardowym 
wyposazeniu konsoli. Tydzier^ przed 
godzin? zero telewizja zaczyna w kottou 
emitowad pierwsze reklamy gier na 
PS3, zad wyrainymi faworytami wydaj? 
si? tytuly Tony Hawk’s Proj^ 8 (rekia- 
ma z udzialem slynnego skatera) oraz 
txnve Call of Duty (ftlmik prezentuj?cy 
sceny z gry z napisem .actual gam^ay 
foot^" - po ddemach developera na 
E3 wr?cz niezb?dny:). 

24 GODZINY DO PREMIERY PS3 

Sony w kortou bezlitodnie zaatako- 
wato, zarzucaj?c wl?kszodd kanaldw 
amerykat^skiej kabldwki nowymi 
reklamami gier na PS3. Po tvgodniach 
ciszy ostatnie dni wydaj? si? byd 
apogeum szaler^stwa zwi?zar>ego z 
now? konsol?. W kortcu ujawniono, ze 
w dniu premiery dost?pnyoh b?dzie 
tylko 400.000 konsol w Stanach 
^noczonych i Kanadzie. To bardzo 
niewiele w pordwnaniu z zapotrzebo- 
waniem. W serwisie eBay natychmiast 
pojawily si? otorty sprzetteZy konsdi, 
ktdrych cena przekraczata 2000 $ za 
sztuk?l Bal Qracze zaatakowali lokalne 
sklepy i ustawili si? w diugich kolejkach, 
rozkladaj?c namioty. krzesfa. Wszystkie 
lokalne dzienniki pokazuj? zzi?bni?tych 
milodnikdw elektronicznej rozrywki, 
przykrywa|?cych si? ciepiymi ^iwora- 
mi, obwini^ych szalikami - wszystko 
po to, by juz pierwszego dnia dostad 
w swoje r?ce now? konsol?! Cwaniacy 
specjalnie pozajmowali dobre miq'sca 
w kolejkach, ktdre ... wystawili za grub? 
kas? na eB^I Jednym slowem - nie 
musisz stad w kolejce. gdyz inna osoba 
robi to za Creble. Przych^isz tylko 
tuz przed otwarciem sklepu. placisz 
konikowi za fatyg? i voilal Idealne 
rozwi?zanie dia Imiwych Amerykandw, 
ktdrzy nie wiedz?, co robid z ka^. 

W telewizji pojawiaj? si? dwie nowe 
reklamy gier na PS3. Sony wykorzy- 
stato znan? vrazystkim intemautom 
sceneri? bialego pokoju jako gidvme tio 



PODSUMOWUJ/\C 

W dniu premiery zawiodio wiele rzeczy, za co 
octoowiedziaini s? organizuj?cy cale to wydarzenie 
medialne ludzie. Sony wyprodukowalo zt^ malo 
konsol - 400.000 sztuk na cate Stany i Kanad? to 
zdecydowanie za malo, szczegdinie ze informaqa 
ta zostala udost?pnlona dopiero w obliczu premiery. 
Czy PS3 n^jrawd? jest tyle warte, ze mozna za nie 
zastrzelid niewinrwgo czlowieka? Sam nie wiem 
kiedy dziei^ launchu nowej konsoli, czyli prawdziwe 
dwi?to kazdego milodnika elektronicznej rozrywki. 
przeksztatcil si? w tumiej bokserski, pol?czony 
z Wrestlemani? oraz elementami Battle Royale. 
Sprzedawcy powinni byli przewidzied, ze moze 
byd ci?zko, i odpowiednio zaplanowad sprzedaz, a 
takze mied kontrol? nad kolejkami, nie pozwalaj?c 
na powstale pandemonium. Duzo spokojniej 
przeblegala premiera Wii, ktdre udato mi si? 
nabyd dIa redakqt z samego rana w dniu launchu 
juz w trzecim odwiedzonym sWepie (w pierwszym 
zapytalem sprzedawc?: .Do you have Wii", a 
ten na to: .Wii don't have"; w drugim usfyszalem 
,aprzedaltomy wszystkie egzemplarze Wii, zanim 
jeszcze otworzyli§my drzwi sklepu"). Zdecydowanie 
fani Ninny wykazali si? wi?ksz? kultur? i spotojnie 
stall w kolejkach z udmiechem na twarzy, a 
nast?pnie grzecznie udawali si? z naby^ konsolk? 
do domdw. □ (Mazzij 




Pita 





eksponowaC. najlepiej koto czamego odbiomika 
HDTV:). PS3 jesl cl^^Kle, wyczuwalnie cif 2sze 
od X360 i wyzsze od niego o kilka centymetrdw. 
Mimo swych zaokr^lef^ > smukto^i, jest na 
swdj sposOb takze „masywne". W domowych 
warunkach robi naprawd^ Inne wrazenie 
(wifkszej), nl2 u boku 55-calowego HDTV (jak na 
pokazie u Sony:). Wykonanie jest porz^ne, nic 
nie trzeszczy, nie lata, a Konsola jest sUd^ilna w 
pionowym potozeniu. Jak juz wiecie, logo PlaySta- 
tion przy slocle na ptyty jest ruchome - obracamy 
je palcami, z wyczuwalnym kllkiem. Cato§£ 
wykonana jest ze specjalnego tworzywa - i niestety 
jak na tak powainy | 

i drog) sprzft nie I 

bylo to najlepsze I 

rozwi^anie. Palcuje I 
si^ i rysuje gorzej I 

niz PSP, latwo I 

elektryzuje (duza I 

powlerzchnia) I I 

szybko tapie kurz I 

(patrz zdjecie). I 

Wszystko sie w I 

nlej odbija: otoczenie, podtoze, co nie jest moze 
problemem dia Cracza, ale juz dia mnie przy 
robieniu zdjed jak najbardziej:). Po prostu sprz^t 
typu 4)OStaw i nie ruszaj*. Plastik jest miejscami 
lekko przezroczysty, ale wiele wn^rza nie ujrzymy 
(bardziej przezroczysty jest pad}. Konsola dziata 
na naszym napieciu 220V, mimo braku informacji 



PLAYSTATION 3 



P^DZ/y:NADWORZEC 
1 GRUDNIA PO PRZESYtK^ 
Z PLAYSTATION 3, 
ZASTANAWIALEM Sl^, JAKA 
JEST SZANSA, ZE WYDARZY 
Sl^ COS NIEOCZEKIWANEGO I 
KONSOLA POJEOZIE SOBIE W 
POLSK^. CO POWIEDZIAtBY 
SCIERA NA INFORMACJI, 
Ze PS3 JEST W DRODZE DO 
SZCZECINA, LEZ/y: SOBIE NA 
PptCE JAKIEGOg POCIAGU, 
NAD GtOWA NIE6WIADOMEGO 
ZAWARTOaci KONDUK- 
TORA? WZDRYGNALEM 
SIEIODP^DZItEMZtE 
MYSLI, WYPRZEDZAJAC 
NATRZECIEGONA 
Srodku NAJWI^KSZEGO 
skrzyZowania W OPOLU. 
LOS Ml SPRZYJAL TEGO DNIA 
- KWADRANS PdZNIEJ WIELKI, 
SZARY KARTON TASZCZYtEM 

juZdosamochodu. 



» Jesli ktoS po powyzszym 

wslepie spodziewat sle ^wiec, 
czerwonego wina, blatych 
rpkawiczek i bicia poddartczych 
poklonPw na cze^ PlayStation 3, rnusz^ go 
rozczarowad. Byto to juz moje trzecle osobiste 
spotkanie z tym sprzetem - po majowym E3 
oraz niedawnej wizycie naszej redakcji w Sony 
Polska - ale plerwsze tak jntymne". Byllsmy 
tylko we dwoje I tylko dia siebie: skodnooka 
Czamulka I ja. Szczerze jednak przyznaj^, ze 
aby rzetelnie podejdc do lematu, zafundowatem 
soble 3 dni uriopu .w tej drugiej pracy~. aby 
mied czas na spokojne i dokladne przebadanie 
pacjenta. Zostal on przeze mnie podteczony 
kablem HDMI do odbiomika HDTV Samsung 
LE32M61 B i kablem optycznym do systemu 
audio 5.1 . Natomlast podczas wizyty w Sony 
Polska. Ich debug-kit (testowa wersja PS3 z 
wrzeSnIa 2006, jeszcze bez kilku istotnych 
funkcji) podl^czony byl do odbiomika HDTV 
Sony I080p, miatem wipe okazjp wyrobid sobie 
zdanie takze na temat maksymalnej jakosci 
oferowanej przez owp maszynkp. ^eby nie 
byto wqtpliwotei - nasz test dotyezy japoiisklej 
wersji retail 20 CB, czyli finalnej i faktyeznie 



1 ,5 m nad ziemiq na szafee obok TV. podczas 
tadowania zmuszony bytem sledzied metr od 
ekranu. dodatkowo trzymajpc rpce lekko w gbrze). 
Jak wszyscy juz wiemy, wielkim nieobeenym 
labryeznego kompletu jest kabel HDMI - ten 
zostat zakupiony osobno i takiego potpezenia 
uzywatem w testach. Z niewiadomycti powoddw 
nie znajdziemy takze w pudetku tradycyjnej 
przejdcidwki z composite na scart (Euro). Byd 
moze w E^ropejskiej wersji ulegnie to zmlanie. 



Konsola prezentuje sip bardzo profesjonalnie 
i .dostojnie': smukte. optywowe ksztatty i 



nim mdwi o 7 kg zawartoSci), wipksze o jakied 
20% od Xboxa 360 - i tak jak tamto ma specjalny 
plastikowy uchwyt do noszenia. W drodku znaj- 



dziemy trochp papierdw (Instrukcja, gwaraneja 
Itp. - w naszym przypadku same krzaki), kabel 
zasilajqcy, sieclowy Ethernet. multi-AV znany z 
poprzednich konsol PS oraz kabel mlni-USB, 
stuzpcy do tadowania SIxaxIs lub podl^czenia 
PSP. Ten ostatni ma 1 ,5 m dtugoSci - dia 
pordwnania, przewdd od Dual Shocka 2 ma 2,5 
m. NIewiele tym razem dostajemy, nieprawdaz? 
Niby pad jest bezprzewodowy, ale od czasu 
do czasu bpdziemy .uwl^ani’ do konsoll. gdy 
wysipdzie aku - gapid sip z odiegtosci 1 .5 m 
w ekran to drednio przyjemna perspektywa dia 
posladaczy duzyeh TV. zwtaszcza CRT. JeSli 
konsola nie bpdzie centralnie pod TV. odieglodd 
ta jeszcze ulegnie skrdcenlu (majpc konsolp 




















Musz? przyznaiS, ie w duzej mierze ma 
ono takze zwi^ek z nowym sposobem 
»adowania prfyty: wedlug mnfe spravvdza 
si? w 100% i jest §wietnym, wygodnym 
rozwi^anlem. Szczelin? slotu przestania 
specjalna g^bczasta tkanina, ktdra 
spelnia podwdjnq chroni wn?trze 
przed kurzem i oczyszcza z niego ptyl? w 
momencie wktadania. Brakjakichkolwiek 
cz?Sci mechanicznych (klap^, szutladek) 
to brak uszkodzeO, ptyta nie rysuje si?, a 
jednoczeSrtie wysuwa na tyle, ze bez trudu 
mozna diwycid w palce. Swietnie dziata 
takze czujnik wci^aj^cy kr^ek do Srodka 
- gdy tylko czujemy pierwszy op6r, ptyta zostaje 
delikatnie ,zassana" z naszej dtoni. Natomiast 
w przeciwiertstwie do wiefu innych nap?d6w 
samotadujqcych, dysk pozostawiony w szczelinie 
nie jest vreiqgany z powrotem do Sfodka. Tym samym 
gdy po wciSni?ciu Eject, zanim schowamy go do 
podetka, coS nas oderwie na chwii? od konsoli, noSnik 
wd^ b?dzie czekad jia wejkiiu'. 



Po uruchomienlu wita 
nas krOtkIe, dellkatne 
.orkiesifowe" intro (smyczki) 
i wchodzi znane z PSP menu 
w postaci X-Media Bar. Moim 
zdaniem skorzystanie z tego 
sprawdzonego rozwiazania byto 
bardzo dobrym posuni?ciem 
- wszystko jest czytelne, tatwe w 



0 TEORETYCZNEJ WYDAJIMOSCI SLOW KILKA 



wjrtd uzytkownitay# koniol, a szczagbWe syrnpal^ 

PI^«t8lKXi 3 jest znacznte inwzMjsza «J Xboffl 360. Za Soiiy ma przemawiai The 

to tofwola ukazata al? r« ryriku fok p64niej. a praciei dta brattty to szmai czaeu. W ptaktwe oWe 

kofwste ^ (to slebw wybajnofckiw barto poctotne. Jetm oczywi^ 

napfeai tyhrf, ktbty b?dzie miaf (toto pfoblemy z prao? pfzy identyonyrn wygl?(la* I efektat* na 

pWfeimia konkurencytoej. Zs(sni]my moto od CPU, kWy leal st^jszy w Xboxla- Its GFLOPS 

natoowasl TT« Cel (:toni9wydajno«218 GFLOPS. To)^ 

bartzo (tojgo poczekaiS, ai itovetoperzy nawaq 81? korzystae z wzyslttch 

rniast CPU w Xboxie jaal fahrtei pwgtafrmwlny. To sanw lyczy 8»f oWato 



0 tym na tabliczce znamionowej „na ptecacti' 
(jest tylko 1 1 0V - podtqczaj^ do sieci 
zastanawialem si?, czy za ctiwii? ujrz? menu, 
czy zostan? z kupk^ dymiqcego plastiko:), 
Japohskie pudetka z grami sq mniejsze 
(nl^sze) od PS2, por?czne I zgrabne - w 
gdmej cz?Sci przedniej strony wytloczone 
w przezroczystym plastiku widniejg loga 
BD i PS3, Poza foti? gry nie majg zadnych 
zabezpieczei^ ani ptomb-nakleiek. 



Sony to 

juz w ogOle bajka. Po pierwszym 
odpalenlu jesteSmy proszeni o 
stworzenie profilu uzytkownika. 
Klawiatura ekranowa jest 
identyczna jak w PSP. Czcionka 
w menu wySwietfana w HD jest 
prawie o polow? mniejsza niz 
menu oferuje 
wi?cej opcji muttimedialnych 
czy ustawiert systemu - innymi 



opeoe|i«d«.cytt,2,Sm,JdMAlI.Xbo«.1ffi.De<«ko»u»IMg^ 

cedx^ IxrtAczDna arehABMura jedn«» sradw, cage nie moira powiedzjee 0 RSX w PS3. w 

piM)«eozn.i2a», » r« Xbo« nioira M(Ci| (1^ 

te^i*e,K|ewne,slwll««»«.K<*(n,au 

l«Mgistantln67(raclK»n|elrasn»nlyo^^ 

l«»^*Ba,W*teleukWg«ten,.«»»nWeniin.o^ 

na nieieet to tajoo praete, Bint w obu wypadtoji jest 00 pravnie ten 8»rt, ale czas oMczeA 

.piAypodnoPS3|eo;nae™dluai,,Tot«z,l»mo!alzti^ 

cipeiainiwaiMenaPS3.u<asc*an«isl|,io«nagranaPS3bedzle|xico«« 

nalSen20«loOot»n«gore;,|«o«»rel^ 

l<on^Bptoratolm«li[«»tpainj;azlelea«oOm.s»item((«r«5^ 

32 MB E«nPad z 512 M8 (toetipnych, w PS3 systeni zabwni M MS z 256 MB pamind XDfl dte 
Tt»C«oraz32MBz256M6par»?ciQCIO(l3dlinSX.SlinK*|c.Xbo,3S)po*nl8«OMB 
«on»|pinlecid»oiei,nalmiWPS3-<ieNa ono nJZnnari. lent zWMiloi Inez nMazy 
zlzr«2y6,i»ztinpan«»iprazn«2ono.l«neolSon,aMokla(M(KMloznego-r<«^ No 
zt>inmnnipaniipawPS3narz«nn|npoclcl«dewnip»zy.|ozilyon«b»logtol»loyty^ 
ptzy konwwtwfflnni RatnOow son Vogas Co to oznaeza dta Graeza? MoZe onazaO III tie raz. 
ia w taj aamej gra na otta konaole tonsttay w wenijt na PS3 boon wyraZnie stabaza. Togo nie da 
«fMzeikocz,irnoeaTI«<n*n«mteZ!ailneita|na|rnele<^ncKnM 
Sony.anMzna MS. Zlaez^CalMDoty3Jeetby^^Kapn»wzaoizaaWn^ Onego pniblen^ 
ByetooZatrnoZazairaZytatoiMtatooiiraTl 



to honlec apmna IMOp w PS3 Tryb 72Cnt to 0.92 mniona pinael do wylwletlenia. llWOp to 
|iip»i«l2.07.taoniadatoBnaognininaoPci|2enMOMpn«eeora.oniaaooiallez™goi 
azozegOniM pMiyia™ pantleoi to PC kondonoM gn w lOSOp «yri»ga i» na^ 
p^ opeiatjpiei I d«lcb 2Se MB kan gtotenya, (Ptytezycb niZ RSX » PS3^ 
^niennazanszaolenaiBPpodMineliifcdeitjazpotoZnyebelpp.obrazMIBiageRacez 
7da|eiobMMp.an,tlntyMnMlegltynakeii,|ani|anapn»«lowabitoO(«ai.picl^ 
oznatoP za pranozb., teat dM 1080P). Pleiyszo gty r» PS3 . 1080P olann, praolpw 
™ooawl(Mti«v Tego takZaoMzinleoiZadan cad. gdyz rat ttKM«pM»ozi»lena«t-geooto 

hczy.Olbendq 



Zanim zaezntemy. musz? Was uprzedzid 

0 jednym • zapomnijeie o prostocre PS2, 
jej mozliwoSciach i funkcjach. Wiele z 
nich oczywiScie trafilo do PS3, ale tym 
razem mamy do czynienia z prawdziwym 
Kombajnem muilimediaJnym. To nowoczesne 
bebechy wci6ni?te w zgrabne pudelko, calo^ 
oparta na najnowszej technol(Dgii video 
(Blu-ray) i tym razem bardzo mocno zwi^ana 
z dvykorzystaniem Internetu. DIatego tez opis 
momentami moze wydac si? skomplikowany 

1 ci?zkostrawny, ale trzeba spojrze(: prawdzie 
w oezy i przyj^ w kortcu to, co od dawna 
klarowalo nam Sony, To prav«Jziwe domowe 
cenlaim multimedialne • jedi jeszcze nie teraz, 
to na drodze kolejnycb update’dw juz niedlugo. 
W kazdym razie (wszelkie warunki i podsta(«y 
od strony hardware'u ma do tego zapewnione. 

Leciulkie dotkni?cie opuszkiem paica 
sensora Power -wybodza’ konsol? ze stanu 
spoezynku. Gdy j^ .na ctiodzie', tak samo jq 
resetujemy, a dtuisze przytrzymanie wyt^cza 
jq • wszystko potwierdzane jest pikni?crem 
oraz Swiattem dwOcti diod na gdmym brzegu 
(zietono-czerwona dia on/off i niebieska, gdy 
mamy ptyt? w Srodku), ROwnie delikatnie i 
sprawnie dziata Eject, usadowiony poSrodku 
jtoteezki" przed szczetinq na ptyty. Sensory 
s? bardzo czule ■ ich obsluga to czysta 
przyjemno&i, a je8li ettodzi o zastosowanie w 
konsolacti, to takze nietypowe, nowe uczucie. 



stowy, mndstwo tekstu. Zakupiona konsola posladata fabryeznie 
firmware 1 .03. na ktdrym nie hulajq zadne gry - pierwszego update’u 
dokonujemy z ptyty Blu-ray z grq. Jako ze byt pocz?lek grudnia. po 
podt^izeniu PS3 do Sieci czekal juz na nas soft 1 .1 1 , ktdry zostat 
automatyeznie wykryty i zainstalowany za naszq zgodq. 

I Ck> ciekawe, przy sprawdzaniu 
I danych systemu okazuje si?. 

I ze nasz HDD wcale nie ma 20 
I GB, a jedynie 16 GB - co wi?cej, 

I uiytkownik ma do dyspozycji 
I jedynie 14 GB. K1 (j 6 narzekat na 
1 Microsoft? OK. nie b?d? Was 
I diuzej trzymat w niepewnokil 
I (bo pewnie chcecie potwierdzenia) 
- pora na najwl?kszy szok, jakiego doznatem. Ta konsota nie jest 
cictia - ona jest BARDZO CICHA, milcz^, skryta i dyskretna. 

W Srodku najviryraSniej nie ma podzespotOw. wentylatorow i 
mechanizmPw, tylko sledzl dv«5ch matych Marsjan. ktbrych mbzgi 
pot^ono z sensorami wyprowadzonymi na zewnqtrz. Nie wiem, 
jak Sony dokonato tego cudu, zamykajgc na dodatek zasilaez w 
Srodku, aJe to czysty geniusz. Xbox 360 to huragan i odkurzacz, 
tego po prostu si? nie da ponJwnati - i nie tylko w trybie stand-by, 
afe takie podezas czytania ptyt. Poziom hatasu jest porbwnywalny 
z PStwo (minus odgtosy lasera), czyli praktyeznie zaden. JeSli 
zastosowane rozwi^anie nie odbije si? nam za chwii? czkawkq 
(np. przegrzewanie si? jakiejS cz?ici), skladam wniosek o Nobla dIa 
SCE. Faktem jest, ie podezas pracy mocno nagrzewaj? si? ^ilecy 
czytnika' (gbma cz?&i tyinej Scianki, gdy konsola sioi w ptonie), ale 
najwidoczniej uktady efitodzenia dzialaj^ bez zarzutu - nawel goma 
kratka wentylacyjna (ta z logosami) pozostaje chtodna. 

Jak na mukimedialny kombajn przystato, ilo&5 dost?pnych opcji i 
ustawiert moze przyprawi(5 o zawrot gtowy kogoS stroniqcego od 
elektroniki uiytkowej. Najb(5gatS2e - i zawieraj^ te najwazniejsze 



I DISPLAY/SOUND SETTINGS 

I Po podpi?ciu do TV, konsola nie rozpoznaje 
I sposobu pol^czenla I uzywanych kabli, 

I jeiiell sq inne nIZ ustawione w menu 
- maze nas czekad niemita niespodzianka 
I w postaci czamego/gtuebego ekranu (tu 
I doznatem dnjgiego zawatu - pierwszego 
I przy wpinaniu do pr^u). Posiadaj^ HDTV 
" z wej^iem HDMI natezy ustawid takow^ 
opcj? w menu oraz dotoZyC obslug? DD 5.1, DTS 5.1 oraz AAC (tylko takie 






A oto co oferujq najwazniejsze z powyzszyeh podkatalogOw: 

BD/DVD SETTINGS 

MnOstwo opcji, kMre domySInie ustawiaj^ j?zyki i napisy w odgrywanycb z pfyi 
filmach (podobne ustawienia ma kazdy odtwarzacz DVD). Opeje napisOw to 
13 j?zykbw podstawowych i cale mndstwo innyeb - w tym Polish. 

SYSTEM SETTINGS 

Wyb6rj?zyka(10mozliwych), rodzaj uZywanego stownika i czeionki menu, 
mozliwo^ dodania wpisbw/kasowania sliSw z wewn?trznego stownika 
podpowiedzi, opeja wyskakuj^ych powiadomiert (dotyezy tytko Friends), 
format HDD, instalacja innego OS. 





wewnatrz potwora 





stosoranaZOIattenuiwmodutactipaml^. dzi^czernul(onsola|estclchute(ta. 



* • W tym blaszanym l(06ztylaj zn^duje 
8)f lijasyczny dysk Serial ATA 2,5* (taki, 
jak w laptop^). Jeili zatxaknie Warn 
ml^sca. mo2ecle sami wymlenK twardziela na 
mfiszego. niczym w PC. 



< * Czybiik konsoll z pozoru nie rbini si; 
zbytnio od tego z PS^ To tylko pozory - pod 
so(2eM^ zr\a|di44 si; 3 la^ (podoer^V 
- CD, czerwony • DVD, niebieski • BhieRay). 
Czyll ryzyko awarii wzrasta trzykntnie;). 



EUacha petnl podwijn; rol; 



Syaerr^ mledzianych nirek. 
prtM«dzaj;cycti ciepio z dwPd) 

I ■ajwaznlejs^ chlp^ (RSX i Cela) do 
radlaUrPw. Podobny system zasiosowano w 
X360 (tyl(D dte jedri^ chipa). 



Zasllacz jest catklem maty, blor^c pod 
ag; jego ogromrr; moc. Co najciekawsze 
(onAtuki^ ta jest zdolru do pracy lakze 
api;ciem 230V, co wcale nie byto tpkie 
tywisle ze wzgl;du na dute wyisz; cerr; 
Izespoldw na wyisze napi^de. 



PlytagtrSvna-prawteBame O Pozr^umetalow^oalonyzRSX-a 

pdt^zewodnikl. ilo^ elementdiw blemycti oczom ukazt4; si; cztery moduty pami;ci, 
ograniczorra do minimum. Po lewej stronie petnl;ce lol; bukm ramki. 
wkteb wszystkie najwainiejsze z uktady z 
PS2. Czyby progtamwa emulac^ tej konsoii 
okazala si; zbyt du2ym wyzwanlem? 



iecrtxichipzawieraSjer 

korzystatylkozT.gdyije. 



• r ZamlasI du2ych i d;2kidi JralotyfenW 
z aluminiian - szereg ctenkkti, stalowydi 
biaszak. Podobne rozwl^zarria stosowarro 
ju2wPS2. 



Szaraku i wszystko jast>e: pi^ez HDMI 
na LCD czeni jest szara. a pikseloza 
spot^gowana ■ w tym pojedytVru 
starusier^kie RGB w grach na PSorw 
jest gdr^. WcidiaJ^c PS Button podczas 



zabawy otrzymuj; kilkaopcjl do wyboru: 
przet^czenle kontroll z anaJoga na 
cyfr;, zmiana slotow wewr>;trznyct» kart 
pami^ci, potiOw kontrolera, wyj^ie z 
gry, wyt^czenie pada lub konsoii, plus 
tradycyjne wskalnikl naladowania 
baterll I numeru pada. Identycznie 
- poza jednym wyjqikiem - ma si; 
sytuacja z japoi^skimi produkcjami z 
PS2: oryginalny Kessen taduje si; i 
tiula az mito. Wspomnlany wyj^tek to 
niestety przykre przesunl;cie ekranu, 
ucinaj^ obraz z prawej strony, a 
daj^ czamy pasek z lewej. szeroko^i 
ok. 5 cm. Wrzucony za chwii; Street 
Fighter EX3 ma w;zsze paski, za to po 
obu stronach. Wszystko najwidocznle] 
zaleiy od gry. W przypadku produkcjl z 
PS2 nie ma az tak wirtocznego pogor- 
szenla jakotei (ot, lekka pikseloza), 
wi;c 0 potepszeniu tez ci;iko mdwid. 
Warto jednak wymienid DUZY plus: 
odczytowi ptyt z PSX i PS2 lowarzyszy 
prawie kompletna cisza - z wn;trza PS3 
nie dochodz^ znane z poprzedniczek 
odgtosy glodnej pracy lasera (I mowi; 
tu 0 specjalnym przysluchiwaniu si; w 
ciszy pokoju). 

DVD-VIDEO 

Zgodnie z sygnatami, jakie docieraty 
ju2 wczedniej. konsola rozpozn^e 
oryginalne ptyty DVD- Video, ale nie 
czyta ntczego poza sygnalem zapisa- 
nym w NTSC i regionem odpowiednim 
do regionu konsoii. Kto zatem posiada 
pokain; bibliotek; PAL-owych filmdw 



Ale jak przystalo na profesjonallstbw. nie z nami te 
Brunnery - si;gam po japohskie ptytkl I z szelmowskim 
udmiechem zbiizam si; do btyszcz^cego pudetka. 

W paszcz; wskakuje oryginalny Tekken 2 z KKW, 

H zostaje rozpoznany 
tak jak MGS, ^ po 
zatwierdzeniu mam 
ju2 rtowy komunikat 
- konsola podpowiada, 
ze do save'dw musz; 
stworzyb na HDD 
„intemal memory cartT, 
czyli odpowiednik karty 

pami;ci z PSX. Taka opcja jest takze dost;pna bez 
gier, w menu Qame/Memory Card Utility - osobno dia 
PSX 1 PS2. Po stworzenlu, kartom zostaj^ przydzielone 
.sloty' oraz miejsce na HDD - w pierwszym wypadku to 
1 20 KB. w drugim 7998 KB, czyli iaktyczne wielkodci 
oryginalnycti kart. Sloty (1 -2) s; waine o tyle, ze 
aktualnie uiywana karta (czyli w zaleznodci od formatu 
gry) musi mred przydzietony slot 1 (jak w oryginalnej 
konsoii) ■ mozna je zmienlad nawet w trakcie rozgrywki. 
Teraz bez trudu uruchamlam gr;, ale to co widz; 
ci;zko nazwad ladnym. DIa porbwnania odpalam j^ na 



na DVD I chciatby je ogl^dad na PS3, musi 
poczekad na europejsk^ wersj; konsoii. Innymi 
slowy, musz^ byd spetnione DWA warunki, aby 
obejrzed DVD- Video na PlayStation 3: system 
wySwietlaniaobrazu (PAL/NTSC) oraz region 



zawarK>tei na ptycie musz^ byd lakie same jak 
konsoii (w naszym wypadku byto to: region 2 i 
NTSC). Chybaie... 

DVD-R/CD-R 

Jako kolejne do kontroli poszly najbardzlej 
populame zapisywalne nodniki. DVD-R z 
filmem zostal rozpoznany bez problemu, jednak 
z racji zswartosci zapisanej w systemie PAL nie 
zostat odczytany. 

Bez problemu natomiast konsola tykn;la 
ptyt; DVD-R z amerykarSskim NTSC - jak to 



Dolby TrueHD, a gl^sze opcje trybu PCM 
mdwi; nawet 0 7.1). Jedll ustawimy wybdr 
rozdzieiczodci na Automatic (jest takze 
Manual), konsola sama wykryje i dobierze j^ do 
posiadanego odbiomika - w moim przypadku 
stan;lo na 720p po HDMI. Mozemy tez wybrad 
opq; screensavera (do 30 minut bezczynnodci, 
wchodzi przyciemnlenie ekranu) oraz zaiqczyd 
filtrowanie przenikania kolordw (Cross Color 
Reduction Filter). Mimo najszczaszych ch;ci 
nigdzie w ustawieniach nie znalaztem opcji 
zmiany kolorku lla - rdzowy nie nalezy do 
moich ulubiorrych. Jak si; jednak okazato, kilka 
godzin p62niej tto samo zmienito si; na czar- 
ne, co powi^ane chyba jest z por^ dnia - taki 
bajerek. Co ciekawe, wt^czenie dciemnienia 
ekranu nie Jest jednoznaczne z wyt^eniem 
kontrolera - Sixaxis dale] czuwa. 



ACCESSORY SETTINGS 



Zawarte tu opcje pozwalaj^ m.in. dot^yd 
nowe, zewn;trzne urz^zenia (aparat foto- 
graficzny, urz^zenia audio) oraz uruchomid 
skanowanie w poszukiw^niu urz^zeh Blueto- 
oth. Milym zaskoczeniem byta mnogodd opcji 
dotycz^ych myszki I klawiatury: w przypacStu 
tej pierwszej moglismy wybrad urz^dzenie dia 
lewo/prawor;cznych oraz ustawid szybkodd 
kursora. W drugim przypadku do wyboru mamy 
t^ klawiatury, a nawet ustawlanie interwatu 
klawiszy. 0 czcionce nawet nie wspominam. 



Tutaj ustawiamy, jaklego kodeka system ma 
u^, gdy b;dziemy importowad na HDD plyt; 
CD Audio (AAC, mp3, ATRAC) oraz cz;stotli- 
woSd prObkowania (dosl;pnych kllkanadcie. 
w zakresie 48-352 kbps, w zaleznodci od 
wczeAniej wybranego formatu). Dia odstuchu 
CDA motemy ustawid ptynne przejdcie mi;dzy 
utworami (crossfade, 1-I0sekund) oraz 
cz;stotliwoSd wyj^iow; (48/44.1 kHz). 



Jak PlayStation 3 radzi sobie z 
emulacj^ poprzedniczek? A moze 
polkn;la je w calodci;)? Szarakowy Metal 
Gear Solid wersji PAL znika w czeluSciach 
maszynki Sony, konsoia chwii; mydii (widad 
pulsuj^ kdleczko w prawym gdmym rogu, jak w 
PSP), po czym wszel- 
kie prace ustaj^ - dysk 
zostal rozpoznany, ale 
konsola automatycznie 
nic nie pokazuje 
- musz; wejScdo 
lolderu Game, gdzie 
widad czarny kr^ek 
(bo taki kolor mialy 
CD z PSX-a) i napis 
.PlayStation Format 
Disc". Niestety, to 
wszystko, CO mog; 
zrobid z PAL-owym 
MGS-em na japortsklej 
PS3: .This disc cannot 
be started due to 



region restrictions' 

- a wi;c jednak brak 
regionalizacji nie 
dotyczy gier z babuni 
naszej testowanej 
maszynki. A co z 
Czamul;? Wrzucam 
angiel^ie Amplitude 
- mija chwilka i otrzymuj; info .PlayStation 2 Format 
Disc'. I to by byto na tyie - znowu kodowanie region^ne 
staje mi na drodze. 



n>ozliwe? Mbowiem material zapisany byl w 
regionie 0 (zerowym), czyli jeden z warunkdw 
restrykcyjnych zostat po prostu omini;ty. Jako 
ze nie posiadam japot^skich filmdw DVD. 
dopiero tutaj moglem obejrzed zawariodd 
pefnej Jdawiszologii" do obslugi zawartoSci 
OVD, udostfpnionej pod .trdjk^em' na padzie. 



Trzeba przyznad, 2e opcji jest cale multum 
(podstawowe z nich przypisane sa tak2e 
tradycyjnie klawiszom pada): pocz^wszy od 
podstawrzwych klawiszy numerycznych (0-9), 
przez kilka trybdw przewijania (w tym poklat- 
kowe), skok w okreSlone miejsce na ptycie, 
opcj; zmiany kqta. wyboru audio, napisdw, 
f;cznie z regulacja glodnodci (zakres od -2 do 
42) i jakodci obrazu (Image Quality Adjustment: 
Frame Noise Reduction oraz Block Noise 



opcje audio 
sa wykazar>e 



Reduction - zakres od Off do 3). Rewelacja jest 
opcja Info, pod ktdradowiemy si; wszystkiego 



i 



OPS3wer3ja60G8 
z charakterystyczna 
srebma obudowa czytnika 
(na wzdr X360 Premium). 





















LINUX A PS3 



IGRASZKI Z DIAB EM 



Coi 6if wfa^i« w naszym konsolowyin 
iwiaficu zmJonffo. Oczywitele zmienlaf sif 
on jw 111X21(1/ codziennie, (eez tym razem 
swoisty .wind of cftange' zswiaf z raizej 
nieoczekimnej sdony. 

Oto bowiem - rsprezentuf^ jak 
dotq(l doid konMOMa^wrtq poH^ • 
wydafo na dwiat PS3, ktbra oka^ ai; byd 
pierwszq w hlAodI (onaol^ o tak otwarlej 
ne Inne eyatemy (tzw. sysl^ oaadzona) 
aithflaklurae. Oznacza to dokfadnie tyle. 

12 motemy zalnalalowBd l urucfnmld na 
PS3 inny nl2 domydlny system operacylny 

■ ze wa^slkiml lego naMwsiwami, a 
mo2fl«wdcf9 uiwtiamiania przerdbiych 
apllkai^i. Ogrom motllwoici oferuje 
doalQpna |u2 darmom dysbybtx^ Nnuksa 
Pectora Cm 5, kidra po nieskompllkowenfli 
lnsttie(^l uczynid miina domyikiyTn 
systemem P^. Domyilnym, a wife 
takim, kUry dziafa w pefni samodzIeMe, 
cafkowide pomljalfc anlma^ startowf 
ezy ctiamkierystyczne menu/dashboard 
konsoll, zmieniaifc |f niematte doefownie 
w... komputer. Po unjchomlenlu PS3 
obsarwi^emy typowy dta wlfkazoOd 
dyslrybui^i llnuksa ekran z przewlta^ sif 
Hstf wykrywanych aprzftOw i fadOMWiycti 
moMOw. po czym nastfpuje logawanls 
oraz - nlectety w Uj dystrytwcjl konlaczne 

■ rfczne uruchomienia gr a flcaieQO 
in(erte|8u. za pomocf stoeownej komandy 
(oczyv^ie precowaO mo2emy takze w 
trytia tekstowym:). Od tej cfiwIN mamy 
dostfp do wazatkk^ zalnstakwanycfi 
wraz 2 aysomem aplikaqi - od narzfdzl 
blurowych (paklel OpenOfflce.org), 
poprzez programy do obsfugi Intemetu 
(przeglfdarka, poczla. ftp), na apllka^ach 
multknedlalnycti akoOczywtzy (mp3, (Mx * 
cala masa imycfi kxmatOw). 



Na wstf pie ustalmy jedno; PlayStation 3 nie 
dostata jeszcze system-sellera (nie miaf go 
takze ptxksas startu Xbox 360, w tej chwili 
jest nim Gears of War - tylko i wyf^eznie). 
Jednak moim skromnym zdaniem zestaw 
tytutdw dostfpnych pexfezas premiery 
konsoll byt - ctvxiaz podobny gatunkowo 

- clekawszy ni2 rok temu u MIcrosoftu. 
Innasprawa, zeodtamtej pory minffo 12 
miesifcy, a to bardzo du2o w tej branzy. 

Czy PS3 pokazafo ten rok rdznicy w 
pierwszych produkejat^? Hmm.., Gwoli 
Informacji: czas od fyknifcia ptytki Blu-ray 
przez konsolf , do pierwszych napis(^ gry, 
to dostownie kilkanaicie sekund, Zadowo- 
lenl? Bo ja bardzo. Po wrzucenlu ptytki 

do napfdu i jej rozpoznanfu, w menu PS3 
pojawia sif .wizylOwke’ gry (jak na PSP) 

- zwykty napis albo wypasiony art, czasami 
z filmikiem odgrywanym w matym oknie. 
Qdy pisalem ten test, pojawila sif takze 
informaeja, 2e konsole z rdznych regiondw 
dwiata maj^ r62ne blokady zawartodci 

■ np. japohskie PS3 nie w^wietlaj^ krwi 
w okredlonych grach (i nie ma znaezenia 
region kr^zka, to funkqa konsoll). 



CAll’DUTy^ 



Call of Duty 3 musiato 
znied(i obowi^kowe 
pordwnania z wersja 
X360, i chociaz jest rdwnre 
pif kne jak konkurent, 
zwolnienia animaeji i 
mniejsza ilod(5 detail w 
teksturach wymagaj^ 
wytknifcia (przeczj^jcie 
reckf Myszaqa w 
numerze). MIejmy na 



szybko przekonwertowano 
tf grf na PS3, podezas gdy R6: Vegas ma 
solidny obsuw. Oczywidcie rdinice te w 
zaden sposdb nie umniejszaj^ realizmu 
wojny, jakiej mozemy dodwiadczyti - a na 
oslodf dost^emy jeszcze szarpanie sif z 
wroglem, wkrfcanie zapalnikdw I ataki kolb^, 
wszystko przy pomocy wymachdw Sixaxis. 



Ridge Racer 7 to rodzynek wdr6d dostf pnych 
produkcjl, ujmuj^cy nas maksymaJn^ rozdziaik^ 
1920x1060, czego mielidmy okazjf dodwiadczyii 
u Sony, Na 55 calach widaci byio wyrain^ 
r62nlcf mifdzy 1 080p a 720p - spadta ilodd 



Przejdimy jednak do konlo«t6w, czyli 
moic^ wrazeh dotycz^cych produkcjl, 
ktdre miatem okazjf pok^ad. Nie b^df 
czarowai. ze je pokoi'iczyiem - podezas 
kidtkich playtest()w skupitem sif gidwnie 
na jakodci i rdznrcach w stosunku do wersji 
ZX360. 



Podobnie jest z Tony Hawk’s Project 8 

- posiadaeze dowolnej z wersji next-gen 
mog^ byd dumni, gdy2 rdinice mifdzy nimi 
mieszcz^ sif w „granicach normy", Trochf 
wifcej dwiatta na PS3 i jak poprzednio mnlej 
detail. 

Na konlecjapohska popierddtka (Kail, nie 
bijl) - Mobile Suit Gundam: Target in Sight 
to jak dia mnie kompletna pomyika, Potyezki 
roboto-mech(3w w prawie pust)«h lokacjach 
z wykorzystaniem 4 klawiszy, efekty jak 
z pixlrasowanej PS2 i kupa krzakdw na 
ekranie. Te kllmaty b^eba po prostu kochad, 
inaezej led pawlk, 

Przy okazjl gler dedykowanych PS3 nie 
mogf nie wspomnled o dwdeh demach, ktcire 
zassaiem na HDD. Jednotorowy" wycinek 
MotorStorm nie pochodzii z finalnej wersji 
(finainf betf , tzw. Japan Master, mielldmy 
okazjf testowad u Sony), ale z jej poprzednic- 
zki • grata Jut tip-top (chod wd^ nie jakodci 
rendera:), tylko szybkodd rozgrywki jeszcze 
za mala. Za to finalnie wyszto wydmienicie 

- nie wiem, co wypocit Kali w [^aytedde, 
ale obok Resistance to drug! tytui, ktdry 
kupifbym w clemno razem z PS3 (a nie 
jestem fanem racerdwl), Czysta adrenalina 
i p(}ezja bezpardonowych walk w tumanach 
kurzu, biota, ognia i fruwajfcych czfdci. 



O tej ostatniej kwestli df tko mt^wrd w 
przypadku exdusive’a i gidwnego filara 
launchu PS3 - Resistance: Fall of Man. 
FPS od Insomniac to nie Halo-killer, ale 
tez nie byle strzelawka. Grafieznie bez 



detail, wszystko staio sif mnie] wyratne i jakied 
takie ^likselowate*. Czy mi sif w^e, czy 
przypadkiem RR7 nie ma ant^liasingu? Na 
720p widad byio zfbkowane krawfdzie. Co 
detowe, to samo 720p na moich 32 calach 
wygl^fo pjfknie • p^stawa szczfdcia to brak 
punktu odnieslenia:). Jak sobie zartowalidmy 
podezas pokazu w Sony Polska, jedyne z^i, 
jakie widad na 1080p, to zfby krowy, ktdra na 
jednej ze scenerii stoi koio drogi. I to jest prawda 
(Kaliego nie sfuchajcie - jego twierdzenie, jakoby 
grafika byta sfaba, bo po trzech okrfzenia^ 
ta sama krowa nie zetaria ani zdzbia trawy, 
przesadzone:). RR jak to RR - podlizg goni drifta 
i na odwrdt, niekl(3re trasy ujmujf pifknem (gdry, 
wioski), inne strasz^ nudf i brz^t^ (lotnisko). 
Tylko dIa fandw czystego arcade i serii. 



^ to jut byio...' ■ rzucf za cliwllf 
malkonlenci. Owszem, dettykowane 
dystrytw^ llnuksa moZna od dawns 
uruchamlai) takte na Xboksie I PS2, lecz w 
przypadtoj PS3 mdwimy o w petnl legatoym 
syttmie unidwnianym na nleprzeroblone| 
konsoli. OtTzymujemy wife system, ktory 
motUvradciami bije na gtowf wszekle 
dostfpne media playery, zostawlaifc dateko 
w tyle (iBwet przedwielny XBMC, 0 360- 
owym Media Center nie wspominajfc. 
Czytby wife cate to utotsamlanie PS3 z 
komputerem osobistym nie byio wtfcznie 
pustf . marketlngowf gadkf speejaJIttow 
od maiketlngu Sony, a dwladomyrn 
posunlfclem - cloeem zadanym kotAuren- 
tom oraz - najwyrainlej - pmducentom 
chipdw? Rozwifzanie zastoeowane 
przez Sony mote przynlefd naprawdf 
niespodziewane efMy. 2 jednej strony 
miioinicy najn^iejszycti jilefypowych’ 
zastosowad konsol (rbZne apllKacje, tyste- 
my. multimedia, Internet) doettjf maszynkf , 
ktota po wyjfclu z pudeika wymaga jetlynie 
zaapllkowanla ptyM z ulubio^ softem, 
bez konieeznofei Instalowania ctiipa (czy 
stoeowania jakla^colwiek Innej melody, 
oznaczfffcej zazvtyczaj utratf gwara^l). Z 
dnjgiej strony tak otwarta archttektura mote 
obrddd sif przeciwko j^ pomysiodawcom 
■ darmowe apllka^ multimedialne. 
jutio emulatory I programy P2P do wymlany 
pllltow w sled (prace jut trwajf peinf 
parf). wife bez odgdmych ograniczert 
ze strony Sony rsezej sif nie obejdzie (a 
pewne ogrankzenia jut funkcjonujf • np, 
brak dostfpu do RSX'e. co podfge za sotif 
brak wsparcia dia grafiki 30). 



GenjI: Days of the Blade to po prostu 
next-genowa Onimusha, jednak gifbla i jako^ 
zabawy nie do koiSca wyjsaliiy, bo gra zbiera 
kiepskie noty (wielki krab zrobii swoje:). Mnie 
momentalnie ujfia nlezi^ graf^, e^ami i 
typowoj^rlskim klimatem, ale np. obeznany w 
temacie Kali strasznie grymasii na system walki. 
Stereot^xjwa blondynka: pifkna na zewnftrz, 
pusta w ^rocMj. 



Drugie demko to Blast Factor • pierwsza 
odpowiedt Sony na Xbox Live Arcade i jego 
Qeom- 1 xT ^ 

etry Wars, czyli ^ ^ 
prosty shooter ” * 



orgazmbw - po prostu bardzo dobrze i na 
miarf czastm, ale najwifksza slia gry lety 
w pomysiach developera, m.ln. ciekawych 
lokaqach i wypaslonym arsenale. Twdrey 
Ratcheta nie tartowali i poszli po caio^l 

- chyba zaden shooter nie miai jeszcze tak 
wykifconych giwer. Konkrety zostawiam 
sobie na (^aytest w przysziym numerze 

- teraz dodam tylko, te gra wykorzystuje 
tilt na kilka cietowych sposobdw. A krwi 
faktyeznie nie uSwiadezyiem ani kropli. 



tutaj zamknifty J • ■■texMtww 

na arenach I — 'iSHi i,, > > 

w ksztaicie komdrek. Pierwsze wrazenie 
piorunuj^ce: feeria efektdw, kolordw i soezys- 
tej grafy; gra mogiaby rekiamowad HDTV 
Sony Bravia (obsiuguje 1080p). ‘Pierwsze 
wrazenie' to zreszt^ trafne okreSlenie 
- demo ma 4 levele, katdy trwa... 30 sekund. 
2 minuty gry za godzinf Sci^gania? No 
comments. 



Prace nad kolejnymi tystemami 
dedykowanyml PS3jut trwajf. sjednym 
z najbardzl^ obieculfcycti projel^ jest 
Yelow Dog Linux vS.O od Terra Soft, ktory 
d^fkl bezpoSreAiiemu waparciu Sony 
(S^t) zosianie w ptini zoplymalizowany 
dte PS3 (Cel SDK) oraz dosbvezony 
z dedykowanymi konaoll apllka^aml 
(przeglfdatkl, narzfdzia siectowe l muKI- 
tnedialne oraz... apUkacje dewlopetskle). 
Do niedawna to konsole Microeoftu tzfdziiy 
w temacie multlmedkiw I nleazablonoHych 
zaslosowatl - wieie wskszuje na to, It tym 
razem pateezkf zamlerza przejfi Sony. 



0 jakodci obrazu w grach nie ma sif co 
rozpisywad - tak jak w przypadku X360, 
wszystko zalezy od odbiomika I sposobu 
polfczenia. Nie mogiem narzekati najakodd 
na swoim Samsungu (tym bardziej u ^ny 
na 55”), poi^czenie HDMI spisywaio sif 
bezbifdnie - TV sam sif przeifczai na PS3 
po Jej wifczeniu. Z ciekawodci podifczyiem' 
composite i z obrzydzenia zamknqiem oezy: 
teksty dostaiy .duchdw”, litery rozjechaiy 
sif, Jakied cienie, rozlane kolory - po prostu 
tragedia. Oczywidcie na CRT nie bfdzie tak 
tie, to LCD uwypukilio wszystkie wady. 
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PS3 B^DZIE PRZEZ 
NAJBLIZSZE LATA MOCNO 
EWOLUOWA6 NA DRODZE 
NOWYCH RRMWARE’OW I 
UPDATE’6W, ZYSKUJAC CORAZ 
TO NOWSZE I LEPSZE FUNK- 
CJE, AKCESORIA I OBSLUQ^ 
WIELU URZ/^DZEKi. SONY 
^ MA KAWALEK POT^NEQO 
^ SPRZ^U W SWOlCH R^KACH. 



0 ogl^danej plycie: przez formal audio i Jego 
jakosO. rodzaj pirku video, wysoko^ transferu 
z pfyty (Mbps), po numer rozdzialu i paskowy 
wskaznik post^pu odtwarzania, wraz z upfywa- 
j^ym/pozostalym czasem. PlayStation 3 nie 
widzi dyskbw typu VCD oraz DiVX - rozpoznaje 
je jako Data Disc, czyta slruktur^ katalogbw, ale 
one same dia konsoli puste. 

CD-AUDIO 

Zadnych problemPw nIe byto z rozpoznanlem 
pfyt CD z pllkami audio (tak^e CD-R) - konsola 
probowalajedynie pol^czyd si^z Sieci^, 
aby zasl^n^d Informaql o zawarto^i. A ze 
nie bytem w Neele, zasygnallzowata bt^ I 
pokazala dost^ne §clezki. Menu obslugl (pod 
Irdjk^tem'') jest podobne jak w PSP. I^nle z 
ostatnio dodanym (update 3.00) Visual Play- 
erem, ktdry generuje nam na ekranie obrazki 
w zalezno^i od podawanych bitbw (nie mamy 
wptywu na elekty). Trzeba przyznad, te juz tu 
mamy niezty pokaz fajerwerkdw graficznych. 
bump-mappingu i innycti bajerbw (pustynne 
wydmy, krople wody na szybie, tfls.). 



B^c w menu Music z zatadowanym CO, pod 
Irbjk^tem" mamy m.in. opcj? Import. Korzysta 




ona z ustawieh z menu Settings/Music Settings 
(0 ktbrych wspominatem wczeSniej) i zapisuje 
na HDD muz^ z wykorzystanlem odpowlednie- 
go kodeka I w wybranej jako^i. Zalmportowa- 
ne pllki dostfpne sq w katalogu Other, w menu 
Music konsoli, a stamt^d mo^emyje bez trudu 
koptowati do innych paml^l (np. wrzucld na 
USB Drive). 



USB DRIVE (PAMI^C^ FLASH) 

Skoro 0 tym mowa, przejdzmy do pami^l 
Flash USB i jej wspdipracy z PlayStation 3. 
Przygotowatem svrojego USB-pena petnego 
rozmaitych r6zno&:l:pllkbwfllmowych, folde- 
rbw. MP3-jek, pllkbw HO z kodeklem H264. 
zdjgd -jpg, 1^). Po podl^czeniu go do konsoli, 
opeja .USB Device (USB Drive)' pojawlla sif 
automatyeznie pod trzema katalogami naraz 
w menu konsoli: Photo. Video I Music. Dzigkl 




temujakichkol- | 
wiek danych 
nie posiadamy I 
na flashovvym 
dysku I z 
czegokolwlek 
chcemy w 

danym momencie skorzystad, mamy dost?p 
do zawartodci z kazdego katalogu medlalnego 
w menu konsoli. Tyle ie tutaj czekat na mnie 
MEGA-zonk: konsola widzi USB Drive, ale nie 
widzi 2 aDNEJ zawartosci - wedlug nlej nie 
ma tarn ani filmdw, ani zdj^, ani muzyki. Nie 
wiem, czy to kwestia stormatowania mojego 
pena (utywam go gtdwnie do PC, firmov/y 
Samsung), ale Xbox 360 nie ma zadnych 
problemdw, aby z niego czytad. Co wi^j, PS3 
nie oferuje zadnej opeji tormatowania pami^i 
zewn^trznych, tylko HDD. A zeby bylo jeszcze 
dmieszniej, gdy na Flash trafity pllki MP3 
skopiowane z HDD konsoli, zostaty rozpoznane 
bez trudu, Ke pasa? 




MYSZKA I KLAWIATURA 

Klawlatura pod USB (Logitech Netplay 



Controller), uzywana przeze mnIe jeszcze 
z PS2 (np. w SCKIOM-ie), poszta gladko i 
bez bolu, pracuj^ bez zarzutu. Przydatna 
najbardziej przy wypelnlanlu tormularzy 
rejestracyjnych i otkoz do pisania wladomodcl 
do kumpli. Optyezna myszka pod USB tez 
nie stawiala oporu - niewidoczna w menu 
glbwnym konsoli. uaktywnia si$ momentalnie 
np. po otwarclu przegl^arkl Internetowej i 
obowl^kowo w PlayStation Store. W^tpl^ 
jednak, czy kupowatbym te dodatkl specjalnie 
dIa PS3 - obsluga czegokolwlek padem nie 
stanowi problemu. a ekranowa klawlatura to 
kwestia przyzwyczajenla (bardzo duzo daje 
wbudowany stownik peten podpowledzl, 
gotowych traz i zwrotdw). 

PSP 

Ostatni 4 )etny' firmvrare PSP - v.3.00 
- przynidst konsolce mi^dzy Innyml funkcj^ 
Remote Play, ktbra slu^ do bezprzewodo- 
wego zarz^ania zawartodci^ dysku PS3 za 
pomocq PSP poprzez Wi-Fi, Aby urz^zenia 
.widziaty sif I wspolpracowaty', pot^enie 
i funkcj^ RP nale^ odpowiednio (tak samo) 
skonligurowac na obu konsolach. Jako 
ze nasza PS3 nie posiada modulu Wi-Fi 
(1^ pamiflacle, wersja 20 GB nie ma go 
tabryeznie). przetestowanie tej funkcjl nie bylo 
mozliwe. Tyn«:zasem PSP podtqczona kablem 
mlnl-US8 zostaje rozpoznana dokladnie tak 




jak trzeba: jako PlayStation Portable, l^nie 
z podan^ nazw^ systemu (je^i nazwalidmy 
w jakis spos6b swoj^ kleszonsolk^ w opcjl 
System Name) - Jej obecnosd zostaje wykazana 
pod trzema folderami naraz (jak w przypadku 
pami^i Flash); Photo, Video I Music. Od tego 
momentu mamy dost^p do muzyki, zdj^ oraz 
filmbw zgromadzonych na Memory Sticku PSP 
I wszystko przegl^amy na TV. Jaka jedn^ jest 
jako46 medibw stormatowanych pod PSP, nie 
muszQ chyba nikogo u^wtadamlad. Mozliwe 
jest takze koplowanie medidw z HDD na PSP. 

ARARAT CYFROWY 

H M6j Canon 
PowerShot 
A70 podlq- 
ezony przez 
minl-USB 
nie zostal 
rozpoznany 
(konsola 
podaia 

komunikat .Unknown USB device'), nie mlatem 
wl^ dost^ do zaplsanych na nim zdj0. 

I nic Innego nie mozna z nim zrobid - poza 
odl^czeniem oczywi^le. 




j^cych kropek na gorze ekranu. Zaezynamy 



od adresu - na naszej kortsoli jedyne dost^pne 
lokat^e to Japonla, Hong-Kong, Tajwan. Kanada 
i USA, wl^ wybieram to ostatnie. Po dacie 
urodzenia mamy pytanie o rodzaj konta: gibwne 
i podlegte. z tym ze nie posladaj^ na konsoli 
tego pierwszego, nie zalo^tny druglego. 

Konto Master ma pelny dost^p do zasobow PN, 
subkonto mo2e jedynie dokonywad zakupbw 
w PlayStation Store, korzystaj^c ze Srodkdw 
ptatniezyeh konta gibwnego. Po przewini^lu 
kiikunastu ekranbw regulaminu mogf go | 

wreszcle zatwierdzid I zaezynamy kc^rety: .‘ 

Sign-in ID to ] 

nasz mall, : 

potem haslo x2 
(ukrywane pod , 

gwiazdkami) I 
pytanie bezple- ; 



Nast^nie 
sprawa 

kluezowa - nasz GamerTag, tfu!... Online ID, 
czyll nasza nazwawSiecl. Tak samo jak 
w przypadku PS2, .Butcher PL' nie zostaje 
przyjfte (zbyt brutalne?;), za to .Grzeslek' 



przechodzl bez problemu. Potem peine dane 
I adres - oczywl§cle z USA;) - i opqa wyboru 
dodania Informacjl ptatniezyeh (opeJa - czyll nie 
jest to obowl^zkowe) na potrzeby ewentualnych 
zakupdw. Potem ju2 tylko pytanie o zgod^ na 
.mailowy spam' od SCE I partnerdw, podsu- 
mowanie danych l...witamyw PlayStation 
NetworkI widad. konfigura^ i zatozenie 
konta sleclowego nie jest skompNIuwane, tym 
bardziej jedli przechodzilidmy to wczedniej 
na jaklejkolwlek konsoli. W ustawlenlach 
domowej sieci (modem, ruter) nie musiatem 
nIc zmienlad, uzywalem tych samych ustawieti 
CO dia PS2. 

System pros! o wybdr avatara (postacle z gier) 
na potrzeby sieciowej tozsamodci (taki Gamer 
Picture:) I wracamy do menu konsoli. gdzie 
opeja .Sign for PlayStation Network' zamlenila 
si$ w .Sign In'. Co ciekawe. nasze logowanie 
do Netu odbywa si^ z menu Friends, a nie 
Network, gdzie znajduje si$ Internet Browser 
(przegl^aika) oraz link do PlayStation Store. 
Troch^ dziwi ten podzial - w koheu sied to sled, 
dziwne wi$c, ze wszystko co z ni^ zwl^zane 
nie znajduje si? w jednej grupie (logicznie 
mySI^). Zarz^zanle wlasnym kontem z 
poziomu menu to typowe opeje: dodawania 
kumpli, lista blokowanych, zmiana wtasnych 
danych i skrzynka do wysytanla/odbierania 
wladomodcl. 

Dost?pna w zaktadee sieciowej przegl^darka 
intemetowra jest podobna w obstudze do tej 
znanej z PSP - v^ywolany pasek nawigacyjny 
z najwazniejszyml opejami wydwietlany jest 
po prawej stronie ekranu. Byd moze diatego, 
ze tradycyjne strony WWW nie zajmuj^ calego 
ekranu TV (16:9). ale tylko drodkowq cz?^ - jak 
na monitorze. Po lewej i prawej stronie ekranu 
mamy wi?c dodd szerokle wolne pola. 





Doplero w sieciowym sklepie Sony mozemy 
tak naprawd? poczud powlew wielklego dwiata 
oraz pokus wszelakich, ktdre przygolowano. 
aby wydrzed Graezom troch? mamony. Podzial 
jest prosty. ale jedooczednie troch? chaotyezny, 
bo konkretne kalegotie sa dwie (przynajmnlej 
na plerwszy rzut oka, ale o tym za chwii?): 
Demos I Downloadable Games. Demos zawle- 
ra darmowe, grywalne dema, bez znaezenia 
czy chodzi o arcade, czy petnoprawne tytuty 
na PS3. Z pierwszej gnjpy dost?pne byty Blast 
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j I wedlug danych karty nie jestem 
1 obywatelem USA, w tym miejscu skori- 


■1 PSon*. OcBsicsFarIhe PSP* j 

|b gi 


' nie zoslata przyj?ta, a zdrapek jeszcze 
. w kioskach nie widziatem... Troch? 

1 chore jest, iewzalezno^l od miejsca 
j w skleple, gdzie JOikniemy" dany 




1 dema 1 trailery, musimy przejSd cat? 

1 procedur? zakupu I Jrosz^', tyleie 
1 kwota wynosi 0 $ (dostalem nawet 
1 mailem potwierdzenle zakupu dema 
1 MotorStormzaZEROdolarPw:). Z 
1 kolei to same free demo klikni?tew 
1 innym miejscu sklepu od razu oferuje 




I opcj? Download Now. 

1 Podezas korzystania z PlayStation 
. Store bardzo szybko wychodzi na jaw 
jedna z najwi?ks2ych wad PlayStation 




wykonywania przez sprz?t kilku 
1 operaeji naraz. Xbox 360 takze 
zyskat t? funkcj? z jakimS kolejnym 






update’em. miejmy wl?c nadziej?, ze 
PS3 doczeka si? jej w najblliszym 
firmware. PPki co ^i?ganie czegoS ze 
sklepu uniemozliwia nam jaklekolwiek 


Factor (konkureneja Geometry Wars z X360 w 1080p) 
oraz Cash Guns Chaos OX, z druglej MotorStorm, 


jedynie przygaszony ekran z paskiem 
post?pu I opcj? Cancel. 



Resistance. Formula One oraz NBA 07- w sumie 6 
szQjk. Kategoria Downloadable Games zawlera pe<ne 
wersje gier. a znalazlem w nlej: gry-klasyki do zassania 
na PSP (dost^e od 4 grudnia, czyli zalapalem sie na 
premier^:), takie jaK Codboarders. Crash Bandicoot. 

Hot Shots Golf 2, Tekken 2 oraz Syphon Filter. To takze 
znajdziemy pefne wersje wspomnlanych Blast Factor 
oraz Cash Guns Chaos DX. To Jednak nie wszystKo, co 
oferuje PlayStation Store, szkoda tylko. ie pozostale 
dwie kalegorie sq .ukryte" - dopiero klikaj^c na .View AH' 
zyskui'emy najbardziej czytelny podzial. bo oprdcz powyZ- 
szych dwbch kategorll dochodz^ wymowne .Blu-ray Disc 
Movie Trailers" oraz .Game Trailers'. DIaczego nIe ma 
do nich skrdidw z witryny frontowe] sklepu, pozostaje dia 



Do poruszania sl^ po skteple uzywamy cyfrowego 
krzyzaka. przeskakuj^ kolejne buttony I zatwierdzajctc 
’kdlklem", co jest Srednio wygodne (nie ma skrptdw 
kJawiszowych na padzie), lewej galki analoga furritcjonu- 
j^ce] jak myszka. lub jej samej. Kazdy produkt ma zdj^le 
oryginalnej okladki. a obok swoj^ wyra2n^ .metk$" ze 
skrPconym opisem I cen^ - szkoda, ze nie trafita tarn 
takze czytelna Informacja o wielko^i pliku. Znajdziemy 
dopiero jttafym drukiem" w opisie warunkdw zakupu. 
plus Inne nlezb^ne Info - np. takie. ie dIa gler na PSP 
potrzebujemy firmware min. 3.01 . Wielko^ci plikdw 
gierna PSP wahaly si^od 157 MB (Hof Shots) do 
535 MB (Tekken 2). a jako^ pol^czenia nie nalezy do 
plerwszorzpdnych. Sklep hula szybko I sprawnie, nie 
dogrywa niczego i vrySwietIa cafe strony naraz (na moim 
iqczu 1 Mb), ale juz ^l^ganle to Inna para kaloszy 

- 80-megabajtowe demo ssatem przez godzin§. Proces 
przebiega podobnie jak w przypadku downloaddw z 
witryny yourpsp.com - zawartoSd zostaje k:i^gni^a. po 
czym nast^uje jej kllkunastosekundowa Jnstalacja' 

(jak glosi napls) na HDD. Troche gorzej jest w przypadku 
pobierania gier z PSone na PSP: kieszonsolka musi 
bye podpi^ta do PS3, gra zrzucana jest na HDD. po czym 
.instaluje si?" na Merttoty Sticku PSP, co czasami trwa 
nawet 10 minut. Piik gry nie jest widoezny natwardym 
dysku PS3, chociaz de facto si? tarn znajduje. Podobrto 

w niedaleklej przyszio^l ma si? to zmlenid. gdy ji\jie 
konsoia" takze dostanie mo^llwoSP unjchamiania tyc^ gier. 

Pewnie zastanawlacie si?, jak ksztattuj? si? ceny? S? 
porPwnywalne z konkurenej^ oczywiscie. Co clekawe, 
Sony nie mydil nam oczu .punktaml' i nie zmusza do 
przeliczerf. ale pros! o zywq mamon? • w tym wypadku 
dolary USA. Chc^ pograd w klasyki na PSP musimy 
wysuplad 5,99 $, a za arcade 9.99 $ (gdy odwiedzalem 
sklep, trwala wladnie 4iromocja' na Blast Factor 

- jedyne 7,99 $:). Sony nie stworzylo wlasnego systemu 
obslugi zakupdw (jak MS), zamiast tego wzoruj?c sie na 
ogdinie znanym ze sklepdw internetowych. Dodajemy 
wybrany produkt .do koszyka" I kontynuujemy zakupy 
albo udajemy sl? jio kasy". Jedll nie aktywowalismy 
wczeSniej systemu billingowego (przy zaktadaniu konta). 
mamy zero funduszy na koncle - system pyta o sposdb 
pfatnoSci: Credit Card albo PlayStation Card (zdrapki). 
Podajemy rodzaj I numer karty. po czym system pyta o... 
pefny adres posladacza karty (czyli nasz prawdziwy, tak 
jak przypisany do karty kredytowej). JednoczeSnIe pola 
wypefnione wczeSniej przy zaktadaniu konta (kraj/stan, 
ltd.) nie podlegaj^ edycji, a ponlewaz w moim banku 



Na plerwszy - 1 bardzo powlerzchowny 
- rzut oka Sixaxis to po prostu 
nowy Dual Shock. Design I ksztatt 
jest Idealnie taki jak poprzednio, a 
wykonanie to ta sama perfekcyjna 
jakodd. Na drug! rzut oka zaezynamy 
dostrzegad szczegdiy - np. taki 
detal jak brak kabla:). Na sciance. 
gdzie byl on poprzednio, znajdziemy 
teraz wejdcle minl-USB stut^ce do 
ladowania oraz 4 czerwone diody - ta. 
ktdra sl? dwiecl. wskazuje do jakiego 
portu nasz kontroler jest przypisany. 
Jak v/ynika z powyiszego. PS3 ma 4 
porty na pady (oraz 4 wajScIa USB do 
Ich ladowania na przedniej Sciance). 
Gdy wt^ymy konsol? jej przyeiskiem 
Power, aby uruchomid pada weiskamy 
na nim Button PS • wszystkie 4 diody 
mlgn£( kilka razy I gotowe - defaultowo 
pierwszy pad zajmuje plerwszy slot, 
OczywIScle mozna wl^czyd konsol? 
u^aj^c SIxaxis I oczywIScie robimy 
to przy pomocy symboiu PS. 

Nowy kontrofer, z racjl braku mecha- 

^^1^^ Buttcra Slxaxis 
dolnyml trlggaiami. 



nizmdw zamachowych do wibracjl, jest o wiele 
Izejszy od Ouala. Nie o polow?. ale jest tego 
bllsko - rdinic? w wadze czuje si? od razu. Nie 
zauwaiyiem natomiast rdznic w oporze analo- 
gdw czy klawlszy, ale za to praca trlggerdw jest 
teraz wyrainiejsza. L2 1 R2. poprzez skosne 
8cl?cie Ich obudowy, zyskaly teraz wl?kszy 
skok, staj?c sl? .^pustaml" - jedrtoczednie 
mocniej spr?zynuj?, stawiaj?c wi?kszy opdr 
I nie s? jul tak luine jak poprzednio. Nie do 
kodca pasuje mi ich wielkodd - sq troch? za 
male jak na cyngle. Przy gwaltowniejszych 
akcjach palec moze sle po prostu zsun?d (lub 
nie trafid w klawisz), w czym nie pomaga tez 
fakt, ie triggery s? wypukle, a nie wkl?sle. 
Czeplam si?? Nie - pordwnuj? do konkureneji:). 
Zabawa z SIxaxis to jak stare, wygodne kapeie 
- sama przyjemnodd I wygoda. Kto sp?dzil 
diugie godziny na szarpanlu na PS2. ten 
poczuje sl? jak w domu. szt^uj^ sl? tylko od 
czasu do czasu braklem kabla. Calkiem Inna 
para kaloszy to wykorzystanie slawetnego 
tllta - to jui zalezy od konkrrtnych produkcji i 
pomyslowosci developera. Np. Lair testowane u 
Sony jest po prostu stworzone do takie] Kontroli: 
majeslatyczne podrdze wielkim smokiem przy 
pomocy lagodriych skr?tOw i szybkie ataki 
gwaltownyml uskokami pada na boKI - tu jak w 
malo ktdrej grze poczulem innowacj? w tema- 
cle kontroli. bo praktyeznie one cala oparta jest 
na nowym bajerze. Wi?cej wrazeh i moiliwoSci 
tllta opisalem przy okazjl testowanla gier. 
Jednym z bardzlej przykrych elektdw. na 
jakie mozemy sl? natkn?d podezas zabawy 
z PlayStation 3, jest utrata synchronlzacji 
Sixaxis z konsol^ - tak po prostu I bez powodu. 
Poczqtkowo zdarzylo ml si? to przy wychodze- 
nlu ze .starych' gier I z tym to kojarzylem. ale 
potem przytraflalo si? takie w calkiem Innych 
okolicznodciach. nie zwl^anych z zadn^ 
zaawansowan? I skompllkowan^czynnodcl? 
(ale nie podezas gry). Cale szcz?scle synchro- 
nlzacja Sixaxis z PS3 (np. po jej utracle k£> gdy 
wl^czymy konsol? r?czn)e przyeiskiem Power) 
jest bardzo szybka I trwa doslownie 2 sekurtdy. 
Co jednak w zaden sposdb nie pomnlejsza 
wagi przykrego faklu, ze cz?sto bezskuteeznie 
dusilem klawisze. aby po chwill stwierdzid, ze 
pad przestal mi dzialad (gdy np. odioiyiem 
go na chwii?, aby napisad ten akapit). Zeby 
bylo dmieszniej. Sixaxis nie wylqcza sl? 
samoezynnie po diuzszym okresle nieuzywania 
(w celu oszcz?dzanla akumulatora, jak np. 
pad od X360). Gdy sci^galem dema z SiecI, 
zostawllem konsol? wl^czon^. a o nIm po 
prostu zapomnialem (odnjch z Xboxa - .sam 
si? vryt^zy") - gdy wrdcilem po 3 godzinach, 
Sixaxis wci?z byl wl^zony. 



moiemy wyjdd do menu, ale takze np. zmlenid 
port kontrolera. Gdy go iadujemy, wykazuje to 
takze wskaznik baterii, w sposdb podobny do 
ladowania telefonu komdrkowego (pulsujqce 
,z»gielki") oraz dodatkowy napis .Charging". 
Mruga takze czerwona dioda na dciartce pada. 




Poznatem (a Wy ze mn^ wi?kszodd najvraz- 
niejszyeh zakgtkdw I mozliwoSci PlayStation 
3, najnowszego potwora muKImedl^rtego ze 
stajni Sony. 1 powiem Warn szczerze. ze od tej 
chwill inaezej patrz? na decyzj? o europejskiej 
premierze w marcu 2007 • czuje nawet cod na 
ksztatt uigl I wdzl?cznodcl, zetak sl? sprawy 
potoczyty. Chyba nikt nie zaprzeezy. ze sprz?t 
ten posiada dwie podstawowe funkcje: bawienie 
nas grami wideo i odtwarzanie filmdw HD z 
noSnIka Blu-ray. Oba te zadania wykonuje bardzo 
dobrze (w drugim przypadku musz? polegad 
na dosiMadczeniach innych, ale wynika z nich, 
ie PS3 nie usl?puje w tej kwestii topowym 
odtwarzaczom za 1000 $), Za wczedrriejeszcze, 
aby jednoznaeznie I rzetelnie ocenic PlayStation 
Network • jak i w ktdr^ stron? usiuga si? rozwinie. 
pokai^ kolejne miesl^ I lata. Faktem jest 
natomiast, ie Sony zaspalo w tym temacle - ich 
spolecznodc sieciowa mogla t?tnid iyciem jui od 
dluiszego czasu I narodzid si? jeszcze na PS2 
(jak bylo w przypedku Xboxa). PlayStation Store 
raczkuje - widad podobiehstwa do Marketplace, 
ale cifzko przeciei takich pordwnait unikn^, a 
zdrugiej strony wymydiidcod calkiem nowego. 
Przeciei obu flrmom zaleiy w gruncie rzeezy 
na tym samym - dostarczanlu Graezom 
rozmaitych tredci. zardwno darmowych w celach 
markfilingowych, jak i odplatnych. O tym, jak 
powazne s^ to dia nich aktualnie przedsi?wzi?- 
cia. dwiadez^ ostatnie fakty; Microsoft uruchomll 
Video Marketplace z filmami HD, a Sony plamije 
wrzucanie pelnych gier na PS3 do dcl?ganla 
(najSwiezsze info mbwi o porcie Tekkena 5). 
Blokada i regionalizaeja PlayStation Store, zwi?- 
zana z danymi karty kredytowej przypisanyml 
do konta sieciowego (co opisywalem powyiej), 
idzie w patze z polityk^ Sony pilnowanla swolch 
interesdw ekonomicznych dia kazdego regionu 
dwiata z osobna. Tutaj konkureneja jest bardziej 
.transgraniezna", z czego korzystamy od dawna. 
W tym catym pi?knym obrazie boli niestety 
jedna drzazga: PS3 to nowoczesny sprz?t o 
,iwiatowej’' aparycji i mimo ie wewn?trznie 
czujemy si? cz?dci^ tego dwiata. 500-600 euro 
to wcl^ chotemie duio kasy dia przeci?tnego 
polskiego Graeza. Ponlewai robilem ten test dia 
Czytelnikdw PSX Extreme, wyst?puj? wtadnie z 
takiego stanowiska. maj?c na uwadze nasz kraj, 
nasze mozliwodcl i nasz^ sytuaq?. Jednakie 
opdinlenie premiery dziala podwdjnie pozytyw- 




Sixaxis u gdry, DualShoch 2 ru dole. 



Wspominalem na wsl?pie o dtugodci kabla do 
ladowania pada, ale nie wspominalem o tym. ie 
proces ten przebiega jedynie przy Wb^ZONEJ 
konsdi. Chcecie natadowad pada? Musicie 
korzystad z maszynki lub po prostu zostawld 
I? na chodzie - wyt^enie rdwna si? odci?ciu 



zasllania od USB, a tym samym iadowanle 
ustaje. Nie do kor^ jestem przekonany, czy 
vrbudowane akumulatory w Sixaxis, zasllane 
przez USB, to byl na pewno dobry pomysl. 

Gdy jestedmy w menu konsdi. krdtkie 
wcidni?cie PS Buttona ukaze nam numer pada 
I Stan baterll w prawym gdmym rogu ekranu. 
Dtuisze przytrzymanie daje dodatkowo 2 opeje; 
wyt?czenla pada lub konsdi. W trakeie gry PS6 
dziala analogicznie jak X-Gulde Button na 360: 



nie: nadejdzle wl?cej gier, ktdre b?d^ nas kusid 
(oby jak najwl?cej ekskluzywnych I wypaslonych) 
i pdepszad sl? b?dzle dost?pno^ fllmow Blu-ray 
(oby). Jak oznajmit ostatnio pewien ofiejel ze 
SCE, PS3 b?dzle przez najbllisze lata mocno 
ewduowad na drodze nowych firmware'dw I 
jpdate’dw, zyskuj^c coraz to tvdwsze I lepsze 
funkcje. akcesorla i obstug? wielu urz^zerl. 
Sony ma kawalek pot?inego sprz?tu w swolch 
r?kach I kietkuj^y, moeny serwis sieclowy - 
teraz tylko musI to wszystko umiej?tnle sprzedad. 
a na razle, poza mark^, ma do tego troch? zbyt 
slabe argumenty. Nie zapomlnajmy Jednak. ze 
to dopiero pocz^tek, a od konkureneji dzieli ich 
caty rok niekorzystoej rdznicy. i wtadnie diatego 
dzi?kuj? za marzec. Jest szansa. ze w marcu 
zobaezymy vrszystko inaezej. □ [butcher] 

PS. Za missive kolejne spotkanie z PS3 - tym 
razem przeczytacie, co o konsoll mydl? pozostali 
zg(Red)zl. 




RECENZJE 




0 Czym byta II wojna iwiatowa 
dia zwyktego szeregowca? 
Wyczekiwaniem w zabfoconym, 
pelnym wody okopie, si minie 
noc... Zabijaniem cz^iciej przy pomocy 
bagnetu, saperki, z^bow, nii rezsiewaniem 
trzydziestu magazynkdw lekk^ r^k^,.. 
Puszczaniem krdtkiej serii po sclanie domu 
• tak "na czuja", JeSII coi si^ za ni^ rusza- 
lo... I tylko czasem, Jak dopadi w kortcu 
jak^^ zagrodQ, mdgt sobie pouiywac (a nie 
zawsze by»a tam c6rka pastucha lokainej 
Swinizny). W najnowszym Call of Duty nle 
ma takiej wojny. Nie ma jej mroczntejszej, 
cl^Zszej strony... I co z tego? Skoro 
wymiana ognia ma tu tak Intensywny 
wymiar? Skoro batallstyczny cbaos 
wcl^gnle Cl^ nie pozostawiaMc czasu na 
jakiekolwiek dylematy? Call of Duty 3 to 
gra. Nie film Instruktaiowo-depresyjny, 

A zadaniem kazdej gry jest (uwagal), 
by grato si^ jak najlepiej (okla- 
ski!). I ekipa z Treyarch spefnila ^ □ 
te wytyczne z nawl^zk^. 



ZAPRASZAMY NA SPACER... 

ALE BEZSZARIKA! 

Zdzbfa wysoklej trawy kofysz^ 
ce si^ na wietrze. Rusznica przy- 
cisni^ta do policzka. Powolne, 
mordercze w swej precyzji ^civ 
ganie kolejnych NIemlaszkow 
I mlarowe wczofglwanie si^ na 
zaleslony, peien niskich krzakdw 
I polnych kwlatbw pagbrek. A 
nad wszystkim rewelacyjnie rozchodzaca 
sia biala chmura dymu z granatu maskuJa- 
cego... Jeden z obrazbw, ktbrym CoD3 po 
prostu Ci« zje. Jest tutaj ich caia kolekcja, 
Tak sif bowlem skiada, 4e wezmiesz udziaf 
w kampanii przebicia si? z Normandll i 
wyparda nazistow z Paryza, Rok 1944, 
jedna z najbardziej zacieklych, koncowych 
przepraw calej tej wielkiej zadymy, Dzi^ki 
takiej historycznej klamrze mozliwe staio 
sit pokazanie dziafab u boku czterech 
wspbidztalajacych ze soba sH (pomijaJac 
sam francuski ruch oporu). Brytyjska 
grupa dywersyjna, amerykariskie oddziaiy 
specjalne oraz dwbjka "konsolowych 
nowlcjuszy" • korpus Kanadyjczykbw I... 
uwaga... Polska Dywizja Pancerna! Polacy 
byli znani z naprawd^ umiejftnego imiga- 
nla czofgami, mieil tei w swoich szeregach 
bardzo dobrych mecbanikbw. Super wi^c, 
ie w kohcu ktos to pokazaf. Chlopaki pluja 
na wrogbw, czasem wtraca sfowo “swinia" 
albe "bohater", ale przede wszystkim 
suniacie z nimi w kolumnie stalowych 
bydiakbw to mega buzujace uczucie. P^ka- 
ja ploty rozdzielajace zaorane pola, pod 
gaslenicami Wada sia *any zboza, trzasa 
stodoly I wiejskie gospodarstwa. Gdyby 
jeszcze tylko Szarik gdzies obok pomykal, 
Na osfoda jedna z naszych maszyn nazywa 
sig za to Autobusik. DIa mnie rewelacjal 



CO chwila waiczace gdziei oddziaiy, huk, dym i trza- 
sace ekranem eksplozje. Tak gastej wojny jeszcze 
nie doswiadczaies! Developer jednak nie spoczal 
tylko na podkracanlu wypracowanego przez seria 
klimatu - dodaf tel mafa, ale clekawa nowoib. Otbl 
od czasu do czasu zaskoczy Cia jakib NIemlaszek 
wytracajacy brort, rzucajacy sia z nozem do gardia 
czy spychajacy z krawadzi budynku. Ot, takie Quick 
Time Events w widoku FPP. Trzeba miarowo wciskad 
podane klawisze, by sia wyrwad i rozwalic niedoszle- 
mu oprawcy ieb, tudziez cokolwlek innego (obowiaz- 
kowo dostaniesz akcJa z wyciagnieciem zawleczki 
z granatu przytwierdzonego do klapy munduru 
takiego oszoloma). Tymczasem na PS3 musisz, 



MOJE 3 GR 



I ! Dobra, moze jest to 
I ^ itrocha.banalne’, ale 
I . I kledy nasi czotgl^i 
| ruszajadoataku 
yjjb 1 z okrzykiem ,za 
d Polsk?!' (niewazne, 
2e z tamanym, anglelskim 
akcentem), to mamy do 
czynienia z niepowtarzalnym 
kllmatem. Call of Duty 3 
mole nie daje nam szansy 
na podrbz po catym Swiede 
(tylko jeden front), ale to nle 
ma najmniejszego znaczenia. 
EkipleodBIg Red One w 
fenomenalny sposbb udalo si^ 
wprowadzib Gracza w Srodek 
wojny. a takie patenty jak 
Quick Time Events w odpo- 
wiednich momenlach tylko 
pot^uj^ koszmar bratobdjczej 
walk!. W krbtkich. iotnierskich 
stowach • jul Big Red One byl 
najlepsz^ gr^ wojenn% a Call 
of Duty 3 jest jeszcze lepszy. 
Czekamy na kontrofensyw^ 
w postaci Medal of Honor: 
Airborne. □ [dzujo] 

Ocena Xbox: 8+ 



lie czoigiem, poiska dywlzja u Doku. Yea" 



Realizm to tutaj kwestia bardzo umowna, 
Nie ma go w wyclnanlu wrogbw, bo 
TAbiesz Ich cate setki. Natomiast jego 
aura iwietnie otulita Srodowisko gry. 
Przemykanie przez wqskie, francuskie 
uliczki w jednej z pblniejszych misji 
mistrzowsko to pokazuje. Jest liniowo, ze 
skryptowanymi wydarzeniami, tylko jakle 
to ma znaczenie, skoro wpadasz przez 
przeorane mozdzierzem pi^tro domu, 
mijasz poprzewracane sofy, wyrwq w 
bctanie dostajesz sle na jakie5 podwbrko, 
daiej pod plAtanInagruzbw I lelastwa, 
korytem jakiegoS Scieku (tadnie oddana 
tafia wody) I do kolejnej zdewastowanej 
kamienicy? Kllmat I design rekompensuj^ 
wszystko. Wyobraz sobie w tym ukladzie 
bmigajve Ci nad gtow^ samoloty, 



podczas wspomnianych akcji, odpowiednio wychylab 
pada reagujAcego na ruch! Niby iekki smaczek, a jak 
cleszyl Podobnie wypada temat zaktadania wszelkich 
tadunkbw czy ustawiania mozdzierza do ostrzatu. I 
dobrze, w kortcu podczeplenie materialu wybucho- 
wego z zapalnikiem pod czoig czy wielki zblornik to 
nie jest jak psa wd*** kopn^b, prawda? 

LATAJACY HOLE... TO ZNACZY NIEMIEC 

Miato byb wiecej Interakcji. ZresztA przy tych cafych 
urbanistycznych zgliszczach, co chwile gdziei 
jeldZAcych czolgach, delarbwkach i zaporach 
dezkiego, niemieckiego ostrzatu, byto to dobc 
logiczne zatolenie. Jak wyszedt efekt kortcowy? 

W wybranych miejscach Swietnie, w tych nle 
wybranych - raczej stabiutko. Musze przyznab, le 
opcja wrzucenia granatu do zabudowart petnych 
eksplodujAcych beczek prezentuje si? mistrzowsko. 






B®siPA'eiAeRit. 



BIJ NIEMCA! 



»Pojawiai4C8siQwCal 

of Duty 3 d|^i4a pancema 
tooczywi^iel.Dywizja 
Pancema generate Slani- 
slawa Maczka, kt6ra wraz 
z 2 . Dywizj^ Kanad^sk^ 
(r6wniezwgrzej potonaty 
Njemc(!iw w bitwie pod 
Falarse. Dywiqa gen. 
Maczka sktadata si^z 
zaprawionych w walM Po- 
lakbw, klb(^ przeszli szlak 
bojowyzPoiski, przez 
Frarx^. koszarowanle w 
Szkocji,a2poinwaqfw 
Norm^ii. Szczegblnie 
fascynuj^ca jest przeprawa 
gen. Maczka i jego ludzi do 
Szkoi^t-polscyzolnierze 
przebyli catq Afryk^ P6tno- 
c^ docieraj^c na brytyjski 
Gibraltar. 



Po walkach pod Falaise, 
polska dywlzja doprowa- 
dzita do kapitulacji bazy 
Kreigsmarine. Prawdziwy 
dramat rozpocz^t 
si^ jednak po wojnie 
■ walcz^cy Polacy w 
wi^kszoki przypadkdw 
nie mogli wrdcid do kraju, 
a gen. Maczek zostat 
pozbawlony polskiego 
obywatelstwa. Zarabiat 
na zyciejakoportierwan- 
gielskim hotelu. Zmarl w 
wieku102lat. OldZuio] 



si^ przez rzek^. Sterowanie furgonem 
nIe jest moZe mistrzostwem powiatu, 
ale ma przyjetnny powiew czegos 
innego. A czy wspomnialem, Ze w 
przypadku PS3 moZna ponownie 
wywijad padem, udaj^c trzyman^ w 
r^kach kierownice? Tylko do jej czulo^cl 
trzeba sio chwll^ przyzwyczaid. No i 
to suni^cie czotgiem przez pagOrki, 
r^banie z lufy w tumanach podnoszo- 
nego kurzu - naprawd^ magnetyzuje. 
Stalowe bydiaki wygl^dajA swietnie, 
maj^odpowiedni^, do^c "ci^Zk^" 
flzykf. Udany dodatek. RdwnleZ opcja 
zbiorowej jatki, jak na wojenny tytui 
przystato, kr^ci klimatem, aZ iskry 
lec^. Zadbano o odpowiednie tryby 
(i^czenre sle w oddzialy, odbljanie 
baz...), specyfikacje postaci (medyk, 
strzelec, kolo z cleZkIm sprz^tem...), a 
takZe korzystanie z czotgdw, jeepdw I 
motocykii. Multiplayer na X360 oferuje 
milltarne podchody 24 graczom jedno- 
czesnie, tymczasem PS3 obstuguje 
tylko 16-osobowe meetingl. Dodatkowy 
trik polega na tym, Ze o lie do najnow- 
szego IXiaka moZe sie podpi^d naraz 
nawet 4 graczy (splitscreen), o tyle do 
PS3 juZ tylko jeden. Troch? to dziwne, 
ale taka juZ 'magia" w podplechu 



Ban 



Oglert i dym wal^ oknami, lec^ szyby, a za nlml targa- 
nl podmuchem nieboracy. Genialnle eksploduj^ czotgl 
(kllka slup6w czarnego dymu, bardzo sugestywny 
wybuch paliwa). Motyw, kiedy z kolei to Ty wskazujesz 
stalowemu bydiakowl, kt6re budynki ma zrdwnac z 
zleml^, to taki maty masakrator. A niech co£ wizgnie 
koto Ciebie • odpowiedni flltr, wyciszenie dZwI^ku, 
spowolnienie ruchdw. Moc. Na wsi z kolei wlatr kolysze 
cat^ rodlinnoici^, sypi^ si? dechy z drewnianych 
pfotOw, moZna rozpocz^d kilka tartcuchowych ci^gdw 
eksplozjl... I wtedy to juZ co chwll? gdzies kogos 
rzuca (z czasem trafisz nawet na takI cl^g, Ze b?dzle 
aZ g?sto od lataja.cych w powletrzu clat}. FIzyka robi 
swoje. Efektownie. Z druglej strony cz?sto trafisz na 
miejscdwki, gdzie mimo tony granatdw i otowlu nie 
nawet nie drgnie. Lataj^ce dekoraeje wn?trz, p?kaj^ce 
szafy, iciany? Zapomnij. Jakby ktod je zabetonowat I 
przykielt. Pewnie w ktdryms z nast?pnych Call of Duty 
doczekamy fizyki na miar? ostatniego Half-Life... 

PSYCH 0 L 06 IA ROZWALANIA Gt6w... 
IINNEATRAKCJE 

Dzialanie na froncie to szybki ostrzat, rajdy wraz z 
towarzysz^c^ Cl ekip^. Oczywiicie trzeba korzystad z 
oston terenu - ale nie ma co iciemnlad, nie znajdziesz 
tu taklego systemu jak w Gears of War. Raezej 
arcade'ow^ partyzantk? i przemykanie z punktu do 
punktu, po drodze sprawnie masakrujAc nazlstdw. 

Co warte odnotowania - w stosunku do poprzednlej 



cz?dci podkr?cono kilka akcji pod uZywanie 
granatdw dymnych (pisatem juZ, Ze to 
bardzo realistyczny efekt? No tak...}. Par? 
razy zdarzy Ci si? taktyeznie okr^Zyd wroga, 
wykorzystujAc teraz bardziej odczuwalne 
dziatanie innych, sprzyjaja.cych Ci oddzialdw. 
Lekkie zmiany, ale j'ak najbardzlej traflone. 
Nawet coi tarn ze sztuezn^ Inteligencj^ 
kombinowano I chtopaki umlej^si? przyeza- 
id. CatA opowieid tworzy kilka tasuj^cych 
si? mi?dzy sob^ scenahuszy - przyjmujesz 
rol? rdZnycb Zotnierzy. Jest domkni?ta 
historia, rysy psychologiczne postaci, Jeden z 
szeregowedw waiczy z przylepion^ etykietk^ 
tchdrza, Angol nie za bardzo paia sympatiA 
do Francuzdw, Amerykanie jak zwykie si? 
spieraj^z dowdde^... Coi si? wl?c dzieje 
takZe w warstwie fabularnej. I chod pdZniej I 
tak wskakujesz w widok FPP, dmigaj^c w caty 
ten batalistyczny wir, zapominaJv o mi?dzy- 
ludzkich dylematach, to jednak dobrze, Ze 
gra nie jest tylko ziepkiem luZnych misji. 
Dzl?kl temu Call of Duty 3 zyskato spdjn^ 
konstrukcj?. 

Oprdez rajddw z cata. ta zmlenlajaca si? 
banda, zdarzy Ci si? teZ zasiaid za kierownl- 
ca bojowego jeepa (widok z oczu badz TPP), 
czotgu, czy pomachad wlosiem przeprawiajac 
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MOJE 3 GR 

Wojnyciqgdalszy 

SWamafbym 
. twier(iz^c, 
zeCoDSna 
X360powala 
nakolana-to 
raczej kawafek 
dobrego. programt- 
stycznego rzemiosta, 
z kilkoma nowymi (nie 
inytii z iriTOwacyjnymi) 
pomys<amiiPolskqwtle, 



Chod na^tarszej generacjl konso] jproszftono 
to nadat prejentuje klas? w tej kategoril I wycirta si?y ' 
Niemia5?kowr6wnieoslro! ’ 



Efekt rozchodzqcej si§ zawiesiny dym] Rladc 
naluralnie, niezaleznie na jakiej platlor^j ^asz. 



wizualia i poprawiony 
online, dostalibydmy 
mission pack dia CoD2. 
Oczywidcle-akcje 
oparte na widowlskowych 
skryptach. wojenny chaos 
I pozoga wcl^ uderzaj^ 
realizmem. Rdznorodne 
lokacje.czotgczyjeep 
to ciekawe urozmalcenie 
zabawy, a nasza flaga 
mile techtaoczy.Iyleze 
mocno reklamowanych 
stard wr^ jest raptem 
kilka w catej grze, a 
okazjonalny wybdr §cle^i 
to tylko ztudzenie nielinio- 
wo^i. Czy wojenne FPS-y 
majq szansf Jeszcze nas 
czymS zaskoczyd, poza 
opraw^ A/V? □ [butcher] 

Oceno: 8- 



domykanych produkcjl. PS2 I Xbox 
to z kolei wojna 16 chojrakdw na raz. 
Jak zatem wyraznle widad, przoduje 
tutaj trzystaszedddzlesi^tka ze swoj^ 
spotecznoSd^Graczy, rankingami 
i komunikacj^ gtosow^ ale I na 
pozostatych platformach moZna 
rozpetad prawdziwe piekto... 16 czy 
24 - umleranie zawsze b^dzie sie 
odbywad przy ogdinej zadymie i 
wizgu tysi^ca pociskdw. 



t.ADNA I... tAONIEJSZA 

Je^li chodzi o generalne pordwnanie 
wszystkich wersjl, to... Wiadomo, 
najsiabiej prezentuje sie port dIa 
PS2 - ruchom 4 .traw^ zast^piono 
odpowledni^ tekstur^, brakuje wielu 
efektdw, uproszczono obiekty. Pierw- 
szy iXiak stoi nieco wyze] (ostrzejsze 
tekstury, par^ efektdw Swietinych 
wl^cej, a przede wszystkim bardziej 
staty poziom framerate). Na starszej 
dywizji konsol ostrzatowi artylerii 
nie towarzysz^ az tak czQsto majtani 
w powletrzu nleboracy, czasem 
zmnlejszono zadyme na drugim 
planle. Nie zmienia to jednak faktu, 
te Call of Duty 3 nadal prezentuje sio 
tu bardzo tadnie, wci^gaj^c dynamik<i metalowych powierzchniach 
zdarzert i architektur^ Srodowiska. (obczaj np. hetmy), promieni 
W stardu next-gendw tepiej, chod miekko przechodzve przez 
minimalnie, wypada port dia X360. konary drzew i caty pakiet in 
Bo wspomniany multiplayer, bo lepiej detail... W sumie wigc PS3 le 
dobrana kolorystyka tekstur, bo na niemal teb w teb z trzystasze 
PS3 czasem, chod w dosd dziwnych dzieslAtk^ (ma dwie wpadki, 
miejscach (wcale nie przy zadymie) ale za to obsluguje ruchomei 



POLSCY CZOZGlSCI, 0 DZIWO, DOBRZE GADAJA I WALCZAZ GtOWA! JEDEN 
TYLKO WYGLADA JAK LYSIEJACY RUMCAJS, ALE... GRUNT, ZE NIE PIJA I NIE 
GWALCA CZEGO POPADNIE. 



Trzecia cz^sc 
Call ot Duty 
nie stanowi 



NA WOJNI POJDZIESZ 
ZU^MIECHEM! 

Czternascie misji dia samotnego 
Gracza, pelnych kotysz^cych si^ 
drzew, rozoranych budynkdw 
I... kllku typowych bug6w. Taki 
szybki przelot przez podjet^ 
przeze mnie kampanle. Czasem 
nie mogtem wstad, czasem 
moim pomaglerzy dostawall 
dziwnych drgawek, czasem 
zastrzelony Niemlaszek lezat 
soble S cm nad wod^. i cholera 
wie CO tarn robil (Jezus mode 
on?). Gra wygl^da ^wietnle, 
chod chyba zamykano w 
po^piechu. No I wystarczy 
bllzej poweszyd, by ten caty 
cl^gn^cy sle po horyzont teren 



przetomu, ale 
trzeba przyznad. 
ze CO jak co, ale naprawd^ 
spektakulamie oddaje 
kllmat wojny. Swiszcz^ce 
nad uchem kule, trup 
padaj^ g^sto, gwat- 
towne zmlany przebiegu 
wydarzeh I, niczymw 
Gears of War, walkao 
kaZdy metr I btogosta* 
wiehstwo najmniejszej 
zastony przed wrogim 
ogniem - to naprawd^ 
r(X>i wrazenie I wspaniale 
absorbuje uwag^ Gracza. 
Niestety, matojest misjl o 
duZe] swobodzie dziatah 
I cz^to czujemy si$ 
prowadzeni za r^c^. 
Najbardziejlrytuj^btfdy 
witetekcji kolizjl(kule 
trafiaj^ Ci^ za zastony 
albo Ty nie mozesz 
ustrzelldJerry'egoz 
okreSlonej pozyc^i, bo 
chronigoniewidzialna 
^iana),czyteZsztuczne 



okazat sle sprytnie ograniczony 
- czy to naturalnyml przeszkodaml, 
czy... niewidzialnym murem (na 
next-genach?)! JuZ za chwile Jednak 
moja^ uwage przykuty tratowane 
deZkim sprzQtem zabudowania, 
uszy omamit genialnie spleciony 
z mitiarda rodzajdw eksplozjl, 
hukdw oraz wizgdw dZwI^k, I 
ruszytem do boju zadskajeic z^by. 
Kllmat rekompensuje tu wszelkle 
drobne wpadki. Od petnego ekspresji 
ostrzatu przed ko^ciolem I falowo 
napieraja,cych Zotnierzy, przez 
spontaniczne przeJecle skrzyZowanIa 
na francuskich przedmle^clach 
(jatka z cl^Zkim sprz^tem), aZ po 
dzIkA. wr^cz panlczn^ batalie z 
kohca... Huh, jednak wojna to wiecej 
emocjl, niZ tylko zwykta agresja. 
Ciekawe. □ 



O Troch; partyzantkl w lesie. sporo przedzierania slf przez 



zdewastowane mlasta. Warto pamistad o oslonach terenu. 



PS. Dostepna jest teZ wersja na WIi, 
ktdrej na razie nie miatem okazji 
przetestowad. 



przeclwnlkdww 
niektdrych miejscach 
oraz Ich wyrezyserowane 
zachowanie (j^en po 
drugim biegn^ doktadnie 
wtosamomiejsce, t^ 
sam^tras^). Misje jednak 
b^zo zrdznicowane 
Igeneralniedostarczaj^ 
masy wspaniatych 
wraZeh • polecam, 
szczegblnie wemjf na XOI 
□ [kali] 

Oceno: 8+ 



WERDYKT 



Myszaqa 



Majlepsza “waina' na konsdacfil Mocne pozegranic 
seril ru PS2/X, pomimo malego okrojenia. 
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TONY HAWK'S 

PROJECT 8 



i ... ale 
I lylko na 
I next-genach. 

I Okrojona !' 

I wersja na | 
■■ J PS2 zamyka i 
serieJastrz^bia ' 

^Btfdzoztym 
stylu: brak kreatora ; 
skate-parl(6w. edytor i 
zawodnikbwjakiStaki 

P lljrafika na §red - 1 
poziomie. multi 
fylko dia 2 graczy, o 
braku opcji online nie 

r pomlnaj^c. Widab, 
to szybki port dIa 
izachowania pozordw, 
.zePS2 jeszcze 
dob rzesie ma. 

rozczarowany, 
feProiect 8 mog^ 
poleciO jedynie posia- 
daczom X360 i PS3. 
Nowy.Nail the Trick" 

1 w praniu sprawdza^f 
^ wysmienicle - 
czesab jeszcze I 
,bardziejskompliko- | 
iwanecombosy. 0 
bt^d jednaknielrudno 
• wystarczy wychyllb 
vwMeodpowiednim 
■mencie gatk^ 
anatoga i Iqdujemy 
na asfalcie (czaa ad!). , 
Animacja zawodn7!!V 
jestswietnajecz ' 
w przypadku ' 

nietypowych upadkdw , 
siada fizyka- 
zawodnikprzypomlna 
^^zucon^ zaokno 
Tukt^. Reasumuj^c 
! • next-genowy THP8 
■ wystartowa*-w dobrym 
I stylu. Current-genowy 
;dat data. □ [sojer] 

Ocena: PS2 6 
Ocena: X360 8+ ' 



OTWARTE MIASTO, ZERO LOADINGOW, SWIETNE POSTACIE ZAWODNIKOW I MECHANIKA 
WYMIATANIA DECH/\, 0 KTOREJ M02NA PISAC DOKTORATY. WRAZ Z PROJECT 8 WROCIt Ml 
GtbD SKEJTERSKIEJ SERII TONY'EGO! SZKODA, ZE MOWI^ TYLKO 0 NEXT-GENACH... 



» Czesanie tnk6w to teimin, ktOry na state wszedt 
do jezyka Graczy wraz z seri^ Tony Hawk's. Jej 
najnowsza odstona, Project 8, przesiada sle na now^ 
generacje konsol, star^ iegnaj^c troche jakby od niechcenia. MoZe 
zatem czas na nowe powiedzonko? Swiecowanie kantow? Czyli przy- 
gotowywanle wszelkich kraw^dzi, na ktorych chcesz zrobid grinda... 
Altx> ustawka betonu - czyli obczajanie elementow, o ktore moiesz 
elegancko zawadzic np. twarz^. BrzmI kozacko, prawda? Ghe, ghe! 
Idi, naswiecuj mrki I ustaw beton, bo jak zaczniesz krecib deckiem 
w nowym Tony Hawk's, dtugo nie b^dziesz chciat skoiiczyd. 

Od razu zaznaczam, ze jedi Jestes znuzony seriq, trzy razy pomysl 
nad zakupem wersjl gry na starsze pokolenie konsol. Nie ma w 
niej takiego uderzenia rozlegtosci^ terenu, oswietleniem i animaq^ 
zawodnika, brakuje paru trybdw, rozmachu i nie do kohca trafiono 
ze zmianami w systemie trikOw (inny developer). DIatego niespe- 
cjalnie poczujesz, ze cokolwiek ruszyto sie mocniej z miejsca. juz 
predzej ztapie Cie wrazenie, ze dostates jakby ziepek elementOw 
wycietych z gtdwnej wersjl gry. Forty dia PS3 I X360 to bowlem Inna 
llga - dopracowano w niej mechanike, modele postaci, urbanlstyk^. 
Tutaj doplero cata uktadanka nablera petnego wymiaru I kiedy 
smigasz z wielkiego wzgorza, patrz^c na rozcl^ajq,c^ sle architek- 
ture mlasta, mljaj^c Innych skaterow, ptynnie przejeidzaj^c mi^dzy 
kotejnyml dzielnicami I odpalaj^c sekwencje precyzyjnych trikow, na 
nowo poczujesz gtOd noszenia spodnl z krokiem w kostkach I tulenia 
w nocy deskorolkl zamlast Mariolkl... 



To, CO mozesz wyprawlac ze swolmi nogami w 
Project 8, to mala wirtuozerla! Mowi^ o dwoch 
rzeczach: 1 ) o nowym systemie dokladnego 
kr^cenia dech^ - Nail the Trick, czyli ,przyszpii", 
precyzyjnie wypunktuj trik; 2) o jego wpasowa- 
niu w caty ten niesamowicie techniczny freestyle. 
Otoz po wyskoku szybko wciskasz galki analogOw 
I odpalasz specjalny tryb... Tempo wydarzeri leci 
w dot, kamera koncentruje si? na decku I Twoich 
nogach. Teraz kazda z gatek odpowlada za jedna 
z nich, a Ty dowolnie kopiesz, podtrzymujesz 
stopa, blokujesz I zmieniasz tor rotacji dechy. A 
pOiniej ofkoz z wyczuciem probujesz wyladowac. 
Wprowadzono nawet specjalny tryb, w ktorym 
czeszac tylko takie triki rywalizujesz z kumplami! 
Naprawd^ przemyslany dodatek do calego syste- 
mu wyginania decka (idealnie go rozwija). Tony 
do tej pory rozwalal mnogoscia manuall, grinddw, 
revertow, trikdw wykonywanych w powletrzu I 
na stoJacej badz trzymanej w tapie desce. Czego 
mi brakowato, to doktadnego pokazania pracy 
st6p, bezposredniej kontroli nad ruchem lecacej 
deski. I teraz to dostalem! Piaknie. Wprawdzie 
na PS2 i Xboxie opcja Nail the Trick nie jest az 
tak wybrubowana, ate odpowiednia zajawka tez 
moina poczuc... 



skaterow jeidZacych dia Hawka. 
Zaczynasz jednak jako dowolnie 
wyedytowany kolezka z „projektu 
200" (ghe,ghel), czyli zbieraniny 
wszystkich obwiesi, ktbrzy wgra- 
mollll sIq na 4 mate kotka. I z tej 
pozycji, zaleznie od podejmowanych 
zadah, pnlesz sIq w g6r^. Rozwalasz 
bramy, otwierasz skateparki, w 
czasie rzeczywistym przebudowu- 
jesz ich ustawienia, zrzucasz tadunki 
trzymane przez dzwigi, rozwalasz 
billboardy I doprowadzasz do catej 
masy innych zdarzeri wptywaj^- 
cych na otoczenie. Dzi^ki temu 
odblokowujesz dost^p do kolejnych 
dzielnic rozclagaja.cej si^ przed Tob^ 
metropolii. Po potowie fabulamego 
trybu masz tak wielkl skaterski 
kompleks, pelen architektonicznych 
zatamah, ta,cz^cych si^ dachow, linii 
napi^da, por^czy, balkonow I setek 
innych „trikowych" elementow, 
ze nie moiesz nacieszyc oczu. 
Wszystko t^tni zyciem, soczystymi 
teksturami, zaawansowanym 
o^ietieniem (PS3 daje czadu 
- zwroc uwag§ na kontury postaci, 
storice uderzaj^ce po wyjezdzie z 
zabudowanych terenow, refleksy na 
powierzchniach)! Wersje na PS2 I X- 
a, choc wcale niebrzydkie I staraj^ce 
si^ trzymab topografi^ oryginalnych 
mlejscowek, cierpi^ niestety na 
cz^ste loadingl mi^dzy obszaraml. 
Efekt otwartego, zaawansowanego 
srodowlska mocno wl^c siada, 
blokujAc klimat gry gdzies w potowie 
drogi. Na next-genach .wolnobd 
wylronj" atakuje za to petna geba. 



Solidnie podkr^cona kompilacja - 
chyba tak najtrafniej moga okreslic 
Project 8 patrza^ przez pryzmat 
serii. W calata free-roamingowa 
sceneria wpisano bowiem zarowno 
dobrze znane zadania, jak i mas^ 
nowych, klimatycznych wyzwari. 

Ot, gadasz z jakab szalona baba 
i nagle dostajesz wycinek terenu, 
okreslony czas i zestaw zadah 
pokroju; znajdz literki SKATE, zrob 
combosa, potacz obiekty... Normal- 
nie klasyczny, pierwszy Hawk! Po 
chwili ptynnie przeskakujesz w 
akqa z podczepianiem si^ pod fura, 



CAithilektijrBmiastatDjeclOTwielki OAczytarurkazostalazawczasu 
skateparK z mas^ dachcw, stalowycti naswiecowana? W riasl^pnym Tonym widz? 
konstnjkqi.basendw.zaulkbwi t^opcj^l 
naprawdf sporycti rbaiicwysotaiai! 



PHa 
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ONail tne Trick pozwala precyzyjnie 
manewrowa£ stopami i clecri^. Jest jui: coraz 
blizej prawdziwej syntulac^i skateboardingu! 



*• denerwowaniem gliniarzy, doprowadzaniem do malej 
demolki czy rzucantem si^ z dachu, by potamad sobie 
jak najwi^j kOKi (takich jackassowych motywdw, 
choc bez udziwnien znanych z THUG, Jest nawet sporo). 
Spektmm atrakcji otrzymujesz zatem olbrzymie. 
Schodzenie z deskI I wyzwania bardziej kombinator- 
sko-nspinaczkowe te2 sl^ trafl^! Od czasu do czasu 
tykniesz JakiS konkurs, zaimponujesz zebranym gdzieS 
opryszkom czy nakr^dsz reklamdwk^... Design, mimika 
i animacja napotkanych postaci nasuwa jeden termin: 
_mega plastyczna". Profesjonalni skaterzy wygladaJa 
jak zywi, laseczki desz^kragtok:iami, a swojemu 
paszczakowi b^dziesz zmieniac wygla.d I dokupowac 
gadzety. Swojq droga, wspomnlani prosi znajda dia 
Ciebie cata gam^ wykraconych questow - co powiesz 
na skok z samolotu (i czeszesz!), zabawa w szalonego 
Smiedarza czy morderczy miks, jaki na koniec wyprawy 
zapoda Ci sam Tony Hawk? Czujesz presJa? Prawdziwa 
dopiero poczujesz. 



Roznice, rdlnlce, rdznice... Graficznie nowa platforma 
Sony i X360 ida niemal po tej samej linii (pierwsza 
czasem obnlZa animacje, druga ma nieco mniej 
zaawansowana zabawa swiattem). Jest naprawda 
tadnie, z daleko posuniat^ widocznoscl^ i mas^ 
obiektdw- Biala maszynka Microsoftu Jako jedyna z 
calej grupy supportuje tryb oniine, dajcic skejtersk^ 
radocha 8 graczom, przy okazji dorzucaj^c nowy 
tryb (wails - bliska rywalizacja i uwazanie na kiezka 
zaznaczana przez konkurenta). Reszta musi sia zado- 
wolid splitscreenem. Trocha szkoda. PS3 tymczasem 
ponownie stara sia w jakis spos6b wydobyc zalety z 
Sixaxis. 0 ile balansowanie przy pomocy wychylania 
pada jest calkiem ciekawe, o tyle kracenie trlkow juz 
raczej nie do kohca (trudne, srednio precyzyjne). 2 
sensorami ruchu mozna tez kombinowad w trybie Nail 
the Trick, ale dia mnie tradycyjne galki sprawdzaj^sia 
jakos naturalnlej. Nie rozumiem za to uproszczeh na 
starej gwardii konsol - vide manuale i czas linkowania 
combosdw. Ktos widocznie mial sw6j zamysl. Wyszto 
jednak na zasadzie „poprawiamy dia samej idei 
poprawiania". Ot, takie spostrzezenie. 



i wyskoki z nowoczesnych zabudowah. Grata nie nap^za klimatu gry? Tiaaa, 
arozmiar sif nie liczy... 



Project 8 to gigantyczny, mega techniczny kombajn trikow i 
wchodzqcych Cl na ambiq^ zadah. Z baza odpowiedniej muzy, 
odkrywanych filmikow, trybbw edycji, swietnej mechaniki gry... 
Na next-genach najlepsza, daj^ca pelen freestyle cz^ serii. 

Na starszej lidze maszyn - grywalne, ale nie do kohca satysfak- 
cjonuj^ce pozegnanie. Czas si^ przesia,k- Tylko czemu zabrakfo 
opcji swiecowania kantow... Chlip, chlip! □ 




WYMIANA gier 

Icorvso la, XBOX360 
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O Interata^ z NPC # ^wiecle ^a^lca.. tys^ce Interakcji. 
Zadowoleni mrto^icy sztuki handKi - jest czym kupczyi. 
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o *Van, Twojs gota kiata i gtupkwaty wyraz twarzy mSwig mi 
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W czepku urodzony 

j' j Cigzkiejestzycie 
[ JH \ Finala - ka 2 dy 
ftps J spodziewasif 
l^pj po nim kolejnego 
UM J objawienia. 

m Tymczasem to nie 
jest tak, 2e .pan scenarzysta’ 
moze robib co chce. Final to 
marka, a o markg zawsze dba 
wifcej nl 2 jadna osoba • .a 
gdzie kucharek sze^.. Ja, 
podobnie jak setki Graczy w 
Polsce, patrzg na FFXII przez 
pryzmat PSX-a, ale to wcafe 
nie oznacza, jestem nega- 
tywnie nastawionydotego, 

CO nowe. Mschanika w styiu 
sieciowego erpega wyszta 
bardzo fajnie. Zreszt^do 
rozgrywki i oprawy nie mozna 
mied zarzutdw (praktycznie 
zero loadingdw - wreszcie 
made dow^ na to, ie 
Suikoden V by) orgi^ napisdw 
.ioading*). Fabuta, bohate- 
rowie i muzyka • tutaj mamy 
Juz peten subiektywizm, jedni 
pokochaj^ now^ ekip^, inni 
olej^. Tak, wlem, straszne 
banaty tu prawif , ale takle 
gry maj^ to do siebie - sg tak 
dobre I tak ,^hype'owane^ ze 
trzeba o nich pisad uzywaj^c 
uproszczetl. Bonlemasig 
czego doczepid. □ [dzu|o| 



eorge Iticas powledzia) kledys o swolch 
Wojnach"... w sumie to nie 
pamielf^ nawet co, ale pewnie byto to 
~68nf»m^dre, gtebokie i absolutnie nie 
I / dotyczyto najnowszego dzida Square Enix. 
8ie zmij^la to ' ' ' " 



a Star^i 
pnie t sukc« 

4MB tkm 



;u, ze dwunasty Final Fantasy ma 
iacokwiele wspolnego i nie chodzl tu 
■ obu tych pozycji. Bo wtecle, dawno, 
ilaktyce... zaraz, to nie tak... 

NiV tak A^wno 

... Wf krainiegwan^JIvaB^ podrdzowano na grzbietach 
Cho'dpbo oraz u^i^owionych wierzchowcow, Jednak 
od czaVB odkryaa Skystones i masowego wydobycia Magicite, 
nieba pojazdy )ptaja,ce. Juz ogl<idaja,c efektowny 

wst^p, ukazuj^ przebieg inwazji sDArchadii na spokojne 
krdJestwo Dalmaska, mozna odniesd wtaZenie, Ze trafito sie 
nie do tej gry, co trzeba. Majestatyczne krezowniki przeda- 
niaj^ce p6) nieba, eskadry brzecz^cych mySliwcdw, lataj^ce 
miasta I kolesie w gustownych blaszanych helmach - “Star 
War^" jak w pysk strzelHI Nawet wst^d bohaterow opowiesd 
znalezd mozna znajome archetypy, jak „z»otoustego" pirata 
(Han Solo - jego Soko) Milenium tez sle znajdzie), czy tez 
waleczn^ ksiezniczke (Leia), Na tym nie koniec podobietistw, 
aczkolwiek skierowanych w innq nieco strong. Final 
Fantasy XII na pierv/szy rzut oka, ucha i oirodka myilenia 
(gdziekotwiek I u kogokolwiek si? on znajduje) kojarzy si? 
z poprzednimi odstonami najstynniejszej serii konsolowych 
RPG. Zaawansowana technika - FFVII i FFVIII, kilmat - FFIX, 
system rozwoju postaci - FFX, eksploracja i walki - FFXI. 
Czyiby najnowsze dziefo Square Enix bylo mimo wszystko 



odtwdrcze? Spokojnie, spokojnie, 
nie ma co zgrzytad z?bami. 
Podobiedstwa do czegokolwiek 
tutaj na dobr? spraw? nieistotne, 
gdyz po raz kolejny otrzymujemy 
role-playa, Jakiego jeszcze nie byto 
- kolejny gr? o magicznym tytule 
Final Fantasy. 

Jak rozp?ta(em wojn?... 

Opowiedd z dwunastego Finala trak- 
tuje nie tyle o wojnie, co - mowl^ 
ogdinie - o dq.zeniu do odzyskania 
krdlestwa Dalmaski, zagarni?tego 
przez Jedno z dwdch najwl?kszych 
mocarstw krainy Ivalice - Archadi?. 
Aby nie wdawad si? w szczegdfy i 
nie psud zabawy napisz? tylko, ze 
tto dia catodci stanowi wzgl?dna 
rdwnowaga milltama pomi?dzy 
wspomnian^Archadtoa wrogq. 

Jej Rozarri^oraz poszukiwanie 
pot?gi kryj^cej si? w specyficznych 
odmianacti nasyconych energi^ 
krysztalow zwanych Nethicite. 

Ouzo tutaj polityki oraz intryg, duZo 
nowych, egzotycznych poj?d, nie 
braknie rownleZ dawki mistycyzmu, 
jako Ze tajemnic do odkryda jest 
sporo, Fabuta dwunastego „Fajnala" 
dos)ownie ca)y czas trzyma w napi?- 
ciu, w niecierpllwym oczekiwaniu na 
to, CO zdarzy si? pdiniej. Nigdy nie 
dostajemy czarno na biatym, jakie 
s^ intenc^e zarowno stron konfliktu, 
jak i poszczegdinych postaci, 
wiiczajac w to gtdwnych bohaterow 
opowiesci. Niejeden z adwersarzy 
moZe okazad si? catkiem inny, niZ 
moZna si? byto po nim spodziewad, 
a niejeden w^ek moZe prowadzic 
do nieprzewldywalnego finatu. 

Na uwag? zasluguje rdwniez 
bardzo rozbudowana otoczka 















□ Ratata'QwlezdneWoinyw Final 
Fantasy' Tylko Fran nie przypomina 







pt7estwot7y i posladaczem 
wtasnego, wypieszczo- 
nego statku lataj^cego 
(ktania sIq Zidane z 
FFIX). Jego marzenie 
zdaje si^ spetnic 



przynajmniej w cz^sci, 
gdy spotyka on prawdzi- 
wego pirata w postaci 
wspomnlanego 
Balthiera, notabene 
w czasle wyprawy 
tupietoej 0 .szczytnym" 
celu odzyskania mienia 
zagarni^tego przez sity inwa- 
zyjne. Szybko okazuje sIq, 
ze Vaan to rowniei specjalista 
w przycl^anlu ktopotow, lecz 
to dzi^ki nim rycWo poznajemy 
kapitana Bascha I uwalniamy 
przewodz^ca ruchowl opotxi 
ksr^znlczk^ Ashe, nie wspomi- 
0 Fran, przedstawldelce 
I dtugouchej 
szostym 

kole u wozu, jakle stanowi 
nastoletnia przyjacidtka Vaana 
- Penelo. Nie myilcie soble 
jednak, 2e wszystkich ich t^czy 
Jakis jeden, najlepiej szczytny 
cel. Z jednej strony mamy 
zdeterminowana, acz pozbawion^ 
konkretnego planu ksi^zniczk?, 
pohahblonego kapitana zamkowej 
strazy, ktdry b^d^c realist^ postawit 
soble za cel ochron^ nast^pczynl tronu 
DalmaskI, sarkastycznego pirata, ktdry 
jedynie z ciekawosd oraz obietnicy 
zysku uzycza usiug swoich i swego 
statku, tajemniczq, zwodniczo 
pi^kn^ acz niebezpieczn^ „elfkg' 
towarzysz^c^ Balthierowi i catej 
druiynie z sobie tylko znanych 
powoddw, no i mtodocian^ 
dw6jk^ okreilanq 
przez pirata 
Jako „enter- 
tainment", 



jako Ze 
czubl^slQ 
doslownie 



fabularna oraz mnogoic 
roznorakich informacji 
przekazywanych nam 
pobocznymi kanatami. 
Odwiedzane mlasta 
to niesamowicle 
wr^cz ludne 
metropolie 
(zwiaszcza 
pordwnuj^c z 
innymi jRPG), 
gdzie bardzo duzy 
odsetek mieszkah- 
c6w zawsze ma cos 
do powiedzenia. A to 
skomentuje aktualnzi 
sytuacjf polityczn^ 
a to udzieli infor- 
macji na temat 
praw rz^dz^cych 
iwiatem gry, a 
to zndw pozwolt 
rozpocz^c mini- 
questa, mogacego 
zakortczyd si? otrzymaniem 
przydatnego przedmiotu. 

Z rozm6w takich poznajemy 
rownieZ histoti? kralny, dzl?ki 
czemu jeszcze bardziej moZemy 
si? wczu<^ w kllmat opowlescl. 
Przygotujcie si? wi?c na wieeele 
godzin grania, nim wszystkie 
puzzle trafi^ na wla^ciwe Im 
miejsca. 



Parszywa sz6stka 

Pfzygod? rozpoczynamy wcielaj?,c si? 
w skor? naszego .najgtowniejszego" z 
gtdwnych bohaterdw, ktbry jednak ku 
naszemu jednoczesnemu zaskoczeniu 
przez dhjgi czas odgrywa rol? 
pig,tego kola u wozu. Vaan to typowy 
nastoletni zlodziejaszek marz^cy o tym, 
ze pewnego dnia zostanie korsarzem 



przyczepili si? 
do grupy wla^cl- 
wle bez zadnego 
powodu. Taka 
rdznica charakterow 
oraz cel6w prowadzi do wielu 
ciekawych oraz zabawnych sytu- 
acji, Rz^dzi tu przede wszystkim 
wspomniany pirat ze swolmi 
ironlcznymi komentarzami, 
przy wtdrze miodzieiiczej 




O CutscenkI liczone na sllniku gry wypadaj? 
lepiej od samych FMV. Takie czasy, moja droga 
panl. Catuj? unizenie r?czki. 



glupoty I niewyparzonego j?zyka Vaana. Podpisuj? si? przy 
tym wszystkimi czterema koticzynami pod listem pochwalnym 
dia aktordw podkladaj^cych glosy poszczegolnym postaciom, 
gdyZ to w duZej mierze dzi?ki nim bohaterowie s^ tak ludzcy, 
jak to tylko moZliwe w grach wideo. 0 samej oprawie muzycz- 
nej chyba nie musz? pisad, Ze jest wprost fantastyczna? 



Zabojczy widok 

O kunszcie graficznym dwunastego Finala nie mozna si? 
wypowiadac tnaczej, jak w samych superlatywach. Nie chodzi 
mi tutaj o klasyczne dIa serii renderowane demka, nie chodzi 
ml rdwnieZ wyf^cznie o fantastyczne projekty postaci I peine 
detail otoczenie, tylko przede wszystkim o rozmach, z jakim 
cala gra zostala wykonana. Po plerwsze, w przeciwierSstwIe 
chocby do takiego dziesl?.tego FF, kamer? ukazuj?.c^ teren ’ 
akcji mozemy ustawiad pod dowolnym kg.tem, a mimo to 
nadal mamy do czynienia z jako^l^ grafiki porownywaln^ 



SCltocobosy 
sqwyroSni^le. 
dqrzale I mocar- 
ne. W niczym nie 
prjypominai? 
wypierdkowz 
poprzednich 
cz?Sci. Nappdza- 
nemadnak nadal 
Gysahl Greensaml 
llnnym ziolem. 



SWidaczmiany 
wwyakwipowa- 
nym rynszlunky, 
ale tylko tarczyi 
OTfZa. Szkoda.Ze 
nie moZna ujrzeC 
postaci wzbrojach 
petroptytowyen 
czyjaklchS imych 
wdzlankacti.niZ 
standardowe. 



S Dziwnie 
wygl?da funkcja 
bleganiawczasia 
walk! Wlakiwle. 
oprdcz kliku 
walkzbossami, 
podczas ktdrych 
moZna uciecz 
pola raZenia.do 
niczego si? nie 
przydaje. 




Dwugtos 




»Wjapoiiskich 
grach RPG mo 2 na 
wyr 62 ni(i dwa rodzaje 
voice over (dubbingu): 
dopracowany i 
przygotowany przez 
fachowcdw (Rnal 
Fantasy X) oraz ro- 
biony na szybko i z 
bt^mi (Star Ocean 
III). Kuriozainycb 
przypadkdww postaci 
Devil Summoner (zero 
dubbingu) nie licz;. 
Jednak kiepski voice- 
acting nie jest cz^to 
wtniaktordw. tylko 
ludzi odpowiedziai- 
nych za nagrywanie 
partii dialogo^h 
-takie .detale’ jak 
kiepskie studio czy 
goni^ce wszystkich 
terminy nie pomagaj^. 
Ten dimgtos widad na 
przyktadzie iwietnej 
voice aktorki Karl 
Wahlgren, ktdraw 
FFXII odpowiada za 
gtos Ashe. Dziewczy- 
na ma na koncie setki 
anime oraz mas$ 
dc^rych gier (gtdwna 
rolaw Shadow 
Hearts: Covenant czy 
Fatal Frame II) - po- 
mimotylusukcesdw, 
pracowataonatakze 
nad Star Ocean Hi. 

I gdzie logika? Staby 
dubbing niekoniecz- 
nie jest win^ aktora. 
Nastgpn^ rol^ Wahl- 
gren bgdzie Lutuka 
w Rogue Galaxy. □ 
jtUujo] 







ktorym zarzqdza tzw. Gambit System. Kazdemu z boha-| 
terow wyznaczamy dzialania, jakie powinien podj^c w ^ 
zaleznoKi od sytuacji, wraz z ustawieniem priorytetow, 
poprzez odpowiednie ulozenie slotow z zaprogramo- 
wanymi akcjami, Dla przyWadu - mozemy mu nakazac 
automatycznie atakowac najbllzszego wroga lub 
akurat tego, ktdry zagraza konkretnej postad, leczyc 
towarzysza, jesli Jego HP spadnie ponizej pewnego 
poziomu, uzywac odpowiednich zdolnosd w zaleZnoSci 
od kondycjl lub statusu oponentow i wiele, wiele Innych. 
Co prawda za kaMym razem mozemy wlasnor^cznie 
wydawad polecenia poszczegolnym postadom {akcja 
ulega wowczas zatrzymaniu), jednak przy tej iiosci 
walk, jaka nas czeka w czasle eksploracji olbrzymiego 
swiata gry, kluczem do sukcesu Jest w^asnie odpo- 
wiednie zaprogramowanie naszych podopiecznych, aby 
za nas wykonywali brudn^ robots. Do systemu mam 
jednak dwa „ale" i bynajmniej nie chodzi mi tutaj o 
wyrdb iriandzkich browarow. Po pierwsze, konfrontacja 
z bossami wymaga cz^sto calkowitego przemodelowania 
ustawionych akcji, ewentualnie zmudnego, r^cznego 
kontrolowania chlopkow, co aZ pros! sl^ o wprowadzenie 
dwoch blizniaczych labile z GambitamI z mozliwosd^ ^ 
ich przet^czania. Po drugie, zbyt mala tol^ spetnia 
ustawienie bohaterow i przedwnikbw 
w czasle walk. Owszem, istnieje L 
wiele czarow I zdolnosd obszaro- 
wych, lecz nie znajdziemy tu choeby JB < j 

mozliwo^d ochrony jednych postad JM 

przez drugie, 



DZIALANIE: ZAPIERAJACA DECH W PIERSIACH PRZYGODA W ZAPIERAJA- 
CYM DECH W PIERSIACH SWIECIE WSKAZANIA: DtUGIE, NUDNE WIECZORY 
LUB ZIMNE, DESZCZOWE DNI PR2ECIWWSKAZANIA: ASTMA, NADWRAZLI- 
WOSC NA RPG DAWKOWANIE: 2-8 GODZIN DZIENNIE DZIALANIA NIEPOZADA- 
NE: UTRATA KONTAKTU Z OTOCZENIEM, SMIERC GtODOWA. PRZECHOWY- 
WAC W MIEJSCU NIEDOST^PNYM DLA lamerOw. 



dla mUosnikow sprawdzania kazde- 
go terenu centymetr po centyme- 
trze, leniwi moga po prostu wybrac 
najkrotsza droga (Jesli JaznaJa), 
ignoruJac ewentualne dodatkowe 
znaleziska. WracaJac Jednak 
do projektdw postad - musza 
przyznac, ie Ich tw6rca stanal 
na wysokosd zadania, co zreszta 
nie dziwi, Jako ie dobrze znamy 
tego pana z Innego popularnego 
tytulu, a mianowfde Vagrant Story. 
Egzotycznie atrakcyjny wyglad 
bohaterow I co wazniejszych NPC 
stoi tu w parze ze znakomita 
animaeja oraz mimika ich twarzy 
I chodaz mozna miec zastrzelenia 
CO do synchronizaeji ruchu warg 
z wypowiadanym tekstem, w 
praktyce Jednak wyglada to 
moim zdaniem ciekawiej, niz w 
dziesiatym Final Fantasy. Projekty 
przedwnikow rownie2 naleZy 
zaliczyc do udanych, a przy okazji 
wita nas tutaj prawie zupelnie 
nowy bestiariusz, gdyz mozna w 
nim znalezc tylko kllka klasycznych 
-fajnalowych' potworow. 



ze wzglQdu na 
nieskrapowana (np. ograniezonymi 
punktami akcjl lub spadkiem 
ATB) swoboda 
manewrowania po /J 
terenie. Na plus Jd 

Jednak poezy- 
wysoki 

- dwuna- 



z „dziesiatka". Widok ezgsto 
slaga ai po odlegty horyzont, 
choc sprytni developerzy kazda 
lokaeja podzietili na osobno 
wczytywane sekcje, aby uzyskai 
lepszawydajno^i, Co prawda 
Dragon Quest VIII pozwalal 
na eksploracja bez Zadnych 



towca kaktus6w 

Gromienie stworbw w dwunastym 
Fmalu znaezaco odblega od 
dotychczasowych standardbw serii. 
3ak JuZ wczesniej wspomnialem, 
przebiegaJa one bezpo^rednlo w 
czasle eksploracji danego terenu, 
a wiac teoretycznie w czasie 
rzeczywistym, aczkolwiek j 

i tutaj mamy do czynre- 
nia z paskiem ATB, 
odmierzaJacym czas 



przerywnikowych loadingdw, 



Jednak nie oferowal pewnego 
istotnego elementu, ktbrym 
sa tutaj widoezni przedwnicy. 
Tak, prosza panstwa - naszych 
oponentow widac bezposrednio 
na eksplorowanym terenie, gdzie 
rdwniez odbywa sia proces ich 
elimlnacji. Zadnego p^kaJacego 
ekranu, zadnego dogrywania 
osobnego terenu starcia - pod 
tym wzgiadem nasuwa si^ skoja- 
rzenie z xboxowym Star Wars: 
KotOR, choc znaeznie trafniejsze 
badzie tutaj odniesienie do 
Jedenastego, sieciowego Finala. 
Po drugie, same tereny satak 
roziegle i rozbudowane, a przy 
tym peine rozmaitych przej^c, 
ukrytych lokaeji i zagadek do 
rozwiazania, ze pradzej mozna 
zmeezye sobie palce od ciaglego 
laZenia, niz znudzid brakiem 
powazniejszyeh wrazeri ponad 
walki i podziwianie widokbw. To 
oczywl^cie gratka 



O Cul-scenki wykonane genialnie. Przy okazji; 
Darth Vader tez wystfpuje w FFXII, tylko w stroju z 
kor^wencjl fantasy, a nie scl-li. 



R Auaek with weapon in hand. 



'^Tt^fOVaan HP28l 3Za 
A^?k.<7[)althier Iil»3d3 3A3 
. A^l^^j^GFran HP3 11311 



■♦“A'ltack ■“f***'*^BK 
L Magicks & Technicks 
7 Gambits ON 

I Items 



AttackGAmalia 



Water^Baithier HP52 1*727 MP 

'ACxior=j“~ T - ■ — — 

A'ttack^Basch HP614 663 MP 

■AcnoM“ ' ' • 

Attack'^Ashe HP500 6 87 ^ 

Attack OVossler HP 48 1 481 MP 




RECENZJE USA 




H>3<3li.3' Mf 38 
hp 31-I'3I1 Mf 42 
.Petl^GAmalli Hl»1 3 4 



eed 



MOJE 3 GR 



Po 150h gry 



1 FFXIItoBJecy- 
dowane zerwanie 



Mo2na mie£ jednak 

I I zastrze^enia CO 

do nacisku na kofliacznoi6 
levaMjpowania poalaci. by 
przetxn^ przez gfdwnq linl^ 
ftibuiam^ Jest to wymuszone 
gtdwnie tym, 2e teraz nie 
dostajecny mnbstm pienl^dzy 
za zabicie potwofka, tylto 
trzeba sprzedawai rzeczy, 
ktoie ucteto si^ mu wykra^ 
lub ktore zoatawit po qonte. 
GIN )s6t zawsze mato. Aie to 
te2 zaliczam In plus FF)QI. 
Podobnle jak ttslesty Swiat. 
z du^ lio^ opc^onetoych 
zadart i zwykt^ fr^ z jego 
poznawanla. ^butajest 
nlestsKtardowa I ciekawa. 
atorozvttiipoetacl-kiepskll 
W FFXII zbyt tnafo 
Intarakcjl mi^dzy poatadami 
w druiy^, co starano si^ 
maskoMf dodantem bar^ 
charaldarystysnych (cz^ z 
txytyfskim akcantem) gtoedw 
da bohaterdw oli w wer^j 
japortsfctej.Niepodobamlsif 
budowa I cbaotyczTiy media- 
nizm dziatania Ucenae 
Boaid • wszyscy sq i tak do 
siebie podobrtl . Jest jeden 
btad w systemie waM: gdy 
zrnienimy pr^dtodd prnblegu 
3tamla(wloiiflguracjl),to 
MP postaci bddzie odnewiad 
sla I tak swoim tompem, 
jakby w ogdie nIe podegato 
tej zmlennej. Potyczkl s|z 
jednaj strony dyn^lczne I 
szybtde, z dnj^ • nui%» 
ibezpotrabylngeren^i 
Qrac% ktoty, jedli dobrze 
ustawl Gam^, rcewall 



AttdckvC^Balthier-* HR'5’4<3»5*43» « MP> 5>3 ) 

^ .f^ran Thi!^ ’'^0 

' /Basch HP ' ^6 I 



'I 



S l^iO 
Inammip 



to nie mainstreamowe ptredszkole dia 
raczkujeicych fanow RPG. Widad to szczegolnie 
w przypadku stworow, ktorych na dobra, 
spraw^ nie powinnismy w danym momencie 
atakowac, Jako ze przewyzszaj^ nasz^ 
druzyn^ poziomem do^wiadczenia. Wyzwanie 
stanowi rowniez praca dia giidii towcow, ktora 
stanowi jeden z gtownych subquestdw gry. 
Polowanie na okresione cele (Marks), czyli 
unikalne, napakowane stwory (pierwszym 
jest super-kaktus;). stanowi jedno ze zrodel 
dochodu oraz pozyskiwania przedmiotdw, 
jako ze z kas^ w „dwunastce’' jest naprawd^ 
krucho. Podstawa. zarobku jest tutaj handel 
trofeami wojennymi, ktory wi^Ze si^ rowniez 
z moZiiwoScia odbiokowywania specjalnych 
promocyjnych ofert na tzw. Bazarze. W zalez- 
noSci od tego, jakie przedmioty sprzedamy w 
czasie odwiedzin dowoinego sklepu, moZemy 
zakupic specjaine, tanie zestawy ze 
znacznie drozszym iub ogoinie niedo- 
stqpnym sprzgtem. Jakie przedmioty 
nalezy sprzedawac, tego sami musimy 
_ si^ dowiedziec, czy to z rozmdw z prze- 
•chodniami iub kiientami skiepow, czy tez 
z ilustrowanego bestiariusza, ktdry obok 
Jnformacji o zakatrupionych stworach 
^.oferuje rowniez krdtkie historyjki lub 
po prostu encykiopedyczna wiedz^ na 
temat roZnych aspektow swiata gry. 

W porwanej sieci 

_ Powiedzmy sobie szczerze - system 
rozwoju postaci zaserwowany w 
dwunastym Finalu to poraZka. Nie 
dose, Ze zupelnie nie pasuje do zafoZeh 
^ febulamych (jakle^ llcencje - ska.d onl to 
wytrzasnqii?), nie jest spersonalizowany 
pod k^tem poszczegdinych postaci (kazdego 
mozna rozwijad tak samo), to jeszcze panuje 
w nim chaos, jak w sieci, w ktdra zapi^tato 
si^ zbyt wiele much. Catosc opiera sie 
na wykupywaniu (za punkty zarobione w 
walkach) poszczegdinych pdi dwuczqsciowej 
tabiicy zwanej Licence Board, zawieraj^cych 
zardwno czary, zdoinosci oraz bonusy do 
parametrdw, jak i liceneje na poszczegdine 
cz^sci ekwipunku postaci. 






Tak jest - aby wyekwipowad postac w zakupiony za cigzkie 
pieni^dze sprz^t, trzeba najpierw wykupic „pozwoienie’' 
na jego uZywanie (debiine, wiem). Dotyezy to rowniez 
znakdw flrmowych serii, czyii super-atakdw zwanych tutaj 
Quickenings oraz przywotywania summondw, czyii Espe- 
rdw. Fakt, ze takie rozwi^zanie oferuje duz^ swobod^, jeSii 
chodzi 0 pianowanie drogi rozwoju kazdego z bohaterdw, 
jednak zardwno roziokowanie poszczegdinych zdoinosci 
na tablicach, jak i przydatnosc catkiem sporej ich iiczby 
pozostawia wiele do zyezenia. Hose zamiast jakosd - to 
najlepiej oddaje cechy tego systemu. W dodatku planuja,c 
rozwdj cz^sto dziafamy na slepo, jako ze zawartosd 
kolejnych pdi poznajemy doplero po wykupieniu ktdrychd 
z nimi sqsiadujqcych. 

Dwunasty Final Fantasy przebyi rdwnie diuga, drogg, jaka 
maja przed soba bohaterowie tej gry. Jakies tajemnicze 
choroby, zmiany stoikdw w zarzadzie, dagle przesuwanie 
daty premiery maskowane m^tnymi wyjaSnieniami... 

W koncu jednak doczekalismy si^, a trzeba zaznaezye, 2e 
jest to praktyeznie pierwszy klasyczny FF stworzony przez 
catkowicie nowaekipa nowego Square Enix. Rezultat? 
Trzymad tak dalej! I choc sam nie wystawitem tej grze 
ekstremalnie wysokiej noty, to jednak jestem przekonany, 
ze znajda sia tacy, dia ktorych „Fa]nal" dw okaie si^ 
najlepszym z caiej serii. □ 



SBrakujebardzo 
mapy miata, po 
ktorej moZna by 
biegacimlec przy- 
najmniej ziudzenie 
wolnegowytnru, a 
nie przesuwac po 
wytyczonychllniacb. 

Oobrze.zesame 
tokaqssaodpowied- 
nio roziegle. 

S Zeby wykorzyslaC 
fakikolwiek czai, element 
wyposaZenia, czy Esper. 
musisz riajpleiw odblokowab go 
na spegalne) planszy Licensee 
Board Sredmoudanypotnysl. 



(I) bez dotykania peda Z 
pewnoddq zadowoleni b^ 
wszyscy taMycy, kidrzy, 
nic^ marszafek Heimut 
vQnMoltke,nawied6o 
wypowiedzianej wojnle 
obudz^ $1^ i odrzel^ “Plan 
wojnyz French - drugs 
szufteda od g^ po lewej...'. 
by nasl^ie odwrdcid sif na 
i zasn^ □ [Zax] 

Ocena: 9* 



Pp WERDYKT Stara 

Dtugi.szerokiigisboki-takijestnowyFajrtalw 









A ffliasH ziolone 2 10.OOO 
budynkdw 



wypuszczeniem fllmu w vversji na DVD. 
Najwyra^niej jednak .Klqtwa Supermana' I tak 



Superman, ktdry odgrywat rol$ w serlalu 
dia dzieci z lat 50., popetnit samobbjstwo 
(chocia^ przyczyny jego bmlercl nie znane 
po dzib dzieO). O paralitu Chrlstophera Revae 
pewnie doskonale wiecie. Takze serial .Lois & 
Clark' nie odnibsi wi^kszego sukcesu. A jaki 
by! wynik .Superman: Powrbt’? Film zarobii 
400 min dol. przy 270 min budietu. Udato 
sl 9 • ale moglo byb lepiej. Ostatnio rezyser 
cz^bct pierwszaj potwierdzit, 2e mozemy si^ 
spodziewab sequela w 2009 roku. Mo2e wtedy 
dostaniemy gr^ na 9? Jasne... [diujo] 



RECENZJE EUROPA 



dopadla developerbw (podobnie jak na N64) 



0 TO peak? Niel To samolot?? Nie!! To 

najslynniejszy obok Robin Hooda facet 
w rajtuzach - tak, nie ten zielony, tylko 
niebieski. Ten z niemodnq pelerynk^ 

I zalotnym loczkiem a la David Hasselhoff, ten 
sam, CO to kledys nazarl slq fasolki po bretonsku 
bez majeranku i gdy nadeszia nieuchronna po 
tym wyczynle chwila prawdy, wynalazf wiatrolot. 
Nie ma sl^ z czego smiac, rzecz zupelnie logiezna 
I naturalna, Superczlowiek puszcza superbaki 
swojg.superdu*q. Przyznam Jednak szczerze, ze 
pf^y Superman Returns: The Videogame gosciu 
powinien zrzec sle przedrostka "super" - bo to 
stowo naprawd^ nijak tutaj nie pasuje. 

Niech nikogo nie zwiedzie tytul - gra w bardzo, 
ale to bardzo luzny sposbb nawiqzuje do fllmu. 



miqdzy krzqtaj%cyml si^ ludzmi ijezdzqcymi 
samochodami, a juz sekundq pbzniej szyjesz prosto 
w gore wzdfuz iciany wiezowca, wyiatujq.c wysoko 
ponad miasto - ulice szybko oddalaj^ sIq, bys po 
chwili mogi rzucic okiem na cale zag^szczone 
drapaezami chmur Metropolis. Wszak mamy niemalze 
240 km kwadratowych przestrzeni, na ktbrej stoi 
bllsko 10.000 budynkow. No i faktyeznie, widok 



nie muslalaby bye jakos specjalnie rozbudowana I skompllkowana, 
bo wystarezyloby powrzucab co niektbre akcje Mr. S oparte 0 
zwyWe QuickTime Events, spektakularncigraf^ i dynamieznq^ 
rezyseri^, by jaka§ tarn radocha byfa. Wszak gra wyszfa tez na 
next-genie - i chob wersja na XO sprawia lepsze wrazenie, ni2 
na starych konsolach, to i tak oferuje wrazenia wizualne ponizej 
wysoko juz wszak ustawionej poprzeezki. A tak mamy odtwbrczy, 
pfytki, nudny i pefen nledoci^gnigc tytuf. Trzymab sl^ z dala! □ 



MIESIAC TEMU W DYSKUSJI O SUPERBOHATERACH MDWILISMY 
0 WYCIAGACZACH KASY. A TO JEST DOSKONALY TEGO PRZYKLAD. 



Rozgrywka zdaje sl^ byd oderwana od tego, 
co si^ dzieje w trakcle wstawek, rzucajq.c Cl^ 
przeciwko monotonnym, powtarzajqcych siq 
zadantom, nadwyrqzajqcym cierpliwosc Graeza. 
Wclelasz siq wiqc w goscia zdoinego zatrzymac 
pedz^cy poci^g i przeskoczyb najwyiszy 
budynek, co by powstrzymac Lexa Luthora. Jako 
Czfowiek Ze Stall jestes niemalle niezniszczalny 
{tutaj istotne jest np. zapobieganie nadmiernemu 
zniszczeniu miasta), mozesz biegab z ogromnq 
pr^dkosclA/ zamraZab oddechem, palib wzrokiem, 
czy tei moenym chuchniqciem zgasib pozar. 

No i oczywiscie latab. I zdradzQ ju2 na wsteple, 
ze to ostatnie to praktyeznie jedyna fajna sprawa 
N tym szptlu - mozliwobb oderwania sie w kazdej 
I chwili od ziemi i zafundowania soble podniebnej 
I wycieezki. W jednej chwili jestes na chodniku. 



miasta z lotu ptaka robi wralenie, ale niech nikogo 
nie zmylq te liezby, bo generalnie rzecz bior^c, 
zachwytow tutaj nie b^dzle - grafa jest szara, bura I 
ponura, uiice bwiecq pustkami i budynkami robionymi 
na jedno kopyto, a wygiqd nieba wywofuje odruchy 
identyezne, jak mieszanka roinych alkoholi w zbyt 
duzyeh ilobciach. Tragiezny system kolizji 
I liczne bugi, niewygodne sterowanie, no I pabdar- 
skle misje. Zapomnij 0 jakichb spektakularnych, 
filmowych akcjach - tutaj blerzesz udziaf tylko w 
przynudzajqcych, niezliczonych walkach, czasem 
ugasisz dmuchnl^ciem jaklb pozar (plomlenie 
bmiesznie I nienaturalnie sl^ zmnlejszajA, gdy na nie 
chuchasz), czy poprzenosisz w konkretne miejsca 
ludzi lub wieksze przedmioty. Z pocz^tku gra sprawia 
wraZenie free-roamingowej przygodbwki - szybko 
siq jednak zdziwisz, bowiem swoboda w poruszanlu 
siq po ogromnym miebcie ogranicza siq tylko do... 
ratowania kotbw. 

Niestety, Superman: The Videogame to doskonafy 
przykiad wyclagacza kasy wypuszczonego po filmie, 
CO by zbib kokosy na licencji (sfabo wykorzystanej 
- w sumie tylko mo^na sl^ cleszyb z tego, ze swojego 
glosu uzyczyf m.in, Kevin Spacey). NajbardzieJ 
jednak rozczarowuje to, ze zmarnowano tak wielki 
potenejaf tkwl^cy w postaci superbohatera - gra 



lfll.WI*le|;r 

Klqtwa 
pana "S" 



Ocena Xbox: 6 



wracaj^do 
gry. Nowy 
Superman mial bye 
ukoronowaniem tego 
trendu. I CO? Chyba 
komus padtna^ow^ 
Kryptonit. "Pan czer- 
wonegacle" na PS2I 
Xboxa to posmiewlsko. 
Jak to mozliwe, zeEA, 
specjalnie przektadaj^c 
premier?, nadatwyplu- 
watakiegobreOniaka? 
Co nie wypalHo?Na 
przyktad mechanika 
walk! -jak moznabyfo 
to spaprac? Problemy z 
dlppinglem-czytpgr? 
ktob lestowat? Olaiize- 
go brakuje muzykl 
zfllmu? NajbardzieJ 
wkurz^pcejestto.ze 
ten tytut mial polencjal 
- wystarezy polatab 
chwII? po miebcie 
(klimat!). Metropolis jest 
ogromne. ale niema 
tarn CO robib (patrz Just 
Cause). Kl^twa zostaje. 
szkoda. □ [dzujo] 









KOS-MOStobojowa 



maszyna 2 Al 2budowana 
do «v^ z Gnosis. Zostata 



tsztucznej osobowoki, by 
' ulalwib kidzwn porozumie- 
wanis slf z robolani j 



KOS-MOS 



RECEKLJE bSA 



ZieWIbKO 

QO ^ 



SERIA ZAMYKA SIE SZYBaEJ, NfiTD 

y^a^LiPu>HCNmDM6ik)um 

TRZECIA CZESC XENOSAGI JEST OSTATNI^l 
EPIZODEM W HISTORII WALK 0 ZOHAR. 

0 1m diuzsze, tym bardziej nas wci^gaj^, a 

fabuia staje sl^ coraz mniej istotna - Cakie zjawisl^ 
daje siQ zauwaiyc przy ogl^danlu wszelklego 
rodzaju telenowel i innych Casiemcowatych 
tworow filmowych, Przypuszczam nawet, ze gdyby wy^scic 
wystarczajqco duzo oddnkdw 0 podrozach kupki po sfstemie 
kanalizacyjnym miast PolskI, to znalaztaby si^ spora gnjpa 
fanow taklego serlalu - chodzl tylko 0 odpowiedni^ dtugo^d 
emisji. Co do gler, to rzecz ma si? na szcz^scie odwrotnie, 

CO wskazuje, ie Gracze maj^o niebo wyzsz^^wiadomosc i 
krytycyzm niz bierny telewidz. Taki growy tasiemiec jak .hack 
zostat gremialnie wy^miany, a sprzedaz pozostala na do^<^ 
przeciQtnym poziomie. Podobna rzecz staia si^ z Xenosag^. 
Namco musiaio zakohczyc swoj projekt na trzeclej cz^^ci ze 
wzgl^du na bardzo mlzern^ sprzedaz. Ani mechy, ani p6inagie 
seksowne kobiety (stewne gacie Momo), ani wreszcie efektow- 
na graficzka nie sprzedaty tego serialu i pora go skonczyc. 

Jak si^ jednak okazato, jest to rozstanie w dobrym stylu. 
Xenosaga 3 opowiada, po raz kolejny, 0 losach mtodej i 
niezwykle Wyskotliwej cybernetyczki Shion, ktora zapro- 
gramowata system AI dia bojowego robota, nazwanego 
KOS-MOS, ktory zostat przeznaczony do odparcia agresji 
najezdzcow galaktyki - Gnosis. W serii trzech cz^ki "Sagi" 
Gracz dowiaduje sie o zdarzeniach wokoi boskiego reiiktu 
"Zohar ", ktore wpiyn^ 4000 tat poZniej na swiat przedstawio- 
ny w Xenogears. Xenosaga na PS2 to wi^c prequel klasyka z 
PlayStation - to tak dia JasnoSci, gdyby ktos nie wychodzit ze 
swej pusteini w Bieszczadach przez ostatnie 5 lat. Przez wiele 



towcadialogow 

■ Zaczn^ 
nietypowo: 
lubifgryz 
duz^ iloklq 

^ diaiogdw. 

Czemu? Nie 
wiem, mozejestem 
juZ tak stary i leniwy, 
zeniechcemi si^ 
grac? Ale nawet moje 
lenistwo ma pewne 
granice. Wiem, ze 
taka jest specytika 
serii, aledtugi, 
gadany prolog to prze- 
gi^cie. Najpierw 30 
minut walk, apotem 
mamy .dialogow^ 
przygodbwk?". Prze- 
sadzam, ale wszyscy 
nie-fani dadz^ sobie 
spokdj, Tymczasem 
walk! wyszty fajnie 
- nie m^czymy si? z 
random encounters, 
a loadingdw przed 
potyczkami praktycz- 
nienle ma (brawo!). 
Lubi?jes2czejedn? 
rzecz: cyberpunk, a 
widok z hotelowego 
apartamentu Shion 
przypominat mi 
troch? .towc? 
androiddw". Tak, 
Xenosaga ma 
klimat, ale autorzy w 
pewnych momentach 
zapomnieli, Ze robi? 
gr? RPG, □ [dZujo] 

Ocena: 8- 



godzin rozgrywki poznajemy losy tych samych postaci, 
w jednym uniwersum (ktbre, niestety, sMada siq raptem ’’ 
z kilkunastu lokacji). Epizod 3 zaczyna sie w rok po wyda- 
rzeniach z cz^^ci drugiej, Shion nadal szuka odpowiedzi 
na temat KOS-MOS i zjawiska Gnosis. Opusciia jednak 
organizacj^ Vector i przyt^czyta siq do zrzeszenia przeciw- ; 
stawiaj^cego siq UMN, zwanego Scientia. Jak si^ szybko 
okazuje, swiat po smierci Albedo nie stat siq ani troch? 
prostszy, a tajemnice nadal pozostajq,nierozwiWane... 

Od razu trzeba powiedzied, Ze Monolith, po wpadce z 
cz^sci^ drugq,, tym razem si^ udato. Historia jest sklecona 
dobrze - prawie wszystkie w^tki zostaj^ wyjasnione, a 
Gracz otrzymuje satysfakcjonuj^ce zakoticzenie trylogii. 
Niestety, nie obyto siq bez potknie^. Po pierwsze, niektore 
postacie pozostaj^ nadal niedorozwinifte fabularnie 
(mdwie tu w szczegolno^cl 0 Ziggym i Chaosie). Chyba 
zbyt duZy nacisk potoZono na Shion, Juniora i Momo w 
poprzednich odstonach, nie podchodz^c z podobnym 
pietyzmem do reszty sktadu naszej druZyny. To, Ze 0 
"rezerwowych" dostajemy wi^cej informacji dopiero 
pod sam koniec gry, z pewnoSci^ nie maluje usmiechu 
na buziach Graczy. Namco obci^to budzet swojemu 
developerowl i to niestety czuc przez 
ok. 30 godzin zabawy. Owszem, fabuta ma swoje 
ogromne wzloty, nawiqzania do filozofii 
Nietzschego (wieczny 



powrdt, nadcztowiek, 
wola mocy), gnostycy- 
zmu, literatury i religii 
roZnych kultur, ale jednak 
; pozbawiona jest dobrego, 

1 stabilnego tempa i sprawnej 
reZyserli. Przez to gubi siq 
; w wielu moZtiwosciach, tak 
naprawd^ serwuja,c prze- 
• cietnemu Graczowi srednie 

emocje. Bo co z tego, Ze moZna spqdzic godziny 
czytaj^c encykiopedi? uzupetnianq wraz z naszymi 
post^pami w przygodzie i smakowac niuanse tego 
fikcyjnego swiata? Hu ludzi gra po to, Zeby czytac 
suchy tekst na ekranie TV, ogl^dajq,c mikroskopijne 



k O Tajemniczy robot, ktbry 
I przypomina KOS-MOS. ale 
r przewyzsza swb] pierwowzbr 
L czterokrotniewpotencjale 
I bojowym, Projekt T-ELOS 
I dziala pod auspicjami Vector 
' lnd.,aleniktnieznajego 
prawdziwego przeznaczenia. 



3 Gtowna bohaierka Mtody gwiusz. 
w wieku 18 lat zostat przydzielonY do prac 
nad A! do KOS-MOS. Shwn stracita 
i aweiainsizicdoriakomatedziecko 



Niski budzet wychodzi 
niestety rowniez w 
innych miejscach X3. 

Jak wiadomo, spekta- 
kularne cut-scenki byty 
dotychczas sztandarem 
serii, Wlasdwie kazda 
rozmowa postaci 
byta zrobiona w iscie 
kinowym stylu. 

Tym razem przez 
80% czasu gry mamy do czynienia 
ze standardowymi erpegowymi 
"gadaj^cymi gtowami". Dialog! to 
po prostu zwykiy czytany tekst, bez 
filmowego montazu, gestykulacji 
czy mimiki bohaterow. Dramaturgia 
wielu seen zmnlejsza sie znacz^co. 
Do tego zadziwia dosyc nierowny 
poziom oprawy dzwi^kowej - przy 
eksploracji przypomina ona bardziej 
muzyezkq odgrywan^w poczekaini 
(jest neutralna i raezej nie przeszka- 
dza), ale podezas np. stare z bossami 
wspina si^ juz na wy^yny (jeden z 
najlepszych motywdw bitewnych w 
historii RPG!). Dziwna tei okazuje si? 
sprawa z lokaejami. Czemu Square 
Enix potrafiio np. w Star Ocean 3 
stworzyc tak bogat^ galaktyk?? W 
X3 mamy tylko dwa miasta, troch? 
dungeonow i innych pobocznych 
lokacji, a takze rozbudowanamini- 
gierk? w stylu Lemmings (daje mas? 
frajdy). Zostaje uezude niedosytu. 








Sq r2ec2y, kt6re ci^zko zrozumiec. 
Nalez{(do nich teoria wzgl^dno6ci, 
Dudowa nap^du rakietowego, fakt, ze 
PE ukazuje si^ regularnie co miesi^c, 
czy wreszcie to, 4e plerdzioch HIV nie 
dostal przez te wszystkie lata samoza- 
plonu. Podobnie jestz uproszczeniem 
systemu walk w X3 przez Monolith. 

Mall Z6Icl Bracia wyprali j^z elementow 
taktycznych! Teraz nIe ma juz "stock 
points", nie ma combosow, planowania 
llspolnych zagrah, jest za to zwyMa 
Eurowa nuda, oparta na schemacle: 
Fatak, atak, heal. Wszystko wyblera 
sl^ z listy poleceh, f^cznie z atakaml 
specjalnyml, ktdre wl^cza sIq, gdy 
^aladujemy Boost Gauge. WIedz jedno: 
j^dziesz ziewal przy tak standar- 
Bowym, oklepanym systemic. Fajny 
^mysl rodem z drugiej cz^Sci, czyli 
pasek Break (kledy zostanie nabity, 
postad padnie ogluszona na kllka rund), 
zostal teraz totalnie zepsuty, tak ze 
nie sposob wykorzystad go przeclw 
zwykiym adwersarzom, a co doplero 
bossom. Dynamika potyczekjest 
jednak wysoka, na co sklada sIq przede 
wszystkim rewelacyjna pr^dko^d 
ladowania walk! (okolo 1-2 sekundl) 

I szybkie egzekwowanie komend. 
fitarcla mechbw, chod oparte na tym 
fcamym prostym schemacie co potyczki 
postad, sq niezwykie efektowne i 
dynamiczne - to najlepszy spektaki 
bitewny w RPG, jaki mozna zobaczyd 
na obecnej generacji konsol (mogloby 
to spokojnie uchodzid za tytut na Xboxa 
360). Dzialka, lasery, haubice, pot^2ne 
wybuchy, setki wijqcych si? niczym 
w?ze naprowadzanych raklet - prawle 
jak w ZOE2! Modyfikowanie rozwoju 
postad, podobnie jak chodazby w 
Final Fantasy X, jest niestety mocno 
iluzoryczne - pomimo mozliwosci 
przydzielania punktdw do odpowlednich 
skillow, pod koniec gry zorientujesz si?, 
ze wszyscy s?, bardzo do siebie podobni 
pod wzgt?dem posiadanych zdolno^ci. 



O Fulurystyczna architektura miast pfzyszlo4ci 
zadziwia dopracowaniem graftcznym. Z drugiej strony 
rozczarowuje brakiem inlerakcii I mat^ ilo^,l? lokacji. 



O 'SKifl^rzez nast?pne 30 godzin b?dziemy w [?kachjflyi|os GrsrzaH 



O Shlon testuje now? wersj? PInballa 2.5. Niestety, jak si? przed chwii? 
dowiedziata, b?dzle w tej odstonie wysl?powad jako bila. Tako rzekt Zaralustra. 



C Design inechow. stacji kosmicznych, lloty gwiezdnej I samych postad 
powinlen spodobac si? nawet najwi?kszym malkonlentom. Szkoda tylko, 
ze nieczuje si? kosmicznej skali przygody. Jaka^ clasna ta galaktyka... 



X3, pomimo wymienionych wad, jest naprawd? ciekawym tytulem, 
z charakterystycznym, mrocznym klimatem, wysok? jakoid? 
wykonania, przejmuj?c?fabut?,, a przede wszystkim: wspaniatym 
poziomem grafiki. To nie syndrom serialu - nowy tytut broni 
si? nawet jako oddzielny produkt, bez koniecznosci znajomodci 
poprzednlczek. Najbardziej rozczarowuje jednak swiadomosc, 
ze gdyby nie d?da w budzede i zbyt pospieszne prace nad ukoh- 
czeniem serii, gra mogtaby zostad niekwestionowanym klasykiem 
gatunku jRPG. Xenosaga z pewnoscia, znajdzie grono oddanych 
fanow, ale nawet jako trylogia nie wspina si? na poziom pierwowzo- 
ru stworzonego przez Square. □ 



ItlihUl 



PEtNA OFERTA DOST^PNA NA NASZEJ STRONIE INTERNETOWEJ: 



oficjolm 



)ficjolny 

(fyttrybukx 



MOJE 3 GR 



W koiicu nie 
tylko ksiqzka 

S WIelu mifoSnikdw 
Xertosaglrtaczf^i 
drugiej srogo si? 
zawiodio, przede 
wszystkim z powodu 
wci?z kulej?cego 
systemu walki oraz irytujqcych 



p^edynkdw z byle pionkami. 



Teraz starcia s? dynamiczne, 
szybkie i wci?2 tak samo 
efektowne. System walki zostat 
bardzo dobrze przemySany, 
to samo tyczy si? mozliwoici 
rozwoju postaci. Wreszcie 
Xenosaga to takie miodna 
gra, z du2? ilo^l? ciekawych 
sekretbw i rewelacyjn? mini-gr?. 
A Scenariusz? Ach, to po prostu 
mistrzostwo. Szkoda t^ko, 

2e zrozumienie wszystkiego 
wymaga podstaw fitozofii 
Nletzsch^, psychologli 
Junga, religii chrzekijaijskich 
(kati^icyzmu I gnostycyzmu), no 
i przed wszystkim dobrej znajo- 
motel j?zyka angielsklego. □ 
[mashterj 

Oceno: 9 



7 Cralepszacxldrugiejcz?S(::i,slanowi?caoodnyi(orlec 
f trylogii, aletdwnlelnwKJi^caogrernnypoteoqai. 
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[Zapraszamy wszystkich klientdw do zakupdw^w^naszej firmiei 



OFICJALNY DYSTRYBUTOR PRODUKTOW FIRMY “2-TECH" NA TERENIE POLSKI 








RECENZJE EUROPA 



TEN SMACKDOWN Z CALA PEWNOSCIA ZADOWOLI WSZYSTKICH FAN6W 
SERII. A NIEWTAJEMNICZONYM PRZYPOMINAM: TA GRA SWIETNIE SIE 
TAKZE SPRAWDZA JAKO PARTY GAME, POLEWKA JEST POT^ZNA! 



ycle najlepszym rozleniwia. Ka^dy z 
nas z pewno^cl^ potrafl sobie przypo- 
mnlec jakli wielki hit, kt 6 ry prze- 
ksztaicii siQ ' ' 



pokazna. seriQ z niewlele 
wnoszacymi kolejnymi odstonami. 
Jeszcze gorszy jest brak konkurencji, 
ktory na diuzsza met^ stanowl dia 
developerdw seppuku, je 2 ell nie b^da 
rozwijali swoich sprawdzonych Ju4 
pomysidw - bo konkurencja znajduje 
sla wczesniej czy pbiniej, a przewaZnie potrafl solldnie 
pogonid kota I 6 nlwym twdrcom, ktorzy nagle budza sia 
z przysfowlowagfowa 



sterowania wydaje sia byd, 
dosiownie i w przenodnl, sztyw- 
nym przezytkiem. Kompletnym 
jednak novum jest patent okre- 
diany mianem "Ultimate Control 
Moves" • w wielu rbZnych 
sytuacjach od zawodnika zalezy 
to, jak badzie kontynuowat dana 
akcja. Na wskainlku pojawiaja 
sla wtedy opcje, jakle mozemy 
wybrad prawa gafka, np. po 
chwyceniu przeciwnika moiemy 
go podniedd ponad gtowa, by 
nastapnie z Impetem spudctd 
na kolano. Przejawla sla to tei 
w niektdrych sytuacjach jako 
konlecznodd wtasnoracznego 
nadladowania ruchu zawodnika 
- gdy np. po odpowiednim 
chwycie oWadamy przeciwnika 
w naroZnIku, prawa gafka 
naprzemlennie podnosimy 
pi^sd (g 6 ra) I spuszczamy cepa 
na wrogi leb (ddl); oczywiscle 
pewna swoboda w timingu 
ciosdw pozwala na odpowlednie 
zgadywanki z przeciwnikiem w 
kwestii ewentualnego reversala. 

Z pewnodcia wielu manlakdw 
ucieszy jeszcze bardziej 
inna nowinka - Enviromental 
Grapples, czyli zagrania wyko- 

rzystuJace otoczenle. Kazde z , , .. , 

miejsc, w ktdrych mozna tocryd elektrycznych, czy nawet walka mi^dzy 
walk! ■ od ringu I okolic, po kibicami z wykorzystaniem branych od r 

rozbudowany backstage, transparentdw - do tego wszystkiego 



PRAWIEJAK 

RUMBLE ROSES 



Cl, ta ksnapa 
CO kupitem 
wczpraj. 

Jest tskaaa 



miecKitka. 



nocniku. Czy jak to tarn leciaio. 



Przyznam szczerze, Ze przed wyjddem najnowszego 
SmackDowna odczuwalem jakies takie przekonanie, 

Ze ta czasc b^dzie poraZajaco odtwbrcza i stworzona 
jako typowy wydagacz kasy - od posiadaczy PS2, 
wykorzystujac posucha na rynku wyniWa z powolnego i 
nieuniknionego zgonu konsoli, a takZe posiadaczy X360, 
wdr 6 d ktdrych na pewno jest niemale grono fanow 
wrestlingu, chcacych poszpilad wreszde w next-genowa 



EJ, to ja maluj; 
ten sufit, nie j 
Ty! ^ 



Palec pud 
budk^kto- 
ma-lu-je- 
sufit-trze-cll 
00:20 



Ja maluje<drugll 



I wersja najlepszego reprezentanta tego gatunku (PS3 
I czeka jeszcze w kolejce). A odnoszac sla do wst^pu tej 
recenzjl - SmackDown nie tylko od dawien dawna okupuje 
pozycja najlepszej gry o wrestlingu, ale teZ ostatnimi 
czasy nie ma Zadnej konkurencji. W sumie nie trzeba by 
kombinowad i specjalnie sia trudzid, by odniedd sukces 
finansowy przy wersjach na oble platformy. No I prosza 
bardzo - ZONK. Szczypad sia tu nie bada i juZ na poczatku 
powiem krotko: jestem naprawda, ale to naprawda tiHo 
zaskoczony, Ze twdrcy upchnali w najnowsz^ odslona tyle 
tak dwietnych patentdw, iZ czlowiek po raz kolejny wsi^ka 
bez opamiatania w sadzente PItedriverdw I puszczanie 
Irish Whipdw. Wraz z nowymi rozwiazaniami tytut ten 
jest nie tylko najbogatszym wrestlingiem pod wzgiadem 
moZliwodci systemu walki, ale jednoczesnie teZ funduje 
najbardziej naturalne i intuicyjne sterowanie przy takim 
charakterze rozgrywkl. Zmlenila sia sprawa egzekucji 
"rzutdw", za ktdre teraz odpowiada wychylenie galki w 
danastrona. Wraz z doioZonym Rl/RB moZemy przejsc 
do ktdrejd z pozycjl tzw. "strong grapple", z ktdrej to 
moZemy sadzid dosy lub bardziej spektakularne, tudzieZ 
potaZniejsze ak^e. Na poczatku nieco ciaZko sia przesiasd 
0 Q na ten system, ale Jak juZ sia go zatapie, to stara metoda 



.Czekaj czekaj, 



jeszcze jednego 
pryszczs. 



A potem manicu* 
re, dobrze? Y 




RECENZJE EUROPA 




dochodzl w trakcie pojedyn* 
k6w w nowym WWE. Dolicz 
dotego jeszcze rozbudowanie 
trybu General Manager, a 
b^zlesz wiedziat, 2e ta cz^^d 
niejest po prostu odtwdrcz^ 
odslomi. Chod z drugiej 
strony moZna mied powaZne 
zastrzeienia, ie dalej nie 
poprawlono systemu kolizji I 
naprowadzania si^ na przeclw* 
nika, Jak i przeZytku w postaci 
usztywnlonego poruszania sIq 
w tylko oSmiu klerunkach. 

No I te diugle I cz^te loadingl - czas naJwyZszy bytoby 
co^ z tym zrobid. 

Co zainteresuje mitoSnIkdw serll: pozmieniaty sl% 
niektdre statsy zapa^nikow. I tak np. Rey Mysterio poiaz) 
w gdrq (w sumie jego ostatnia wygrana w Royal Rumble 
muslala znaleid swoje odbicie w grze), co mnie cieszy 
przeogromnie, bo el lucho gucio jest jedn^ z molch 
ulublonych postaci. Chod nadal wygrywanie nim to wcale 
nielatwa sprawa ze wzgl^du na roZnic^ wagow^w stosunku 
do reszty eklpy, Cieszy poprawkl w statystykach, chod 
z drugiej strony rozczarowuje nieuaktualniony rooster 




- obecnoSd I forma Kurta Angle jest dia WWE 
dellkatnym policzkiem:). Z nowych trybdw 
pojawllo siQ tylko nIe bardzo odkrywcze ’Money 
In The Bank" • grupa wrestlerdw waiczy o to, kto 
pierwszy ustawl jedn^ z drabln, wdrapie sl^ na 
nisi, 3 nast^pnie podskoczy i icl^nle na zIemlQ 
wallzk^ z kasii. Jakby tego byto mate, brak 

tu jaklegokolwlek zabawnego trybu dIa lasek 

- nie ma ani "Bra and Panties", ani "Fulfill Your 
Fantasy", co przy tej lloici waiczeicych tu niuh 
jest co najmniej zastanawlaj^ce, bo stanowitoby 
naprawde atrakcyjny substytut Rumble of Roses 
XX. 

Wersja na P52 wyglada bardzo podobnie jak 
poprzednia cz^id, co w sumie nie dziwi, bo wycl- 
inl^o juZ praktycznie wszystkie soki z tej konso- 
II, funduj^c naprawd^ Imponuj^co wygl^daj^c^ 
grafikf. Developerzy jednak nie olali calkowicle 
sprawy, bo nie tylko niezwykie wzbogadll obraz 
walkl przez Enviromental Grapples, ale teZ np. 
dorzuclil kapltaln^ reZyser1% zmagah w zwarclu, 
gdy sklinczowane chlopy sadz^soble fangl, rzuty 
I odwalajt na fajnym zbIlZenlu spektakularne 
reversale. Wersja na XO nie wygla.da powala- 
j^co na tie takiego Gears of War, ale sprawla 
i tak wspanlale wraZenie. Wysoka rozdzlalka, 
teksturki o niebo lepszej jakoici (doskonale 
to widad przy wszystkich lateksach I skdrach), 
wyraZnie wl^ksza llo^d polygondw wpakowanych 



w postacle, o^wletlenle wspaniale podkreSlaj^ce dobrze 
odwzorowan^ muskulatur^, a do tego zr^cznle zaapllkowany 
efekt pocenia si^ zawodnikdw w miar^ zmagah. Przydatyby 
sl^ jednak nowsze rozwl^zania w dziedzinie animacjl, czy 
teZ lepszy system odpowiedzialny za fizyke (o padclarsko 
wygl^daj^cych wlosach nawet nie wspomlnam). Komentarz, 
chod iwletny, nie zostaf wzbogacony, ale za to moZna 
pochwalld dwietn^ icieZkg dZwIf kow^ - nowe, mocne kawafkl, 
czy teZ pojawlenie sl§ Innych klimatdw (rap przy menusach 
- 1 to dobry!) dobrze wplyn^ty na tto muzyczne tej gry. Nowy 
SmackDown naprawd^ mile rozczarowuje. Ja bytbym jednak 
rad, gdyby Yuke's zroblto sobie kr6tk^ przerw^ I zafundowato 
swolsty skok w bok, tworz^c gr$ traktuj^c^ o walkach MMA: 
podwigcon^ UFC, lub jeszcze lepiej • Pride FC (jakoi ml 
bliZsze I bardziej Interesuj^ce, a poza tym daja.ce cleh nadziel 
na ujrzenie swojego chlopa w postaci Pawla Nastull). Przy tak 
ogromnym do^wladczenlu, przy grafle chociaZ na pozlomie 
wrestlingu w wersjl na XO, bytby to zapewne gruby hit. □ 
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QDY NINTENDO ZAPOWIEDZIAtO 
PRZEtOMOWE REVOLUTION, NIKT NIE 
WIEDZIAL. CZEGO SIE SPODZIEWMi. 

FANI SNUU WIZJE NA TEMAT 
NOWEJ KONSOU, ZWYKLE DALEKO 
ODBIEGAJ>^CE OD TEGO, CO W KOliiCU 
ZAPREZENTOWAU JAPOKiCZYCY. 
.NEXT-GEN TO JEDYNIE LEPSZA WERSJA ‘ 
: I p TEGO. CO JUZ BYLO. NASZA KONSOLA 

lli| NIE JEST NEXT-GENEM. NIE BEDZIEMY 

KONKUROWAC Z SONY I MICRO- 
SOFTEM W KWESTII GRAFIKI, OAMY 
WAM ZA TO coi ZUPELNIE NOWEGO.; 
COS CO ZMIENI WASZ SPOSSB* 
POSTRZEGANIA QIER" - PO TAKICH 
ZAPOINIEDZIACH RZECZYWiSCIE MOZNA 
BYLO SPODZIEWAC SIE WSZYSTKIEGO, 
OD WIRTUALNYCH HELMGW PO STER- 
OWANIE ZA POMOCS MYSLI. ZAMIAST 
TEGO DOSTAUSMY... ZWYKLEGO 
.PILOTA’, KT6RY Z PEWNOSCIS NIE 
POBUDZA TAK WYOBHAiNI, ZA TO POD 
WIELOMA WZGLEDAMI FAKTYCZNIE JEST 
CZYMS PRZELOMOWYM, a ZARAZEM 
WYJSTKOWO PRZYSTEPNYM. 



Premiera konsoli w USA zbiegla si$ w czasie ze 
strajklem Poczty Polskiej, w zwl^zku z czym Wii 
w wersji NTSC uclato nam si§ zdobyd niedlugo 
przed europejsk^ premier^ sprz^tu. By miec 
gwarancj?, ie zdobpdziemy korsol? PAL, wydaliSmy na telelony 
pdl sredniej krajowej (przesadzam). Dobrze sip stato, bowiem 
8 grudnia wl^kszoSS egzemplarzy Wii momentalnie znikn^a z 
pbtek. NIewlelki blaiy monolit wysta/viony przez pracownikdw 
poznanskiego markelu przyciqgat wzrok nie tylko Graczy • szytJko ustawit si? wokoi niego 
wianuszek gapidw. Ja w tym czasie biegtem juz do domu, z niewielkim. za to zaskakuj^co r 
ci?zkim pudtem pod pachq. 



DbaloSb Nintendo o detaie iwidoczna jest od pierwszej ctiwiii - wszystko jest zapakowane w 
oddzieiny woreczek. zabezpieczone taSmami ochronnymi i opisane tak szczegOtowo, jak tylko 
si? da (Nintendo nie popisalo si? za to w przypadku gier - pakowane s^ one w zwykte, biate 
pudetka na DVD). Do konsoli dot?czone s? dwie bardzo szczegdiowe. bogato ilustrowane 
Instrukcje (a tak^e ich przetiumaczone na j?zyk polski miniaturki; lupy niestety nie do)?czono) 



wej^ie AUX/Line In). Jako^ obrazu przesylanego 
przez ten kabel jest zaskakuj?co dobra, mimo 
to warto pomySed o zakupie kabia RGB lub 
Component. Konsol? mozna podf^czyd do TV 
wyposazonego viryt^nie w wejSde Euro (SCART) 
za pomoc? dol^czonej przejdcidwki. 



MAtEJESTn?KNE 



WII jest sprz?tem niezwykie matym i eleganckim. 

To chyba najmniejsza z konsol stacjonarnych. jak? 
kiedykoliwiek produkowano - jej wymiary to ok. 

21 x1 6x4,5 cm, czyli niewiele wi?cej, niz w przypad- 
ku nap?du CO lub DVD do PC lub dokladnie tyle. 

CO w przypadku dwdch potozonych jeden na drugim 
PS2 Slim. Przy PS3 1 X360 niemal jej nie widadi 
Zaskakuje natomlast spora waga tego malerlstwa, 
wi?ksza niz w przypadtaj PS2 Slim I pordwnywalna . 
z GC. Wbrew pozorom konsola nie jest dci?ta | 
-podk?tem ustawlaj?dopiero dot?czonado 
zestawu, srebma, 



masywna podstawka, 
nlew?tpllwle nadaj?ca 
sprz?towi charakteru. 
Co clekavre, do 
podstawkl... 
dol?czonajest 
kolejna podstawka 
- przezroczysta. 
cienka I okr?gla, 
ktdrej zadanlem jest 
zwl?kszenle (I tak 
juz duzej) stablinodci 
sprz?tu. Nintendo po 
raz pierwszy zdecydo- 
wato si? na pokrycie 
konsoli blyszcz?c? 
powlok?. podobn? 
do tej z DS Lite lub 
PS3. Dodaje ona Wii 



zona do i 



Zasllacz zewn?lrzny. Nieco wi?kszy I cl?zszy 
nl2 ten od GC, choc wci?z duzo Izejszy od kazdej 
z dvi/dch dot?czonych do konsoli instrukcji czy 
tez od bazarowych zasilaczy uniwersalnych. 
Urz?dzenle dostarcza do WII napl?cla 1 2V. a z 
gniazdka poblera maksymalnie ok. 50 watdw 
(dia pordwnanla - PS3 blerze maksymalnie 
ok. 380 watdw). Zasilacze w wersjach PAL I 
NTSC mozna stosowad zamlennie, jednak by 
podt?czyd ten z USA lub Japonii do polskiego 
gniazdka. niezb?dny jest autotranstormator 
obni2aj?cy napl?cle do pozlomu 1 10V. Fajnle. 
ie dzl?ki zewn?trznemu zasllaczowl konsola jest 
mala, jednak wygodniejszym rozwl?zanlem byloby 
umleszczenie go w konsoli. 



- Sensor Bar. Mierz?ca 
24 cm, cienlutka llstwa, 
ktdr? nalezy ustawld 
na lub pod TV. Wbrew 
pozorom (I nazwie) nie 
jest to odblomik .fal z 
pilota' - zamiast tego 
oba kotice jjatyka" 
emftuj? podczerwiet^, 
ktdr? rejestnjje Wlllot. Sensor Bar podt?czamy do konsoli 
niezwykie clenkim I gi?tkim przewodem. mierz?cym ponad 
3 metry. Bydmy nie miell problemdw z jego ustawieniem, 
Nintendo wyposazyto go w dwusironn? tadm? klej?c?. 
Dodatkowo do zestawu dol?czony jest specjalny stojak, ktdry 
mozna dokleld bezposrednio do podloza. Esteci nie powinni 
si? martwid - Sensor Bar wygl?da jak cz?Sd wysokiej klasy 
sprz?tu RTV, poza tym ma czamy przdd, wi?c nie rzuca si? w 
oczy. Samopoczucia estetdw nie poprawi natomlast na pewno 
dodatkowy kabel blegn?cy w stron? telewizora. 



- Kabel A/V. Podobnie jak w przypadku konsol poprzedniej 
generacji.do Wii dot?czony jest zwykiyxinch’ (composite), 
ktdry podl?czymy do praktycznie kazdego TV maj?cego mnlej 
niz dwierd wieku (dtwi?k mozna podpi?d do wie^ przez 




J obecnoScI, bowiem lapiqc za nie przy 
■p odroblnie nieuwagi mozna upuScib konsol^. 

I 1 Obieklapki mozna wprostysposbb 

• zdemontowab, jest to zresztq konleczne jeSli 

I chcemy grad w tytuty z GC, gdy konsola 

I ustawionajestpoziomo- 

* Kolejna klapka kryje si^ z przodu • znajduje 

. si? pod ni? przycisk synchronizacji Willota 
iz slot na Karty SD (a takze MiniSD i 
MicroSD/TransFlash, ktbre jednak wymagajq 
specjalnej przej^ldwki, zwykie dot^czane] 
do karty). PojemnoSd takich kart ograniczona 
jest do 2GB (byd moze w przysztoSci wraz 
z kolejnq aktualizacj^ softu jlegrtie to 
zmianie). Konsola standardowo wyposaiona 
jest w 3 przyciski (Power, Reset, Eject). 

'* Umieszczona na wtqczniku dioda informuje 
0 ttybie pracy • konsola wt^ona (zielony), wyl^czona (czerwony), wyt^czona z 
aktywnym WiiConnect24 (pomaranczowy). 



Wiecie z pewnosci?, ze czytnik Wii 
nie posiadatacki. Zamiast tego ptyt? 
wsuwamy do azczeliny identycznej 
jak w PS3 lub samochodowych 
odtwarzaczacti CO. Rozwi^anie 
to ma wiele zaiei. jest eleganckie 
i nowDCzesne. Nap?d jest bardzo 
czuly, wystarczy lekko wsun?c 
ptytk? by zostata ona wessana do 
Srodka. NiepcMj mozejedynie 
bodzid teyczgcy diwi?k wydawany 
przez silnik odcowiedzialny za 

chowanie i wyptuwanie ptytki. Mecrtanizm ten odzywa si? przy kazdym wt^eniu 
konsoli. nawei jesli w nap?dzie nie ma nodnika (byd moze ze wzgl?du 
nie wylqeza si? od razu . fecz zajmuje jej to kilka sekund). 

Nale^ w tym miejscu dodad, is konsoJa 
obstuguje wylqcznie ptyty DVD z gram* na 
Wii oraz gry z GaCka - nie ma moi:liwodcl 
odtwarzania (ilmdw na DVD ani plyt 
V CD-Audio. NIestety. zdecydowano si? na 
l||^! ^^^■^^bblokady regionalnej, wzwi^- 

k&'^.cz ym f^L-o we Wii dziata jedynie z 
gramiS^^ji Australii. Btokadaobejmuje 
takze sei^HJWti Shop (o czym dale]), nie 
dotyczy natormi^akcesoriOw. Z czystej 
ciekawodci sprawdzitem. jak zachowa si? czytnik po owtWjpBwIozeniu ptytki 
- nic specjalnego si? nie dzieje, po prostu wyskakuje bt^ o^^h Ciekawostk^ 
jest, ze konsola automatycznie wl?cza si? po podsuni?ciu jej pt^ 

Wii nie korzysta z memorek. Na save’y, zdj?cia i materiaty z Virtual Con^ 
przeznaczna jest wbudowana pami?d flash 512MB. Gdy skortczy si? miejsceS 
nale^ po prostu przeniedd cz?dd danych na kart? SD. Jedynie save’y z GC 
wymagaj? memorki od tej konsoli. 



TEST Wii 



1 JAK TO DZIALA? 

Nie bytbym sob?, gdybym nie przyjrzat si? dokladnie 
zasadzie dziatanla nietypowego kontroiera. Warn jednak 
zdecydowanie odradzam iaMe zabewy - utreia gwaran^i 
to pikud w pon5wnanlu ze sporym ryzi^etn uszkodzenia 
otudowy manipulalordw (zatrzaski}. Zreazl? Nintendo 
tradyoyjnie zasloeowato nietypowe injbkl, nie do luszenla 
za pomoc? kiasycznych narz^. 






It W przypadku .giuctiy* sprawa jeet 
li prosta • poslada ona akcelerometr | 

(czujnlk przyspleszenia) leeguj^cy 
na luch. Warto dodad, is modut 
anaioga jest Identyczny jak w GC. 

W odrdinleniu od tego z toneol 
Sony I MICRSOftu wykonany jeet 
on z plaatiku, jednak to ch)te nie 
problem, bo... powledzcle, czy mIeBdcle kledy? problem z analoglem w GaCku? 
Wilkkbbaidziejskomplikoviene 

urz?dzenie.TurdMile 22 na|(M? . 

sigakeeletometryfBjestnilqceruch * 

we wszystkich kietunkach, jednak 

by umoZItwid precyzyjne dziatanie, ' v/ • ^ 

konieczne byto cod wl?cej. Tym J 

czymd jest., bardzo szybkakamera^^^^^^^^^__j 
0 nleklej rozdzleiczodci, rejestiujqca 

wyt?cznle pnxnlenkwanie podaeiwone o okredlona} df ugodcl fall (flltruje je .czama* szybka 
przodu wnilola). Na podobnej zasadzie dzlataj? myszki optyczne. 



dowobym przydsklem. Willol powinien normolnle 



PO CSO TE WSZYSTKIE NLAPKI7 

Konsola moze pracowac w pozycji poziomej 
lub pionowej, z podstawk? lub bez (przy czym 
Nintendo radzi z niej korzystad). Wazne, by 
ustawiC Wii na twardej, rbwnej powierzchni (a 
nie np. na dywanie), bowiem od spodu i z boku 
znajduj? si? otwory wentylacyjne zasysaj?ce 
powietrze. Nie radz? zmieniad pofozenia konsoli 
gdy w nap?d 2 ie znajduje si? ptyta - co prawda 
przeprowadzone eksperymenty wykazaty, ze 
nodnik nie ulega uszkodzeniu, jednak szumy, 
jakie wydawal wOwczas nap?d dowodz?, ze 
zdecydowanie nie jest to dia gry i sprz?tu 
zdtowe. Ostatnim z tajemniczych elementbw 
pod konsol? jest mala, dokr?cona drubk? klapka 
- zdradz?, ze kryje ona baleryjk? CR2032, klora 
zasila ze gar. 

! Z tytu Wii znajduje si? 

: 



niewielki (i calkowicie 
bezgtoSny) wentylator oraz 
gniazd - do zasilacza. Sensor Bara 
kabla A^V, a takze dwa porty USB2.0, 
ktOre pdki co mo2na wykorzystac 
jedynfe do podi?czenia Wii LAN 
Adaplera, czyli przewodowej karty 
sleciowe] (swego czasu mdwilo si? o 
mozliwoSci podl?czenia przez USB 
zewn?trznych dyskow - p6ki co nie jest 
to jednak moziiwe), 



Na Qbmej Sciance, pod dwoma skutecznie zamaskowanyml 
klapkami. kryj? si? sloty na akcesoria od GaCka - karty pami?ci 
oraz pady (w tym Classic Controller). Warto pami?iac o ich 



UWAGA NA LATAJACE WIILOTY! 



Po premlerze WII w SlecI pojawlfy ^? sygnaty, is konsola moie byd bardzo 
niobezpieczna. Przyczyn? zamieszania byt Wiilot. ktdty przy nleostroinym graniu 
mlat wydiizgiwad si? z dtoni, niszcz?c po drodze pdf pokoju, zablja|?c kota I 
wybljaj^ z^ teddowej. Mdwiqc nieco bardziej powainle Gracze zaczgli narzekad 
na link? przy pasku na nadgarstek, ktdra przy mocnym zamaehu i wypadni?ciu 
pllota 2 dfoni mlata p?kad. lie w tym prawdy • zapewne nlewlsle. Unka jest 

bardzo mocoalrBW 0 t 9 dybyfaM^i 0 p?kafa. 

ograniczalaby pr?dtodd lotu kontroiera do 
minimum. 



Tak czy ineczej zjawlsko zostato potraklowans przez Nintendo bardzo powainie • konsofe 
PAL posisdaj? wzmocniony passk, a przy kaidej oka^l pojawla si? tsi infomiat^ o 
konlecznodcl jego zaloienla Radz? Warn potraidowad te ostrzeZenia powainie, jedll 
niechcecle skotezyd z dziut? w oknis na zim?, tudziei z rozwalonym telewlzotem a w 
najbpszym wypadku bez laptny, zabylkowego obrazu aftn kaldusa od ciocl. 



Pita 







Do sSfowanla wymagany }est pad 
od GC altx) Classic Coniroller. ezyll 
mlnialurowy pad wyposaiony w dwa 
analogl. W nlektdr^ grach (NES) 
moteniy te2 u^ywad obrdconego o 
90 stopnl Wlllota. Mestety, w grach z 
N64 brEd(u|e obslugl wlbfs(^l. 



VIRTUAL CONSOLE / GRY Z GACKA 



6C. CO zreszti nie powinno dzIwIC, Bowlam WII 
fast w pelnl kompatybibw z poprzednl^ konsoiq 
Nintendo. Jedna, dodd isKtna rd2nlca, to OmK 
obslugl trybu Progressive Scan. Mielmy nadziejf . 
te anieni si; to * przysztodcl. 



Serwis Wii Shop wystartowa). Wraz z nim 
I stala sif usiuga Virtual Console, 

I pozwalE^^ca na itiaganie {za optat^ gler ze 

f., I starszychkonsol, nie lyflwod Nintendo. Jakw 
^ ^ . I piaktyce wygl^da emula^? Jak moina si; byto 

spodziewaC, gry wygl;da|a I dzlataj; identycznie 
l^wpleiwowzone. WszyslMewypo6a2ones;w 
specie przygotowan; etektrenlczn; Instruk^, 

I dodatkowowl;kszod6oton4eiT)o2Ilw^,udpienla' 

giy - przy kiSejnyni vrt;czenJu bpdziemy mogll tozpocz^i dokladnle od mornentu, w 
ktdrym stoitozylldmy. Jedyn; niedotoblq (dotycz;c; wyl;cznls posladaczyTV 16:9) jest 
konlecznodd zrnlany trybu wydwiefiania na 4:i inacz^ obraz |est rozci;gni;ty w poziomle. 
Zostanie to pewnie poprawlone w nowszych wersjach sottu. 



A jak wyglade odpalanie grer z 
GC? Praktycznie Identycznle lak na 



Bardziej niepozomym, lecz chyba 
wazniejszym niz sama konsda elementem 
jest WII Remote, lub bardziej swojsko 
• WIilot. Urz^dzenie jest duio mniejsze. 
nIz mozna by przypuszczaO patrz^c na 
zdjpcia - szerokie na 3.5 cm. diugie na 
14,5. za to zaskakuj^ wysokle (3 cm). 
UMad przyciskbwjest doSC kompromlsowy 
- wipkszodc Graczy zapewne bpdzie 
miala problem z obslug^ krzyzaka. ktbry 
umleszczony jest nieco za wysoko. 

Reszta przyciskow znajduje si; tarn, gdzie 
powinna (dotyczy to w szczegblnodcl 
dwdch najwazniejszych - centralnie umieszczonego A i ziokalizowanego pod 
spodem j:yngla" B). Za pomoc^ Willota mo^emy nawet wlgczyC i wylqczyC 
konsol;, przytrzymuj^ przycisk Power. Jego przypadkowe wcisnipcie nie jest 
mozliwe, bowiem dziala on bardziej twardo i umleszczony jest w zagt;bieniu. 
Inny przydatny przycisk to Home - mozemy zajego pomoc^wdowdnym 
zmlenid podstawowe ustawienia Wiilota lub przejdd do menu gldwnego 
konsoli. 

SWOBODA W KAZDYM WYMIARZE 

Najwazniejsz^ cech^ Wiilota jest zdolnodd do rozpoznawania wszelkich 
mozliwych ruchdw - unoszenia. opuszczanla. przybiizanla i oddalania od 
ekranu, przesuwania. przechylania w dowolnym kierunku oraz obracania 
w dowolnej plaszczyZnIe. Jak to mo^llwe? Przeczytacie o tym w ramce na 
poprzedniej stronie. Tutaj wspomn; tylko. ze system ten dziala zaskakuj^co 
sprawnie. a ruchy Wiilota, szczegdnie te wykonywane w obrpbie ekranu, 
rejestrowane z precyzj^ niemal co do piksela (wraienia z Lipska odeszly 
w niepamipd). Opdznienie praktycznie nie wyst;pu]e. natomiast w niekibrych 
grach wprowadzone jest celowo. by zapoblec drganlu kursora spowodowa- 
nego drzeniem r;ki . jednak sytuaqe, gdy system ma problemy z odczyty- 
waniem polozenia Wiilota. Przyczyng moze byd silne irddto promieniowania 
podczerwonego, zlokalizowane w polu ..widzenia" Kontrolera - np. lampki 
choinkowe. kominek, grzejnik gazowy lub elektrydzny. Zakidcenia mog^ 
bydtez wywolane przezduze, blyszczqcepowierzchnie (np. ... bok konsoli 
ustawionej mi;dzy Graczem a TV!), ktdre odbijaj^ promienie podczerwone 
emitowane przez Sensor Bar. Na szcz;&:le niemal zawsze irddio zaktdced 
jest latwe do znalezienia i wyelimlnowania. Wiilot nie ma problemdw z 
zasi;giem, wazne jedynie, by Sensor Bar znajdowal si; w odieglodci 1-3 m 
od niego. Optimum to ok. 1 ,5 m. Co Istotne do grania nie jest potrzebny wielki 
telewizor - podczas testu u^ywatem tak^e malebkiego 1 4' i wszystko bylo ok, 



nie odczuwalem mniejsze] precyzji 
czy zwl;kszenia czulodci wiilota. 
Liczy si; w koticu Sensor Bar, nie 
ekran. Do niektdrych gier przyda 
si; za to odrobina przestrzeni, chod 
nic nie stoi na przeszkodzie. by w 
takiego tenisa z pakietu Wii Sports 
grad na sledz^co. 

PLUG & PLAY 

Najwazniejsze. ze Wiilot dziala 
od razu, bez zadnej kalibracji. Po 
proslu podt^amy sprz;t i gramy. 
Testuj^ konsol; ustawialem Sensor 
Bar w rdznych nietypowych pozy- 
qach, dalekich od zalecerl Nintendo 
(a nawet zaslanialem jeden z dwdch 
znajduj^cych si; na koilcach czuj- 
nikdw) i zawsze konsola dzialala 
prawidlowo. niezaleznie od lego, 
czy stalem naprzeciwko ekranu, czy 
siedzialem na kanapie ustawionej 
na drugim kodcu pokoju, pod k^m 
45 stopni do TV. Rewelacja! O 
zadnych problemach z czutodci^ czy 
zapanowaniem nad kursorem nie 
ma mowy - zmiana, jaka nast^ila w 
stosunku do konsol prezentowanych 
na Games Convention, jest 
ogromna (to musialy byd wczesne 
wersje). 

Wiilot posiada wbudowany modul 
wibracyjny oraz glodniczek. Tytuly 
startowe dowodz^, ze developerzy 
nie b;dq mieli najmniejszych 
problemdw ze znalezienlem dia 
nich zaslosowanla. Np. wWii 
Sports glodniczek Intormuje nas, 
ze nadeszia nasza kolej, poza tym 
mito usiyszed dwi;k odbijanej 
pileczki w golfie nie z glodnika 
w TV, lecz laktycznie w poblizu 
miejsca uderzenia. Poj;cie diwl;ku 
przestrzennego nabiera nowego 
wymiaru. Oczywl^ie wibracje i 
dzwi;k mozna w dowolnej chwili 
wyl;czyc, korzystaj^ z menu przy- 
wotywanemu przyciskiem Home. 

ERGONOMIA PRZEOE 
WSZYSTKIM 

Pilot dobrze leiy w dioni, jest 
dodd lekki, a jego spdd pokryty 
jest matowym tworzywem (gdra 
jest btyszcz;ca). S^roda. ze nie 
jest podgumowany. Urz^dzenie 
komunikuje si; z konsol^ za 
pomocq slandardu Bluetooth 
(i mozna je wyszukad za pomoc^ 
telefonu komdrkowego;). a dzi;k[ 
opqi synchronlzacji mozliwe jest 
ustawienie w pomleszczeniu kilku 
konsol bez ryzyka wyst^ienia 
konfliktdw sprz;lowych. 

Konsola obsluguje maksymalnie 
cztery kontrolery, o numerze Gracza 
intormuje jedna z czterech niebie- 
skich (niezwyklejasnych - niektdrym 




moze to przeszkadzad) diod. WIilol 
zasilany jest dwoma .paluszkami", 
ktdre wystarczyd powinny na ok. 30 
godzin pracy (o ich slanie intormuje 
wspomniane wczedniej menu). Nie 
jest to wynik Imponuj^y. diatego 
dobrze, ie konsola usypla kontroler. 
gdy przez dluzszy czas go nie 
uzywamy. Szkoda troch;, ze w 
zestawie nie znalazt si; akumulator, 
jak w PS3. Co prawda nic nie stoi 
na przeszkodzie. by zastosowad 
zwykte akumulatoiki AA (choc nie 
zaleca tego instrukcja), jednak 
wyjrrxjwanie ich za kaidym razem. 
gdy chcemy je natadowad, to 
rozwi^anie mato wygodne. 





Do konsoli dot^anyjesttez Nunchuk (grusz- 
ka) - niewielki, leciutki manipulator wyposazony 
w gatk;.analogowq (tradycyjnie dIa konsol 
Nintendo bez mo^llwodcl wciskania) oraz dwa 
przyciski. Co najciekawsze. Nunchuk rdwniez 
posiada czujnik ruchu, chod w odrdznieniu od 
Wiilota nie umozliwia precyzyjnego celowania. 
Ouze wrazenie robi solidna, metalowa wtyczka, 
za pomoc^ ktdre] podt^amy gruch; do pilota. 



DANiEGZdWNE 



Najwyzsza pora, by wl^czyd konsol;! tadowanie menu trwa kilka sekund, 
nast;pnie system pros! o podanie podstawowych danych, takich jak data i godzina, 
nasza ksywka oraz kraj pochodzenla. 

Co prawda na lidcie znajduje si; Polska. jedncCk radz; wybrad np. UK. Diaczego? 
Dowlecie si; pdiniej. 







Po zapisaniu ustawied pojawia si; 


- 




gldwne menu konsoli, zawieraj^ce 
kilka podstawowych elementdw. 


■ 




Disc. Mil, Photo, Wii Shop oraz 
dwa jeszcze nieaktywne - Forecast 






i News. Niestety, Nintendo nie 
wyrobilo si; na czas i przegiqdarka 
intemetowa Opera nie jest jeszcze 
dost;pna. Prawdopodobnie b;dzie 
J; mozna dci^n^ za darmo w ci;gu 
najbllzszych tygodni. Dodatkowe 
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kanaty pojawiaj^ si; w momencie, gdy kupimy gr; w serwisie Virtual Console lub 
Sci^nlemy jakid program udost;pniony przez Nintendo. Po menu poruszamy si; 
oczywiscie za pomoc^ Wiilota - jego ruchom odpowiadaj^ ruchy kursora na ekranie 
(mozna go nawet przekr;cad!). Juz samo to daje duz^ trajd; ze wzgl;du na duz^ 
precyzj; i ptynnodd. 




Wszelkie dane tekslowe wprowa- 
dzamy za pomoc^ wy^ietlanej na 
ekranie kiawiatury, klasycznej lub 
takiej jak w telefonle. W zasadzie 
jedyne, co nie podoba mi si; w menu, 
to szybkosd przechodzenia mi;dzy 
kolejnymi kanalami. Kazdy z nich 
laduje si; przez kilka sekund. 

A teraz przyjrzyjmy si; bli^ej 
dost;pnym kanatom; 



DISC CHANNEL 

Wii nie posiada opcji autostartu po 
wlozeniu dysku, w zwi^zku z czym 
by uruchomid gr;, musimy wybrad t; 
opcj;. Nie jest to zadne utrudnienie. 
a dzi;ki temu moiliwe jest wlozenie 
ptytki w dowolnym momencie bez 
ryzyka, ze konsola przerwie to, co 
wladnie robimy. 



Mil CHANNEL. Jedna z 

najbardziej niezwyktych koncepcji 
Nintendo. Mil to nazwa ludzikdw, 
ktdre tworzymy w edytorze kryj;cym 
si; pod t£) opq^ 

Korzystaj^ z szeregu golowych 
wzorcdw ksztattu gtowy. oczu, nosa, 
ust, brwi, tryzur i dodatkdw mozemy 
wymydiad tysi^ rdzni^ych si; od 
siebie postaci. Mimo prostoty system 
jest elastyczny i przy odrobinie talentu mozliwe 
jest stworzenie ludzika przypominaj^cego dowoln^ 
zywq postad- W pami;ci konsoli miedci si; ich setka 
- wszystkie mozemy obserwowad jednoczednie w 
miejscu zwanym Mil Plaza. 



Jest to swego rodzaju pokdj, z ktdrego mozemy m.ln. 
przeniedd postad na Wiilota (jego pami;d pozwala na 
zapisanie dziesi;ciu ludzikdw ■ to najlepszy sposdb, 
by grad u kolegl wlasn^ postaci^) albo przeslad j^ do 
osoby z listy kontaktdw. Niby zb;dny bajer, a jednak 
cieszy;). 
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Wii Play Jest zeslawem prostych gier 
zrfcznokilowych, sprzedawanym w zestawie 
z Wiilotem. Jest ich t^cznie 9, najciekawsze z 
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I.Gra ta przypominaj^ nieco Duck Hunt. 

' Strzelamy do przerdznych obiektdw na ekranie, 

^ celujqczapomocqWiilota. 

] 2.Klasyczny ping-pong. ItonsoJa nigdy nie 
chybia, liczy sl^ wf^ n^i^ksza moziiwa ilo^ 
0(toi6. Trudno^ polega na tym, ze sterowanie 
jest niezwykie czute. 

3.Niemal klasyczny Pong w nowym wydaniu 
- celujemy za pomocq Wiilota, mamy tei 
mozliwoS6 obracania paletki. 

4.0feruj^ catkiem nieztq fizyk^ bllard. 

Najwi^l^ atrakq^ Jest Jednak mozliwo^ 
uzywania Wiilota w taki sam sposdb, Jak kija w 
bilardzie. 

5. DziatanIe Wlllota w trzech wymlarach 
doskonale pokazuje ta gra. Ustawiamy przyn^^ 
w odpowiednim miejscu, a gdy ryba bterze, 
nagle podrywamy kontroler. 

6. Klon klasycznej gry Tanks. Rbznica polega na 
tym, ze celujemy za pomoc^ Wiilota, niezaleznie 
odjazdy (d-pad^unchuk). 

Wii Play, podobnie Jak Wii Sports, w doskonaty 
sposdb pokazuje moiiiwo^l Wlllota I 
najwi^ksze atuty Wii. Nie liczy si^ tu grafika, 
a jedynie pomyst i dobra zabawa. Wszystkie 
gry s^ do^natym zabljaczem czasu. Proste 
(ale nie prymltywmel), Jednocze^nie niezwykie 
atrakcyjne ze wzgl^u na sposdb sterowania. 

Fajna Jest nawet z^wa w pojedynk?, aw 

trybie multipl^r Wii Play sprawdza sie nie ^ _ 
gorzej niz Rayman Raving Rabbids. Szkoda, ze _ T 
jednoczednie grad mog^ najwyiej dwie osoby. 

[kilu] ' 



I Dot^czai^ do konsoli Wii Sports Nintendo chdatopokazad 
I naJwi^kMe atuty nowej konsoii. Wyszio to catkiem nieile, 

I bowiem kaida z pi^iu gier sportowych w pomystowy 
sposdb wykorzystuje nietypowy kontroler, a jednoczednie 
Jest na tyle prosta, ie grad moze w ni^ kazdy. Dostfpne 
dyscypliny to: 



1 .Tenis. Jedynym zadaniem Jest odbijanie piteczki (postacie 
^ biegaj^ same). W pewnym zakresie nioina wplywad na 
. tor jej lotu, jednak przede wszystkim liczy si$ odpowiednie 

, ' wyczucle czasu. Dos^pny Jest tylko debel, wi$c w trybie dia 
■•A Jednego Gracza sterujemy Jednoczednie dwoma postaciamil 

\A '. I 

-..i" 2.Baseball. Po prostu odbijamy pitk§ kijem lub wcieiamy 
••• '• ■ sif w miotacza, bez koniecznodci poznawantazasadtego 
niezwyktego sportu. 

3.Kregle. Rzuc^^ kul^ mozemy wptywad na takie 
parametry, jak szybkodd t kierunek Jej toczenia oraz sposdb 



4. Golf. WirluaJne wbijanie pilki do dolka nigdy nie byto 

; tak pizyjemne, mimo szeregu uproszczert. Zobaczymy, co 

pokaze Tiger WoodsI 

5. Boks. W trybie multiplayer ta gra Jest nie do pobicia, choc 

s iioddmozliwychdowyprowadzeniaciosdwograniczonajest 

^ doraptemkilku. AJakpodluzszymczasiebolqr^l 

DIa postronnego obserwatora zabawa przy Wii Sports moze 

wygl^dad co najmnlej dziwnie, bowiem kctzda z dyscyplin 
wymaga przyj^cia pozycji data identycznej jak w prawdzi- 
wym sporcie. Zapewniam, ze frajda Jest przy tym ogromna, 
mimo ze skupid musimy sl$ tylko na Jednym zadaniu. Grafika 
Jest prosta, lecz nie o to tutaj chodzi. Gra pobiera z pami^i 
konsoii lub Wiilota stworzone wczedniej Mii, wi^ kaidy z 
Qraczy moze wcielid si^ w samego sieble. Ludziki cleszq 
si^ gdy wygrywajq i smucq gdy ponosz^ kl^sk?. O tym, 
ze jest nasza kolej, gra informuje za pomoc^ gtodniczka 
wbudowanego w Wiilota. Genenije on tez diwt^ np. w 
*1 momencie odbicia pilki czy wyprowadzenia ciosu. Swietna 
sprawal Wszystkie gry pozwalaj^ na jednoczesn^ zabaw? 

■ 2-4 osdb, z mydl^ o samotnym graczu przygotowano tryb 

treningowy oraz opcj§ fitness, sprawdzaj^cq nasz^ szybkodd, 
wytrzymafodd I sit§ (i rejestrujgcq wyniki w kalendarzu). [kilu] 
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PHOTO CHANNEL 




Wii z pewnok;i^ nie jest multimediainym 
centrum domowej rozrywki, jednak dzi^i tej 
opqi moze byd jego dobr^ namiastkq. Menu 
to pozwala na przegl^anie zdjfd (I nie tyikoj 
zapisanych na karcie SD. Wszystko odbywa 
siQ w niezwykie intuicyjny sposdb, bez zabawy 
z wyszukiwaniem zdj^ czy przesKakiwaniem 
mi^dzy foMerami. Wszystkie fotki dostfpne s^ 
jednocze^nte w postaci miniaturek. 

Za pomoc^ przyciskdw +/- mozemy zmieniad ich 
ik)^. od kiiku do - teraz uwaga - okoto tysi^ca! 
Wszystko to bez zadnych opdzniei^ (po wlozeniu 




karty zatadowanie jednej miniaturki trwa utamek 
sekundy i zale^ od szybkotei karty). z niezwy- 
kie ciekawym etektem reorganlzacji dziesi^tek 
czy nawet setek zdj^d w czasie rzeczywistym 
IS zmlany llo^l wyswietlanych miniatur. 

Rdwnie spraw- 
nie dziata samo 
przegl^anie 
poszczegdl- 
nych zd]^ 

• przy szybkim 
przeskakiwanlu 
dokolejnycb 
koneoia w pierwszej chwili przez utamek 
wydwietia zdj^ie w gorszej jakoKi, za to gdy 
kazd^ z fotek ogl^my dtu^ej n\i okoto sekun- 
da, na zatadowanie kolejnej w ogdie nie musimy 
czekad. Oczywidcie zdjgcia mozna dowolnie 
obracad. powifkszad i ptynnie pizesuwad. 

Przegl^aika 
pozwala tez 
na (bardzo) 
prost^ edycj^ 

- rozjaSnianie, 

I iisuni^ie kolo- 
ru, negatyw oraz 
samodzielne 
dorysowanie elementdw w dowolnym kolorze. 
Pilot sprawdza si$ tu dwietnie - pomydiano 
nawet o zmianie grubodci kreski, czego 
dokonujemy przyb)i2aj^ lub odsuwaj^c kontroler 
od ekranu. 

Zmodytikowane (lub nie) zdj?cia mozna nast^p- 
nie zapisad w paml^l konsoli (nadpisywanie 
>a karcie SD nie jest moitiwe). Albo zrobid z 
nich puzzle;). 




Poza klasyczn^ przegl^artq, mo2emy tei 
uruohomid pokaz slajddw z mozliwosci^ wybra- 
nia podktadu muzycznego (takZe wtasnego, 
w formaoie MP3). Co ciekawe, zdj^cia nie 
tak po prostu wyswietlane jedno po drugim 
konsola ptynnie dokonuje zbiized, przesuwa 
powipkszone fragmenty zdjpd itp. Rewelacja! 

Wii rozpoznaje tylko jeden formal zdj^ (JPEG) i 
muzyki (MP3) oraz dwa rodzaje flfmdw ■ Quick- 
Time oraz AVI, na chwile obecnq wytqcznie w 
formatach tworzonych przez aparaty cyfrowe i 
komdrki. Konsi^a nie ma problemdw z obslug^ 
rdJnych k^, chod raz nie moglem jej zmusid 
do wydwietlenia czedci zdjed (robi^je miatem 
w aparacie cofnift^ dat^ - pewnie to byto 
przyczyn^, pomogto dopiero przenlesienie ich 
do innego katalogu. Ogdinie Photo Channel to 
bardzo atrakcyjny dodatek, sprawdzaj^ sif 






gdy chcemy pokazad zdjecia grupce znajomych. 
Od razu pojawiaj^ sie pytania o Inne moi:liwodci 
pilota:). 



V« SHOP CHANNEL 




Sklep internetowy Nintendo, w ktdrym 
zaopatrzyd mozemy sie w gry z serwisu Virtual 
Console, a w przyszlodci t^e programy. 
np. przegtedarke Opera. By tego dokonad. 
musimy mied odpowiedniq iloSd specjalnych 
punkdw. Na Zachodzie mozna je dodawad 
kupuj^c specjalne zdrapki, w przysztodci 
mozliwa b^dzie zamiana na nie gwiazdek 
zdobywanych przy zakupie gler i sprzetu od 
Nintendo. W Polsce pdki co jedyn^ metod^ 
jest skorzystanie z karty debetowej lub 
kredytowej. 

Zakup przy jej pomocy trwa moze mlnut§ i 
sprowadza sif do wpisania numeru karty, jej 



jest t^enie sle wyl^cznie z serwisem przygoto- 
wanym dia Europy. Pdki co to Zaden problem, 
ale gdy Japonia czy USA zaczn^ dostawad 
jakied materiaty wczedniej, na pewno poczujg 
sie kllentem drugie] kalegorll. Oby nie. Dobrze 
by tez byto. by za poSrednictwem tej lub innej 
ustugi moZllwe state sif dcl^anie np. trallerdw. 
NIestety, NIrttendo do tej pory zanledbywato 
lego rodzaju funkeje. W przysztoScI mozliwa ma 
bye wspdlpraca Wii z DS, przy czym wszystko 
zalezed b^zle od developerdw. 

Poza KanalamI, w menu Wii znajduje si^ tez 
swego rodzaju tabiica ogtoszeh. Zawiera ona 
kalendarz, w ktdrym mozemy umleszczad 
informaeje dIa Innych uzytkownikdw konsoli 
(rzecz moim zdaniem zb^dna) oraz wymieniad 
wiadomotel (takze z zat^cznikaml w postaci 
zdj^) z innymi uzytkownikami. Mozna tez 
przejrzed log zawieraj^ spis rzeezy robionych 
na konsoli w danym dniu. co jest akurat fajne 
(dopdki nie zainteresuje sle nim mama, zastana- 
wiaj^ sle 5k^ te niskie oceny w szkole). 

Co ciekawe. do llsty mozna dodad takze 
posiadaezy PC - dia nich Intormac^ wystana z 
kortsoli bgdzle widoczna jako klasyczny e-mail. 
Kazdej konsoli przypisany jest unikalny w skali 
dwiatowej numer identyflkacyjny (mdjio 2016 
4563 2252 3069) ■ zast^lt on stosowane na 
DS Friend Code, inne dia kazdej gry. NIestety. 
plenwsze tytuly ofeoij^ce opeje online ukazq sle 
dopiero za kllka miesigey. 




daty waznodcl oraz numeru kontrolnego - po 
chwili punkty (1000, 3000 lub 5000) s%juZ na 
kOTKle. 

Obowl^uje przetieznik 100 punktdw - 1 euro. 



PdkicomoZemy zanlekupidjednqz lOgierz 
konsol; NES (500 punktdw), SNES (600), N64 
(1 000). Mega Drive (800) oraz TuboGraphx 




najbardziej rozbudowany Mario 64 Sci^l si^ u 
mnie przez niespetna dwie minuty. 



Gry s^ rrastepnie zapisywane w pamigei konsoli, 
mozna je tez przeniedd na k^ SO (przeniesie- 




nie ich na Inn^ konsol$ nie jest mozllwe). Jedll 
przypadkiem skasujemy gre, system pozwoll na 
jej ponowne dci^ni^ie za darmo. 



Kanaty Forecast (pogoda) i News (serwis 
informacyjny BBC) nie s^ pdki co dostppne. 
Nintendo planuje je unKhomId w cl^u najbliz- 
szyeh tygodnl (kiedy dokladnie? Zajrzyjcle do 
Piguty). Ciekawe. czy kiedykolwlek doczekamy 
sle polskich wersjl tych ushjg. NIestety, Wii 
Shop objgty jest blokad^ regionaln^ - mozllwe 



Ostatnia z opeji to menu konfiguracyjne, 
pozwaiajqce na zarz^dzenle zawartoScle 
pamlpcl oraz zmlanetakich parametrdwjak 
czutodd Willota. tryb wydwietlania obrazu 
(PAL lub PAL60), proporc^ (4:3 lub 16S) czy 
ptogresywne skanowanie (dostepne tylko dia 
posiadaezy kabla component). 

Menu to pozwala takze na Konfiguraeje 
pot^enla z Intemetem. Wiecle z pewnodcia, 
ze WII ma wbudowana karte WiFi, dzieki ktdrej 
mozllwe jest l^czenle slg z dowolnym access 
pointem. routerem WiFi lub Nintendo Wireless 
Adapterem. Po dokuplenlu Wii LAN Adapters 
mo^liwe jest tez podlaczenie konsoli do Netu 
standardowym kablem z wtyezka RJ45. Konfi- 
guraeja sieci jest prosta do bdiu - system sam 
wyszukuje dostepna sled i ustawia parametry 
jej pracy, konleczne jest jedynie podanie hasia 
WEP lub WPA. Oczywiscie mozllwe jest tez 
reezne wpisanie wszystkich parameirdw, 
jednak w moim wypadku nie byto to konleczne. 
Po skonfigurowanlu pol^czenla system sam 
dokonuje aktualizaeji oprogramowanla. 

Ozlgki temu moiliwe jest usuwanie bt^ddw 
w sotcie i dodawanie nowych opeji. a takze... 
tatanie dziur w zabezpleczeniach. Jeden z 




pierwszych update'dw zablokowat rmziiwodd 
korzystania z Freeloadera dia gier z GC. 

W menu tym mozemy ^flywowad system 
WliConnect24. Dzl^l tej usiudze konsola 
automatyeznie t^ezy sie z Slede (nawet jedli 
jest vryleczona, o He jej na to pozvrolimy) i np. 
odbiera wladomodci. O fakcle nawlezania 
poteczenia informuje dwiec^ca na niebiesko 
obwddka wokdl slotu na ptyty. Efekt ten mozna 
wyteezyd, by nie straszyl w nocy dorrK3wnikdw. 

DLACZEGO NIE POLSKA? 

Wczedniej sugerowalem, by w menu zamlasi 
Polski wybrad Wlelk^ Brytanif. DIaezego? 
Nintendo nie przygotowalo (I nie wiadomo, 
kiedy przygotuje - wiele z^zy od dztalail 
dystrybutora) polskich wersjl usiug sieciowych, 
takich jak Wii Shop. Z tego powodu opc^ te dia 
naszego kraju najzwyczajniej w dwiecie zostaly 
zablokowane. Cale szczedcie, ie tak tatwo 
to omined. Sztoda tylko, ze Nintendo mydii 
wdwczas, ze l^czymy sie z Wielklej Brytanll, a 
liczba uzytkownikdw z Polski wynosi 0 (zero). 




A jak konsola sprawdza sle w akc^l? Pisalem 
juz, ze wialraczekjest praktyeznie bezgiodny. 
Styszalny jest naftjmiast czytnik. chod i tak 
konsola jest bardzo cicha. Sporym za^uxzenlem 
okazala sie dta mnie jakodd obrazu generowa- 
nego przez Wii. Na matym TV lego nie widad, 
jednak gdy podteczylem konsole do tunera TV 
w PC (bardzo wrazliwego na jak^ sygnatu), 
moim oczom ukazal sie obraz o ^aeznie lepszej 
jakodcl n\i w przypadku PS2 czy GC. O braku 
obstugi HD wiadomo od dawna, wiec nie mozna 
tego traktowad jako wady. Obslugiwany jest za to 
tryb Progressive Scan, w przypadku TV LCD lub 
plazmowych zapewnlajecych kolosaln^ poprawe 
w jakodcl wydwiedanego obrazu. Niezbedny jest 
jedynie kabel component 
Troche szkoda, ze konsola nie posiada 
cyfixwego wyjScia audio. Jedynym obstuglwanym 
formatem d^ieku przestrzennego jest Dolby 
ProLogic II. czyli analogowy system korzystajecy 
z dekodowania matrycowego. Etekt bywa bardzo 
dobry, jedrrak to nie to samo, co oferowany przez 
konkurerx^ Dolby Digital. 




Zastanawiacie sie pewnie co z grafik% Nintendo 
od poceetku mbwito. ze na Wii oprawa nie 



bedzie sle liczyd, a konsola ma moc mniej wiecej 
pierwszego Xboxa. I to widad - pierwsze gry, 
te. kfdre maje swoje odpowiedniki na innych 
platformach. wygl^ajejak na konsolach poprzed- 
nie] generai:^l (GC, PS2, Xbox). W przysztodcl 
zapewne sle to zmienl, jednak na poziom grafiki 
potbwnywalny z tym z X360 na pewno nie ma co 
liczyd. W przypadku tytuldw startowych problem 
zwiezany jest tez z ilodcic) czasu. jaki developerzy 
mieli rra przygolowanie gier - nie widze innego 
vryttumaezenia dia kiepskiej oprawy w Far Cry. 

Ola odmiany sposbb sterowania faktyeznie 
okazuje sie przetomowy. Ogromne frajde daje 
zwykie poruszanie sle po menu czy zabawa z 
przegledarka zdjed. Bwietnie sprawdzaje sie teJ 
pierwsze gry - co ciekawe, najlepiej wypadajq te 
najprostsze, jak Wii Ray. Ot, takle mite oderwanie 
od rzeczywistodci, przyjemne samo w sobie. 
Wladnie w takich pozycjach tkwid bedzie moc Wii 
(CO dia niektdrych napewrojest wade). 1 wiele 
wskazuje na to, ze w odrdznieniu od np. EyeToya 
nie znudze sle era po 5 minutach. Nie chcre tu 
pisad, ze WII jest lub nie jest sprzetem dia hard- 
korowych Graezy, bo to juz zalezy tylko od Was. 
Gry takle jak wydane na szybko Trauma Center 
pokazuje, ze nowy kontroler to nie tylko czysty 
fun w grupie przyjacldf, ale tez petna korrtrola nad 
tym, CO dzieje sle na ekranle. Odstrasza jedynie 
cena- 1099zltozdecydowanle zadutojakna 
tego typu sprzet. PS2 Slim kosztuje ulamek tej 
sumy, a na chwile ttoecne oferuje duzo wiecej 
(I ma mase dodatkdw, typu SingStar, wspomniany 
jui EyeToy czy gry na pistcHet). Znaeznie 
potezniejszy Xbox 360 jest za to niewiele dro2szy. 
Zobaezymy. co pokaze developerzy - pdki co 
wygleda na to, ze wsparcie z ich strony bgdzle 
nlepordvmyvralnle lepsze nid w przypadku GaCka. 
Oby nfe ucierpiata przez to jakodd (Red Steel mial 
byd swietny, a wyszedf zwykty drednIcHt). 

Mimo to Nintendo wiedziato co robi wymydlaj^c 
Vlfli. DS - konsola, ktdra plerwotnie miafa byd tylko 
eksperymentem - pokazal, ze stawianie na cod 
nowego i z pozoru dziwacznego sie opiaca. Wiele 
wskazuje na to, ie WII pode^y te same droge, W 
chwili obecnej najwlfkszy problem stanowld mo2e 
dia nas... nawet nie dostepnodd konsol (o to niech 
sie martwie mieszkahey Europy Zachodniej), 
a zainteresowanle (a raezej jego brak) polskim 
rynkiem ze strony Nintendo. Jedli wroclawski 
przedstawiclel Wielkiego N radykalnie nie zmieni 
swej potityki, jedli dyslrybutorzy gier nie zaczne 
traktowad powaznie naszego rynku, czeka nas 
sytuaeja podobna, jak w przypadku GaCka. 

A ze mote byd inaezej. doskonale pokazuje 
konkurenc^. □ [kilu] 




Zt uyOM« zOobycie palowycn Wil Uzifkiijemy Sarurmwl w Katowicadr i Madia Markt w PoznanHi. 
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RFrCMTJ, 



Quo vadis, Ancel? 



» Michael Ancel (rocznik 
1972) • to jedno z nazwisk, 
ktdreznacalabranza 
gier. Co spowodowalo, is 
ojclec Raymana i Jade z 
Beyond Good & Evil )est 
tak dobrze znany? Na 
pewno nie pienvszy tytui, 
ktdty wspdttworzyt - wtedy 
jeszcze 17-!etni - Ancel. 
Mowa tu 0 Mechanic 
Warrior dia malego francu- 
skiego teamu Lankhor. Na 



pr6^ szukai gler, kk)re 



zrobH po znalezienlu pracy 
wUbi^ (The Teller, 

The Intrude^. Dopiero 
, pierwszy R^man, projekt 
I w petnl wyrezyserowany 
I przez Ancela, zapewnlt 
I mu rozgios . Dale! poszto 



ksktus6w, lei^cych na ziemi grabi, drut6w 
pod napieciem itp. Na konlec na biednego 
zwierza spada gigantyczny odwaznik, nlczym 
w kreskdwkach Looney Tunes (na ktdrych 
niewcitpliwie wzorowali $1$ autorzy). Takich 
motywow jest cate mndstwo, zreszt^ kroliki 
same w soble sa. rozbrajajve- Wystarczy na 
nie popatrzed • czyz nie s^ boskie? 



lotem kopni^tego • oczywl^cle 

- krblika. S^tez gry polegaja.ce na 
powtarzaniu sekwencji ruchbw, 
obrysowywaniu konturdw, 
zdzielaniu topata. wychylaj vvch 
sl^ z jamek kr6lik6w (pamiQtade 
gr^ Whac-A-Mole?), pompowaniu 
(jedn«t r^k^ obstugujemy pomp^, 
w drugiej trzymamy .sikawk^') i 
wiele innych. Jedna z najbardziej 
rozbudowanych gler to kiasyczny 
,celowniczek', w nlczym nie 
ust^puj^cy np. Time Crisis, za 

to bij^cy go na gtow^ ^wietnyml 
lokacjami typu mroczny cmentarz, 
Dziki Zach6d czy laboratorlum. 
Prawzi rek^ celujemy, potrz^saj^c 
lew^ przetadowujemy broiS. 

Mozna zbierac dopalkl, tapac 
krdllki za pomoceitaiScucha (nlczym 
Scorpion w Mortal Kombat) i 
demolowac elementy otoczenia 
(np. gdy strzelimy w stoj^ce 
radio, wtacza sl^ muzyka I krdllkl 
zaczynaj^tar^czyd). Inna fajna gra 
przypomina Donkey Kong^ z GC 

- musimy potrz^sad w odpowiednim 
momencie praw^ lub lewji r^k^, 

w rytm takich przebojdw jak 'La 
Bamba', motyw z "Pulp Fiction' czy 
'Girls Just Want to Have Fun'. Moc! 
Na zrdznicowanie gier na pewno nie 
mozna narzekac - w jednych liczy 
sl^ precyzja, w Innych szybkosc 
I koordynacja ruchdw (w jednej 
z gler przenosimy przez labirynt 
iwlnk^, ktdra zaczyna kwiczec, 
gdy w poblizu ukrywa si^ ziy krdllk 

- dzwi^k wydobywa si^ wyt^cznte 
z gloSniczka w kontrolerze). 

Chod par^ gier sprawla wrazenie 

niedopracowanych 
I dodanych na site. 



0 Jesli tworca Raymana wraz z ekip^ odpowiedzialn^ 
za niedocenione Beyond Good & Evil zapowiadaj^ 
zr?czno4cl6wk^ w stylu Wario Ware, to efekt 
kortcowy sit^ rzeczy musi bye interesujvV' 

Co prawda przepelniony abstrakcyjnym humorem swiat 
wykreowany przez Michela Ancela dIa niektdrych mote 
byd zbyt hermetyezny, ale to przeciez taden problem 
- wystarczy do minimum ograniezyd Mold Globoxow i innych 
bajkowych, malo wyrazistych stwordw, zast^puj v je czym6 
bardziej charakterystyeznym. Np. sado-masochistyeznymi, 
wSciektymi krdlikami, ktdre w hurtowej ilosci przystfpuj^ 
do inwazjl planety, porywaj^ przyjacldt Raymana, a jego 
samego wrzucaj^ na wielka. aren^ w roll kr6... nie, krdlik 
doSwiadczalny to zte stowo, zwaiywszy na charakter gry;). 



Jako party game RRR sprawdza si^ niezle, 
chod • I to chyba najwi^ksza wada opisy- 
wanego tytutu * prawdziwy multiplayer 
obstuguje tylko kllka gier. W pozostate grad 
mozna jedynie na przemian z przyjacidtmi, 
ew. samemu, poprawiajv wyniki w trybie 
Score. A CO z opraw^? 0 dziwo jest naprawd^ 
niezta, chod pod wzgiedem technieznym 
to poziom w najlepszym razie PS2. Gra 
nadrabia rewelacyjnym klimatem i rzecz 
jasna humorem. ^wletna jest oprawa audio 
- czasem wesola, czasem mroczna i psycho- 
deliczna ("Oda do radodci' czy "Jingle Bells" 
w upiornym wydaniu wywotuj^ dreszcze na 
plecach). Szkoda, ie nie udato sl^ ograniezyd 
liczby loadingdw (s^one na szcz^scle bardzo 
krotkie). C6t mog? dodad? Kupujeie, bo 
wartol □ 



Jesli szukacie dobrej platformdwki, zie trafiliicle. Pobiegad 
motemy najwyZej po cell, w ktdrej wi^ziony jest bohater. 
Opuszczenle jej to co prawda nie problem, jednak droga 
do wolnosci jest dtuga, kr^ta I prowadzi przez kllkadziesi^t 
minl-gler. Naci^gane? Wcate nie: nagroda w zadanlach s^ 
przepychaeze do rur (ulubiona zabawka dtugouchych), dzieki 
ktdrym bohater b^dzie mogt czmychneic przez umieszczone 
pod sufitem okienko. Tymezasem czeka na niego okoto 70 
zadart, przy czym cz^id to po prostu trudniejsze wersje 
jui znanych. Niektdre z nich, np. skakanie na skakance 
(wystarczy rytmieznie potrz^sad nunchuckiem), bieganie 
(machanie Wiilotem i gruchei) czy dojenie krowy (Jw.) 

bardzo proste, jednak wiekszoid wymaga wi^kszego 
zaangazowania. Przyktady? Np. rzut krow^ o wdzi^eznym 
imienlu Daisy: nalezy rozkr^cid przyczeplonym do tahcucha 
zwierzakiem machajac w powietrzu Wiilotem, nast^pnie w 
odpowiednim momencie weisnv przyeisk. Chor: spodrdd 
klikunastu spiewaj^cych kr6lik6w jeden falszuje. Nalezy 
go odnaletd I nauezyd porz^dku. Labirynt (czyli ,co dzieje 
sIq w glowle szalonego krdlika-naukowca'): odpowlednio 
przechylaj^c Wiilota doprowadzamy kulke do celu. Pilka 
noina: rozp^dzamy Raymana machaja.c kontrolerami, 
nastepnie wciskamy przyeisk i za pomoca Wlllota kierujemy 



jakzpfatka-kolejne 
cz^ Raymana i geniainy 
B^ond Good & Evil. 
Urodzony w Maroko Ancel 
slat s)Q twarz^ Ubisoft 
• katda firma potrzebuje 
przeciez gwiazdy. Swoich 
bohaterdwpotrzebuje 
takte Francja, diatego w 
marcu 2006 roku, wraz z 
Frederickiem Raynalem 
(tw6rc^ Alone in the Dark), 
oirzymat on order od 
francuskiego Mlnisterstwa 
Kultury (Miyamoto zreszt^ 
tet). Mamy nadzlej^, te 
Ancel szykuje nam cod 
naprawdflajnegona 
next-geny. □ [dti^] 



Zdziei Krolika 
lopai^.czyii Wnac- 



Ubisoftu 



w RRR prze- 

^ si^kni^ty jest 

zwariowanym 
humorem • w 
jednej z gier musimy 
np, odpowiednio kierowad 
krdlikiem z zasloni^tym 
pyszczkiem (ma on do 
niego przykiejony wielkl 
n przepychaez), halasujcic 
B instrumentami trzymany- 
mi odpowiednio w iewej 
i prawej dtonl. Cel - -zali- 
czenie" jak najwi^kszej ilodci 



Kroliki sa wszedzie Tyiu zwariowanycn motywdw 



me W'dzialem w grze juz dawno. 



Zatatwianie si? przy oiwanych drzwiach nie 
pizesztcOy nawet na piazy nudystdw 



14GUCZY. HLINCHUCK □ l 
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0 Kolejne cz^sci Zeldy 

traktowane Jako cos wt^cej nit 
gry. Takie przynajmnlej odnosz% 
wrazenie. Nikt nie trudzl si^ w 
klasyfikowanie Ich w ramach okreilonego 
gatunku, u^mlech polltowania wr^cz budzi 
uznawanlejej za przedstawiclela RPG. Zelda to 
najwspanlalsza ba^h w^r6d gier wideo - zawsze 
petna tajemnic, ze ^wlatem Hyrule daJacym 
posmakowad Graczowl zaledwie fragmentu swej 
istoty, wreszcle z Unkiem niezmiennie jako 
gtdwnym bohaterem. Trudno tei o gr$ bardziej 
utozsamian^ z okre^lonym producentem konsol. 
Owszem, Halo naleSy kojarzyc z Xboxem, God 
of War to iwieta ikona PlayStation 2, ale nic 
tak Jak Zelda (mote poza Mahanem) nIe jest 
wrecz synonimem jako^ct zabawy oferowanej 
przez Nintendo. DIugo dyskutowano nad 



Eksploracja Zmlerzchu kosztuje bohatera jego 
clalo - Hyrule zwiedza bowiem pod postacl^ wilka, . 

CO stanowi znak rozpoznawczy tej cz^icl serll. Twilight | • 

jest przygn^blaJvy- Nad gruntem unosz^si^ czarne '■ 

cz^stkt materii, atmosfera jest rozrzedzona. Nie ** ^ 

spotkamy tu ludzi, co najwytej duchy. Czujemy ch^d • ^ "V ^ ' 

opuszczenla tego miejsca jak najszybclej, Ucleczka nie ' ,'S;' > ^ 

wchodzi jednak w rachube, motemy za to przywrdcid 

miejscu iwlatto, co osi^gamy przez zebranie kilku- ■, ‘ ^ i 

nastu tez Swiatta. Kaida z nlch znajduje sl^ w dele 

Insekta, a Ich szukanie to wtadnie sedno pomykania w ' 

zezwierz^conej formie. Lokacje roball sa zaznaczone * 

na maple, ale zobaczyd je motemy w trybie wiiczego Ech.tefotografiezdzleclhstwa.pifknarzecz. 
zmyslu. Choc zaw^tamy w ten spos6b pole widzenia, wzv **.- 
to dodatkowo zyskujemy kllka nowych moillwoScl ^ ^ 

• widzimy miejsca w zlemi, w ktdrych kopanie mote L * Jk 

przyniesc nam ruple (waluta) lub energiq, a takte >« 

jesteSmy w stanie rozmawiad ze wspomnlanymi li -V 



STEROWANIE WIILOTEM WYMUSZA KOMPLETNIE NOWE 
PODEJSCIE DO KIEROWANIA POSTACIA I TWILIGHT PRINCESS 
STAWIA CZOLA TEMU WYZWANIU. 



O ... pierwsza dziewczyna, plerwszy maiolat do m^czenia, 
naszaszkapai Inne lektury... 



tym, na jak^ platform^ powstanie Twilight 
Princess. Pocz^tkowo mlaia zawitad wyt^cznie 
na GameCube'a, co byioby ukoronowanlem 
kilku lat tej konsoli na rynku, a jednocze^nie 
symbolicznym zamknl^clem jej tywota. Potem 
Big N zdecydowato si^ na WII, co z kolei zostalo 
odebrane jako zapowledz mocnego uderzenia 
nowego sprz^tu jut na starcie. Ostatecznie 
Ksi^zniczka Zmlerzchu stanowi swego rodzaju 
pomost mi^dzy obiema konsolami, co stanowi 
fajny symbol, ale niekoniecznie wyszio grze na 
dobre. 0 tym jednak pdiniej. 



duchami czy zwlerz^taml, oraz §ledzld "zapach" 
szukanej osoby. Caia ta zabawa w pomykanie w 
wiiczym futrze nie jest ani szczegdinie odkrywcza 
(taki mix Dog's Life I Okami), ani porywaj^ca, chod 
swdj klimat ma. Zwiaszcza te sp^dzamy ten czas z 
tajemnlcz^ postaci^ Imieniem Mldna na grzbiecie. 

Jej pomoc okate sIq nieodzowna, gdy zechcemy si^ 
dostad na wytsz^ platform^, ale podstawowe pytanie 
brzmi: diaczego wiadciwle nam pomaga? 



Wi^kszoSc czasu sp^dzimy w zielonym kubraczku. 

Dodalbym jeszcze “tradycyjnie", tyle ze w launch title 
na Wii nie ma mowy o zadnej tradycji. Sterowanie 
Wlilotem wymusza kompletnie nowe podejScie do 
kierowania postacia i Twilight Princess stawia czola 
temu wyzwaniu. ZIekcewat utyskiwania malkonten- 
tdw, te po ci^tkim dniu nie chce sle skakad przed 
telewizorem i machad kontrolerem itd., bo w tej 
grze nawet oni by si^ nie zmeczyli. A jednak WItlot 
jest wykorzystany w ogromnej mlerze. Biegamy za 
pomoc^ nunchaka, zad Wiilot siuty do zadawania 
ciosdw mieczem, Wystarczy delikatne machni^cie nim 
w lewo lub prawo, by Swisnzid kllng^. Przytrzymanie 
"A" z wysunletym w prz6d analogiem to circle z 
doskoku, zad trz^chnl^cie "gruch^" pozwala wykonac 
spin attack. Naplsz^ wprost - w zadnej Innej grze 
sprzedawanie szlagdw z utyciem broni biaiej nie bylo ^ AlejaklebranleiniatemlZgarnqiemiaklesztuki.zegiowa 
tak przyjemnel Zwtaszcza te chwila wprawy zamienia Innezazdrodcityl 

fechtunek w intuicyjn^ spraw^. Nawet biegn^c przez 
pust^i^ke, przez nikogo niepokojony, machalem sobie 
kontrolerem dclnaj^c wysok^ traw^. A to doplero 
pocz^tek. Pointer doskonale sprawdza si^ przy 
uzywaniu broni na amunicj^, jak proca, bumerang czy 
»uk. Przyjemnodd towarzyszsica namierzanlu wroga 

poprzez wedruj^cy po ekranie celowniczek to jedno, 
druga rzecz to precyzja i szybkosc takiego rozwi^- 
zanla. Jut teraz wiem, te b^dzie ml brakowalo tego 
sterowania w wersji na GameCube'a (kt6r^ zajmiemy 
sle w przysztym mlesi^cu). Najbardziej skomplikowane 
w obsiudze, a jednoczednle najbardziej naturalne 



O .. proca i celowarrie w ptaki. No. w okna pokoju nauczyciel- 
sklego tez, wstyd przyznad. 



Zmlerzch, zmrok i iwit 



W grach mielldmy jut tylu Krdidw Nocy, 

Ksi^z^t Ciemnodci I Krolestw Mroku, te z ulg^ 
powitaiem pewn^odmlane przy okazji tej Zeldy. 
Twilight bowiem znaczy tyle co zmlerzch czy 
zmrok. W nazwie tkwi wl^c pewna tajemnica, I 
kto wie - mote nawet bardziej uderza zlowlesz- 
czym klimatem nit wydwlechtana ciemnodd. 
Zmlerzch jest wszak preludlum do jeszcze 
bardziej mrocznego stadium, ktdre mote, lecz 
nie musi nastac. I wlasnie speinienlu si^ tego 
drugiego wariantu musI pomdc Link, uwalniaj^c 
z mrocznej rzeczywistodcl ksl^tniczk^ Zeld^. 



o A to nie wiem skqd sl^ wzi^to, heroizm to mi chyba koiega 
w Photoshopie obrobll. 



























wJaSzc^p^Sitriamiczn 
3ogody,C^S(^ : 



WmqSntje laCjal^alez^ 



sosem grywalnoici i eksploduj^ce fontann^satys- 
fakcji, gdy uda nam sl^ zrdwnad z gleba.ostatniego 
bossa. Tu wta^nle przyjdzie nam wykorzysta^ pot^2n^ 
ilosc przedmiotdw, kt6re w trakcle swych przygdd 
zdobywa Link. Wl^kszoid z nich fani serll znaj^ 
od dawna, ale ie cz^sto sposdb Ich wykorzystania 
bywa zupetnie Inny nl2 w poprzednich cz^iciach, 
zagadki nadal stanowl^wyzwanie. Wyobraicie soble 
chodby dzialanle Iron Boots * zalozenie "betonowych 
kaloszkdw’ pozwala nam wyt^dowad na dnie zbiornika 
wodnego i chodzld po nim (co przestaje byd efektywne 
w momende, gdy zyskujemy umiej^tnodd plywanla 
pod powierzchnia wody bez utraty tlenu), ale nie 
tylko. Namagnetyzowane powlerzchnie sprawiaj^ 

2e Link moze spacerowad w tym obuwiu po dclanach 
I sufide, CO wprawdzie wygl^da nieco niedorzecznie 
(namiastka sci-fi), ale zwl^ksza llczb^ potencjalnych 
zagadek, Jakle mogll wrzucld developerzy. A mowa 



pod wzgl^dem odwzorowania rzeczywistych 
ruchdw jest lowienie ryb. Pocz^wszy od 
energicznego zarzucenia spiawlka, przez 
machanie nunchaklem Imltuj^cym koiowrotek, 
po zacl^gni^cie wfdkl do gdry przy wcl^ganiu 
dellkwentki (sorry za niefachowy slang). Willot 
jest stworzony dia tej gry! 



A zaczyna siQ w matej wiosce 



Nie mo2e byd Inaczej. Link dopiero z czasem 
poznaje swoje przeznaczenie I dowladuje 
sl^ 0 czyhaj^cym nart niebezpieczertstwle. 
Pocz^tek gry, w rodzinnej osadzie, do zfudzenia 
przypomina Ocarina ofTime. Kllka budynkdw, 
interakcja z mIeszkatScamI, a wszystko spi^te 
w ramy pewnego tutoriatu ucz^cego podstaw 
sterowania. PodobiefSstwo do Okaryny, do dzl^ 



<> W skrzyniach mozemy znalezc chodby rupie. 



Z TWILIGHT PRINCESS BEDE PAMIETAL WIELE M0MENT6W, ALE Z 
PRAWDZIWIE POTEZNYM PRZYTUPEM WGLOWE WRYLO Ml SIE KILKA 

obrazk6w. obrazkow niezapomnianych, jak calata baSn. 



o Link 1 MIdna - para maj^ca nlewiele wspdinego, nie licz^c 
celu, do ktdrego oboje. 



przedez o raptem jednym itemie z caiej gamy. Na 
nim jednak poprzestan?, by nie ogolocid Was z frajdy 
samodzielnego wgryzania sIq w sekrety Hyrule. 



Album ze zdj^clami 



Z Twilight Princess b^d^ paml^taf wiele momentdw, 
ale z prawdziwie pot^inym przytupem w giow^ wryio 
ml siQ kllka obrazkdw. Obrazkdw niezapomnianych, jak 
caia ta baih. Walka z orklem na opancerzonej iwini, 
podczas gdy ja sledziaiem na Eponle, rozgrywajaca 
sIq na pomoscie, to wypisz-wymaluj dredniowleczny 



pojedynek na kople. Pierwszy pobyt w Zmierzchu, 




poda^anie tropem porwanych przyjacldi, zmiana 
wiejskich szmat na TO zielone wdzianko... Wreszcie 
starcia z bossami, nierzadko wypeiniaj^cyml swymi 
gabarytami wl^ksza cz^id pomleszczenia, zmuszaj^ 
cyml do ruszenla mdzgownic^i wykorzystania wi^cej 
ni2 jednego przedmiotu z inwentarza. Nowa Zelda to 
wyzwanie, ale wyzwanie Intellgentne, nie za^ oparte 
na oszukiwaniu Gracza lub sztucznym wydiuZanlu gry 
bezsensownym backtrackingiem. Tego wprawdzie tu 
nie brakuje, ale wspomniana wczesniej intellgentnie 
skonstruowana kralna stara si^ to rekompensowad. 
Ptytka DVD z gr^ p^ka w szwach, rozpada sie wr^cz 
pod nadmlarem Model bonusdw. Minimum 40h 
potrzebnych na przejscle gry, do tego kilkadziesl^t 
kolejnych sp^dzonych na pogoni za bonusami - malo? 
Szereg mlni-gier, wdrdd ktdrych na pierwsze miejsce 
wysuwa sie lowienie ryb i spiyw w Iddce rw^c^ rzeka, 
kolekcjonowanie par robakdw, szperanie w poszuki- 
wanlu Poe Souls, a na deser 50-poziomowa Cave of 
Ordeals. O klasycznym poszuklwanlu fragmentdw sere 
(jednostek energli) nawet nie wspominam. A jedli doll- 
ezyd do tego zdobywanie nowych umiej^tnodd, staje 
si^ jasne, Ze TLoZ:TP moZe byd dIa Wii przeklertstwem 
- po prostu trudno s^dzid, by w najbllZszym czasie na 
tQ konsol^ ukazai si^ bardziej gi^bokl, magiczny 
I rozbudowany tytuL 



O Gdy biegamy lako wllk. ezyhaj^ na nas Inne niebe^ 
czeiistwa riz w normalnym dwiecie. Ale i Inne widoki. 



uchodz^cej za najlepsz^gr^ wideo w historli, 
jest uderzajace - klisze w postaci wyjadnienia, 
jak rozmawlad z kimd znajduja,cym sIq na 
wyZszym poziomie, poddaja.w w^tpllwodd 
dwiezodd umysfdw EijI Aonumy 1 spdiki. Do 
czasu. Jeszcze w wiosce nauezymy si^ grad 
na zdzbie trawy, by przy wolad jastrz^bia - w 
kliku drobnych questach okaZe slq niezasta.- 
piony. Melodia piyn^ca z rodllny sfuZy teZ do 
przywoiania Epony, uroczego rumaka (a w 
zasadzie rumaezki), dzl^kl ktdremu pokonywa* 
nie wielkich poiaci terenu nie b^dzie nuZ^ce. 
Krdlestwo Hyrule jest rozlegte, ale przede 
wszystkim stworzone z niesamowitym zmyslem. 
Kazda lokaeja stanowl naturalne przedluZenie 
poprzedniej, i chod sztywne przejdde miqdzy 
niml nieco irytuje (nie chodzi nawet o loading!, 
a raezej brak dwiadomodcl, Ze kralna stanowl 
jednacafodd), to zmydiny system skr6t6w i 
moZllwodci pozwalajacych skrdcid podrdZ (np. 
przelot z pomoca wielkiego ptaka) pozwala 
docenid system trybdw I trybikdw rzadzacych 
tym dwiatem. 



O Taa. lokaeja z law^ to bardzo orygmalne miejsce, niespoty- 
kane w innych grach. Nie przepadam za nim, ble. 



Od 20 lat moc^ Zeldy set dungeony, wypefnlone 
po brzegi zagadkami logicznyml, oblane g^stym 



o Walka mieczem to sama przyjemnosc. 





PLUSY 



MINUSY 



A wzlegty, pneniyilany swiat 
A og'D'nnailoieabakqi.czasg^ 



EUROPA 



Jak ci« widz^, tak ci^ stysz^ 

Przedostatnie zdanie plerwszego akapitu wfasnie 
odbHo mi si^ czkawk^. Oprawa nowej Zeldy tr^l 
GameCube'em, co nie by^oby takie z»e, gdyby nie by» 
to wczesny GameCube. Jesll w tej chwili przed oczami 
stan^t Ci Resident Evil 4 czy ktdry^ z Metroldbw, 
zdziel sle plaskaczem w lewe ucho, licz^ na to, ie 
W^dne skojarzenia wyleca^ prawym. Tekstury podtoia 



CO pokazaty zardwno 
Wind Waker, jak 
i Okami - trudno 
mdwld 0 specyficz- ' > 

nych rozwi^zanlach w ^ ^ 

Twilight Princess (poza *v« j 

charakterystycznym, " ^ 

chod nieporywaj^cym . ' | 

wygl^dzle Zmierzchu), 
niemniej r 

graficzne iVlr 

niedocl^gnl^cla 
tu rdwnowa- 

zone przez moc detail i rozlegly ^wlat. 
WIelu Graczy nie zwr6ci uwagi, ze 
podczas dreptania po Ordon Village 
nieopodal fruwaj^ ptaszki i owady, a 
przy rzece skacz^ Zaby. Uroczy kllmat 
wybranych miejsc6wek (Lakebed 
Temple, City in the Sky) wynika ze 
smaku i wraZllwoici programlstdw, 
nie zai z faktu wyciskania z WII si6d- 
mych potdw (pewnie nawet czwarte 
nie zd^Zyty 
opu^cid pozio- 

mu pordw). Z ilH 

drugiejjednak A 

strony, gdy W 

przez kilka- ^ ^ 

dzlesi^t godzin 
podstawowym 

zielony kaptur 

Linka przenikaj^cy przez miecz I 
tarczQ, trudno nie odnieid wraZenia, 

Ze Nintendo zapomnialo zadbad nawet 
0 tak podstawowe kwestle. 



od strony audio jest fakt, Ze z 
gtosnikdw atakuj^ nas muzyczki 
MIDI! To juZ w og6le pieSh minionej 
epoki, Milo ustyszed klasyczne 
melodie, ale po stokrod chcialbym je 
chtonad w aranZacji orkiestry. NieZle 
spisuje sl^ gloiniczek w WIilocie, 
oznajmuj^cy odkrycie sekretu czy 
przypominaj^cy o sobie glosem 
MIdny. 



O Jazda na Eponie daje sporo radosci - jesi tnlensywnie C&oosf 
pod ‘A'), szybko, a siekanie z grzbietu konia przeciwnikow ma 
bfutalny posmak. 



na Hyrule Field to swoisty paplerek lakmusowy tej 
produkcji - paskudne piksele obrzydzaj^ wfdrdwk^ 
po polach dookola zamku, a w innych miejscach 
wcale nie jest leplej. Blor^c pod uwage aspekty 
czysto techniczne, nie ma szans, by cokolwiek Cie tu 
zachwycllo. Na trojwymiarowych elementach postaci 
(np. torba) widac z^bki, nadmlerny blur w niektdrych 
miejscach (chodby wodospady) razi oczy. Metod^ na 
niewystarczaj^c^ moc konsoli bywa design. 



5 - ■* MImo wszystko 

, tak. Mimo 

, szeregu wad, 

> ktdrych reszcle z 
Hr szacunku dia serii 

podwI^CQ tylko 

drug^ czeid czytanego wladnie przez 
Ciebie zdania • problemy z kamer^ 
(daja.ce 0 sobie znac zwiaszcza przy 
skakaniu po platformach), nie do 
kohca dopracowane namierzanle, 
wreszcie brak prawdziwie rewoiu- 
cyjnego elementu w gameplayu, 
ktory dot^d kazda czedd cykiu 
wnosila. To jednak w Zaden 
spos6b nie przeslania ogromu tej 
pozycji. Starzy wyjadacze z radodci^ 
powitaj^ znajome miejsca, postaci 
czy rasy, po czym podobnie jak 
nowicjusze dadz^ sie porwad epickiej 
przygodzie, przygodzle diugiej, 
intensywnej i pelnej atrakcji. The 
Legend of Zelda; Twilight to jedna z 
najbardziej urokliwych gier ostatnich 
lat, a pierwsze zauroczenie nie mija 
aZ do napisdw kortcowych. □ 



Zapomnialo zadbad, czy po prostu 
nie chcialo? To samo pytanie moZna 
postawid w kontekicie dZwieku. 

Brak voice actingu jest karygodny, 
i mam gdziei stanowisko fanboyow, 
twierdz^cych z determlnacja mazi 
do smarowania zawiasow, ze Link 
nie mote mdwid ludzkim glosem, bo 
pryslaby atmosfera tajemnicy, bla 
bla bla. Rownle dobrze Ocarina of 
Time I wszystkie kolejne Zeldy mogty 
byd 2D - to teZ bylby hold tradycjl. 
Ciekawe cut-scenki wyposaZone w 
gtosy aktordw niew^tpliwie zyskalyby 
na wartoicl. Innym zaniedbanlem 
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ZAMIAST STYLUSA, WIILOT, ZAMIAST DWUWYMIAROWEQO 
PANELU DOTYKOWEGO, TROJWYMIAROWA PRZESTF^ZEN. 
CZY HIT ATLUSA W WERSJI NA WII SPRAWDZA Sl^ ROWNIE 



O Kt6ry ze specyfikbwzastosowaC? To proste - z reguly n Wstawki mi^dzy operacjaml, cho6 oldskulowe, 
dany wirus ezy stanchofobowy ma odpowiedri kolor, taki w praktyce sprawdzaj^ sig nieile. 
sam jak ampulka. 



iigTRAUMA O CENTER 

EH SECOND OPINION 



wyboru narz^zia - one rozloione na obwodzie 
okr^u, a wybieramy je wychylajeic analog w 
nunchucku w odpowiedni^ strong. Dzi%kl temu nie 
musimy nawet odrywad oau od miejsca zablegu. 



0 W 2018 roku choroby 

takie jak AIDS czy rak to 
pnzeszlo^. MImo to ludzie 
VYCi^2 ulegaj^ wypadkom, 
chomj^ I wymagaj^ hospitalizacjl. 
Bohater gry, mtody i niezle nokuj^,cy 
lekarz Derek Stiles dobrze radzi soble z 
takimi przypadkami, cbodjego kariera to 
nie tylko wzloty. Prawdzivvy problem, nie 
tyiko dia niego, ale I dia calej ludzko^l 
pojawia si? w momencie odkrycia 
nowego VYirusa o nazwie GUILT - tworu 
terrorystow b?d^cego podstawq catej 
intrygi. Brzmi znajomo? NIc dziwnego 
- Second Opinion jest remake'lem 
doskonalej gry z DS-a. 



na kilka cz?scl. Sukces zalezy przede 
wszystkim od wiasciwego schematu dzialah, 
ale takze czasu I precyzji. Oczywl^le 
cz?sto okazuje si?, ze diagnoza jest nie 
do koi^ca sKiszna (w koi^u do czynienia 
mamy z nieznanym wirusem) I plan dzialart 
zmlenia si? w trakcle operaqi. Z reguty o 
jej przebiegu informuje towarzysz?.ca nam 
plel?gnlarka, choc zdarza si?, ze musimy 
radzic sobie samI, bazuj?.c na zdobytym 
do^wladczenlu. Metoda prob I bl?d6w na 
pewno si? tu nie sprawdzl - czasem jedna 
pomylka moze oznaczac porazk?. Gra jest 
bardziej wymagaj?.ca nl;^ na DS, w zwl^zku 
z czym autorzy dodali motliwoSi zmiany 
pozlomu trudnoKi (dia kazdej z misjl z 
osobna). Inne nowosci to rozgaI?zlenle w 
kilku miejscach struktury mi^l - do aki^l 
wkracza wowczas nowa bohaterka, Nozomi 
Weaver, Zwi?zku z tym autorzy wprowadzlli 
te2 szereg zmlan w fabule. 



Grafika moze nie jest rewelacyjna, ale dobrze I 
spelnia swoje zadanle. Jest przejrzysta, czytelna, M 
na tyle szczegolowa, by bylo wiadomo, z jakim U 
organem mamy do czynienia, a jednoczeSnie 
nie jest realistyczna, by nie odstraszyc . jH 

wraillwszych Graczy. Reliktem przesztoSci 
jest za to forma, w jakiej prezentowany jest m jl 
scenarlusz. S^to zwykie, statyczne obraz- jm / i 
ki, uzupeinione o wyiwietlany na dole \ i 

ekranu tekst. Podczas operacji okazuje / \ 

si?, ze postacie potrafi? mdwld - od Zr - * 
czasu do czasu da si? styszec krotki / /f^ " 
komentarz typu „oh, doctor!". Nie / * • ' 
zmlenia to faktu, ze gra jest bardzo 
dobrze udzwi?kowiona, a muzyka oddaje 
atmosfer? chwill. I nawet skalpel dzwl?cz?.cy 
niczym samurajski miecz w niczym nie przeszkadza. 



WIrtualna operacja to jedna z 
najbardziej niezwykiych czynnoici, jakle 
mozna wykonywad w grach. Oczywl^ie 
schemat rozgrywki nie jest tak ztozony 
jak w rzeczywistoici. Oo dyspozycji 
mamy raptem 8 narz?dzi, m.in. skalpel, 
ssak, antybiotyk, szczypce czy ultra- 
sonograf. Znaj^c cel operacji musimy 
post?powad zgodnie z poznanym w 
ci?gu plerwszych kilku zadarS schema- 
tern, wyjasniajeicym, jak radzid sobie z 
konkretnymi przypadkami, Np, wyci?cie 
guza wymaga oczyszczenia sk6ry 
pacjenta, dokonania d?cla, odnalezlenia 
celu za pomoc^ USG, naci?cla organu, 
odessania nadmiaru krwl, wycl?cla I 
usuni?cia guza, naloienia specjalnej 
gazy, zaiozenia szwow, pokrycia rany 
antyblotykiem i natoienia opatrunku. 
Kazda operacja trwa kilka minut, 
bardziej ztozone przypadki podzielone 



Najwainiejszy element gry to oczywiSde 
interfejs, W odro2nieniu od Raymana 
do grania nie potrzebujemy przestrzeni 
- podczas zabawy wykonujemy jedynie 
niewielkle ruchy nadgarstkiem, Sterowanie 
nie nastr?cza zadnych trudnosci I jest 
wyja.tkowo intulcyjne. MozllwoscI Wlllota 
wykorzystuje kilka nowych narz?dzl, 
np. defibrylator, ktdry niczym „w realu" 
przystawlamy do ciala pacjenta. Bardziej 
reallstyczne stak) si? tez korzystanie ze 
szczypiec - by je ^cisn?c, jednoczeSnie 
wciskamy A i B. Mozemy nawet obracad 
uchwyconymi elementami - w taki sposob 
dopasowujemy do siebie fragmenty 
pogruchotanych kosci. Nowy jest tez spos6b 



Gdy mniej wi?cej rok temu recenzowatem Traum? na 
DS, napisalem, ze formula gry nie sprawdzHaby si? 

(a wr?cz nie bytaby moiliwa do implementacjl) na 
zadnej Innej platformle. C6z - nie znatem wtedy mo2li- 
wosci, jakle zaoferowac mialo WII. Jak si? okazuje, idea 
gry sprawdza si? na nowej konsoll Nintendo wydmieni- 
cie, mimo pewnych ograniczefi wynikaj^cych z faktu, iz 
do czynienia mamy z remakelem z handhelda. I chod 
to miejscami widad, w niczym to nie przeszkadza. □ 



MINUSY 



ATLU8_ 



A tocTTiula gry 
A melodtamatyczna tabula 



[▼tusdakaZdego 
: T miejscami prezentacja 



nTtaumaCerWprzypominaczasamgry n...aboukladariepuzzi.Tereiement 

logicznq... doshmlewykcRys&jieincb^^ 



Tylko Japoiiczycy mog? 
pof^czyd takie pomysty 
jak leczenie pacjentdw 
i walks z terrorystami. 
Amerykanie maj^ 
troch$ inne podej^ie 
do tematu, co mo^a 
byto zobaczyd w 
staroszkolnc^ pozycjl 
Life and Death (data 
premlery; 1988 
rok). W sumie 
]ed^ rd2nica mifdzy 
Second Opinion a 
Life and Death to 
wygl^d pielfgniarek 
(OK, staby dowcip). 
Takze i w Life and 
Death operowali^my 
pa^ntdw (lerrorys^ 
brak). Sama gra 
miafa jednak bardziej 
realistyczny klimat 
• wi?kszo^ lizywanego 
w niej sprzftu to nadal 
standard w naszych 
szpitalach. Ciekawym 
patentem w grze 
byto zabezpleczenie 
antypirackie • przed 
operacji trzeba byto 
zadzwmid (stosowne 
numery telefonu t^ 
do znalezienia w 
instrukcjl). □ [d^ujo] 
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Sztukapowrotu 

Wiad> 
LvW mo.2e 
^ 9^^ MIya- 
\* motojest 

odpow- 
® iedzialny 
u Mariana, ate ]ui Die 
wszyscyorientuj^slf. 
2e ^Igeru saivo^ 

L taUe Excitebike. 

1 Lata po premlerze 
(czyUporoku 1964 ) 
oryginalny Excitabike 
pcwrtelt w remake'u 
na N 64 (jako ukryty. 
staroszk^dodetek). 
Ate to nie wszystko. 

W Animal Croealng 
jnotoikrbytyjedr^ 
zbonusow^gter, 
ktore m 6 gt m^czyfi 
oasz bohater. Rdwniei 
serla E-card 6 wna 
GBAzagwarantowala 
powrbt Excitabike. 
■tednak naJfB)nte)szym 
comebackiem p^sbw 
na tnotoracb b^o 

VHarlo Ware Inc. i 
jednazmini-gler. ktore 
parodlowafy lyluty 
Nintendo. Nle^te, )ak 
natak 4 . 2 apomnlanq‘ 
pozy^. Excliebike 
pewnie pojawl sif 
takze na Virtual 
Console. □ [diujo] : 



0 Excite Truck jest ducho^Jm 
nastqpca doskonalej gry i 
NES-a ' Exdtebike. W prak- 
Cyce gra bardziej przypomlna 
mi wykigi z czasow ^wietnoki PSone t 
N64, takie jak Test Drive Off Road czy 
San Francisco Rush. Dodajcle do tego 
elementy z Bumouta, Smuggler’s Run, 
a nawet MotorStorma, a otrzymacie 
obraz nowych wykigow od Nintendo. 
No... prawle. 

Nie jest niespodzianka^ te do 
sterowania uzywamy obrdconego o 
90 stopni Wiilota, trzymanego niczym 
pad od NES-a. By skr^cid, wystarczy 
wychylid go w odpowiednia strong 
(nie ma znaczenia w jaki sposdb i w 
jaklej plaszczyznie - konsola poprawnie 
rozpoznaje wszystkie reakcje). System 
jest bardzo czuty, w zwiqzku z czym 
na samym poczqtku sterowanie 
sprawia pewne problemy, jednak juz 
po kilkunastu minutach smigamy po 
bezdrozach niczym strus p^dziwiatr. 
Najwazniejsze to nie wykonywad zbyt 
gwaftownych ruchow • najlepsze efekty 
daje delikatne, piynne operowanie 
Willotem (mechanizm Jest oczywikie 
analogowy). Mamy wdwczas wraknie 
peinej kontroli nad tym, co dzieje si^ 
na ekranie. A dzieje si^ naprewd^ wide 
- to jedne z najszybszych wyicigow, 
w jakie gralem. Niemal non stop 
smigamy na dopalaczu, uruchomionym 



. -■'to nadutycle grozl preegrzaniem sllnika) 

b%di odpalenym automatyanie Jako bonus za efektownq 
jazde. Konsola premiuje w zasadzie wszystko - drifty, tarano- 
wanie przeciwmkow, Smiganie mi^zy drzewami, kasowanie 
tch po odpaleniu turbo, diugie skoki zakortaone l^dowaniem 
na 4 kola. Nie b^dzle widk^przesadajesli powiem, Ze 50% 
kaZdego wykigu spedzamy w powietrzu, Mozemy wptywac 
na k^t spadania (np. podnosz^c przod auta zapewniamy sobie 
dalszy „lot"), a nawet lekko skr^cad. 

Poszczegolne trasy (jest ich ok. 20) nie zawierajR moze zbyt 
wielu charekterystycznych elementow (innymi slowy, w obr^bie 
Jednej scenerii s^ do siebie podobne), za to iwietnie zapro- 
jektowane, cWugie, pdne rozjazdow i nieograniczonym w zaden 
sposob poboczem, Zwykie w kilku miejscach znajdujq siQ ikon- 
ki, ktdrych zebranie powoduje natychmiastowe przemodelowa- 
nie fragmentu toru przed nami - np. nagle wyrosnifcie sporej 
gdry albo pojawienie si^ wyrwy w nieprzejezdnym miejscu. 
Wygiqda to abstrakcyjnie, ale sprawdza si? bardzo dobrze. 

A co z grafik^? Od poczqtku wiadomo bylo, ze Wii jest konsol^ 
niewiele silniejszR od pierwszego Xboxa. MajRc to na uwadze 
nie sposdb nie docenid efektu, jaki udato si? osi^nqd autorom. 
Najwi?ksze wraZenie robi^ diugie loty, podczas ktorych kamera 
obejmuje zasi?giem ogromny, pelen detail obszar przed nami. 
Nie brakuje efektow graficznych (rozciaganle, rozmycie obrazu, 
ogieri po odpaleniu turbo, wspomniany juZ morphing otocze- 
nia, efekty pogodowe, 
woda niczym 
w Far Cry) 





't-.-ii 

n Piaze, Ciilitski Mur czy lasy i zamkl Anglii - rownle 
atrakcyjnych lokacji jest wi?cej. 

oraz smaczkdw typu porastaj^ca pobocze trawa 
czy spadajace kokosy po bliskim spotkaniu 
z palm^. Razi za to mala ilo^d i niewielkle 
zroZnicowanie tekstur Tak czy inaczej PS2 na 
pewno nie poa'agn?loby takiej grafiki. Kiepska 
jest za to oprawa audio - gdyby nie mozliwoid 
podloZenia wlasnych MP3 (z karty SD), pewnie 
grelbym bez dzwl?ku. 

Gra oferuje bardzo ciekawy system punktowania. 
W kaZdym wyScigu musimy zebrad odpowiedni^ 
ilosd gwiazdek, ktore dostajemy za wszystkie 
opisane wyZej popisy oraz zaj?cie wysokiego 
miejsca. Od llosci gwiazdek zalezy ocena kohco- 
■•'3 - jedynie najwyZsza pozwala na odkrycle 
wyzszego trybu tmdnodcl. Niestety, tryb 
kariery jest bardzo krotki, a poza 
nim gra oferuje jedynie prosty tryb 
Challenge, zloZony z jazdy mi?dzy 
kolejnymi „bramkami", skakania 
przez zawieszone w powietrzu 
pierscienie oraz jazdy po 
otwartym (naprawd? sporym) 
obszarze celem staranowania 
przeciwnikow. Multiplayera 
rownie dobrze mogloby nie byd 
- split-screen dia dwdch graczy, 
bez pojazddw kontrolowanych 
przez konsol? to zdecydowa- 
nie za malo. Zabawa jest 
przednia, jednak gra oferuje 
zdecydowanie zbyt malo, 
by przyci^n^d do ekranu 
na diutej. Brak atrakcyjnych 
trybow i dodatkow nie 
pozwala mi wystawid wyzszej 
oceny. □ 

C Wbraw pozorom pojazdy nie s? licencjorowane, a jedynie 
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0 ^wi^teczne szalehstwo trwa, przejawlaj^c 
si^ istnym wysypem tytutdw, noszg.(||*fi' 
znamiona potencjalnych killerbw. I oto wi^c 
przychodzl kotej na jedno z najmocniejszych 
w tym okresie uderzert ze Capcom. Pytanie tylko, 
czy po fenomenalnym Gears of War, Jakakolwiek 
strzelanina jest w stanie podnieif u nas adrenalin^, 
zapewniaj^c rdwnie niesamowite wraZenia i rozgrywk^ 
tak naszpikowan^ nieustann^ akcj^? Hype wok6t Lost 
Planet nakr^cane bylo juz od dluiszego czasu • I teraz 
przyszedl czas, by sprawdzic, czy aby slusznie wszyscy 
tak jarall sl^ na ten tytul. 



TWflTOf ONIMUilHlA I 

anAsmajiiMi 

■aroiiaoiFEioYi 



ARRAKIS PODANA NA ZIMNO 

Tytutowe Lost Planet to wcale nie plerwsze-lepsze 
Melmak, ani teZ planeta kosmitek rodem z Johny 
Bravo - E.D.N. Ill to skuty lodem, tar«ny przenikllwfe 
zlmnym wiatrem i przysypany ^niegim glob, kralna 
zapomniana nawet przez Swi^tego MIkotaja. JednakZe 
nawet tak ekstremalne warunki nie stan^ly na 
przeszkodzie, by ludzko^c w swych zap^dach koloni- 
zacyjnych odpu^clla sobie ten zak^tek wszech^wlata. 



jego stabe strony i powrbcono na planet^, co by 
calkowicie przej^c, sprzedaj^c kopa w odwiok kaZdego 
napotkanego robala. I w tym miejscu wkraczasz Ty. 
Startujesz Jako Wayne, czlonek specjalnej brygady 
uderzeniowej, kt6ra zostaje rozbita przez glgantycz- 
nego robala zwanego Green Eye. Plerwsze 
uderzenle ze strony Lost Planet wypada 
jak cios Mike'a TVsona - bierzesz udzial w 
akcjl, ktbra przeksztaica sIq w spektaku- 
larn^ ucleczk^ cafej ekipy przed ogromnym 
"chrab^szczem", ktdry w trakcie poicigu 
obala swym clelsklem wieZowce I rozwala 
w drobny gruz mniejsze budynki stoj^ce na 
drodze. Ucleczka nie kohczy sIq jednak happy 
endem - Green Eye przerabia ojca bohatera 
na mokr^ plam^, Ty zai tracisz przytomno^<^, 
a jak sl^ szybko okazuje, takze I pami^d. Z 
wraku zamarznl^tego mecha wyclaga Cl^ 
tajemnicza tr6jka outslder6w, przywracaj^c do 
Zycia - zaczynasz wi^c pomagac Im w t^plenlu 
Akridow I niszczeniu Ich kolejnych gniazd, maj^c 
nadziej^ na odzyskanie paml^cl 1 pomszczenie 
ojca. Z uptywem czasu wyjd^ na jaw jednak r6Zne 
tajemnice wl^z^ce si^ z Twoja przeszloScI^, jak i 
przyszloscl^ planety. 



Na pocz^tku wszystko szto zgodnie z planem, cziowlek 
zacz^t wdzierad si^ w to nieprzyjazne irodowisko, 
buduj^c kolejne bazy, a nawet oirodkl miejskle. 
Wszystko szio dobrze do momenta, aZ wyszia na jaw 
rozporkowa afera w Samoobronle. Czekaj, wr6d, nie ta 
bajka. To wcale nie skrajnie nieprzyjazne warunki do 
Zycia zastopowaty kolonlzacj^ planety, lecz zetknlQcle 
si^ z jej rodowitymi mieszkartcami - przeroini^tymi, 
insektoidalnyml stworami okre^lanymi mlanem 
Akrid. Szybko si^ okazato, Ze przeci^tny kaliber I 
standardowe pukawki nie s^ w stanie przebid sIq, 
przez pot^zny pancerz tych agresywnych monstrdw, 
ktdre z ogromn^ zawzi^toScI^ zacz^ty szarzowad 
na sledziby nieproszonych go^cl. Podj^to decyzj^ o 
ewakuacjl, lecz planet^ opu^clll tylko wybrani - sporo 
os6b pozostawiono, by radzill sobie na wiasn^ r^k^. 
E.D.N. Ill zostalo opuszczone, lecz jednak nie na 
dtugo. Odkryto bowiem, Ze Akridy s^ zrddtem nowego, 
niezwykle wydajnego zrddia energii. Opracowano wl^c 
broh stuZ^c^ do walki z tym wrogiem, przeanalizowano 



W LP jesteS wrzucony pomi^dzy trzy strony 
konfliktu. Z jednej strony Akrid, z drugiej 
powracaj^ce sliy uderzeniowe ziemlan, a z trzeciej 
tzw. Snow Pirates - czyll pozostawleni na E.D.N. 

Ill plerwsl koloni^ci, ktdrzy opanowali sztuk^ 
przetrwania w tych nieprzyjaznych warunkach, lecz 
Zycie nauczyto ich nieustannej walki I wrogoici do 
wszystkiego spoza wiasnych plemlon. Uwlerz ml, Ze 
zimno tu w cholera - tak, Ze cziowlek nie jest w stanie 



o Qaniaj^c na piechot^ moZesz teZ 
Korzyslac z broni, jakie (nonluje sif 
na mechacti. Robi wrazenie:)? 
CTojatunadeszczu.wilkl ■ 

jakies... Lost Plane! to nie ^ 

wycleczka naJamajk^. 




RECENZJE EUROPA 




l\MZERUI\IEK' 



niezwykie nakrfcaj^c^ melocll^- 



S Oziatka 
plazmowe 
orazkarabiny 
snajperskie oferuj^ 
nawetcaikiem 
poka^ny zoom. 



to istna plaga, kt6rej nle idzie po 
prostu rozdeptad butem. Szybko 
przekonasz sIq, diaczegoi to pierwszy 
podboj E.D.N.III zakoi^czyi si^ 
fiaskiem, szczegolnie po spotkanlach z 
bossami, ktbrych to wielkodcl wahaj^ 
siQ w przedziale od "jednorodzinnego 
domku z ogrbdkiem” po "stadlon 
pitkarskr. Opadnie Cl kopara, jak 
spokojne szusowanie Snieznym skute- 
rem zostanie nagle przerwane atakiem 
pot^Znego, iniegowego czerwia, albo 



po wyczerpaniu sIq Icb zasobow, IVve zdrowle 
zacznie gwaUownie maled, prowadz^c do dmierci 
wskutek odmroZenia. 



NIE MA HAKA NA ROBAKA! 

Najnowsza produkcja Capcom to swolsty pomnlk 
postawiony ku chwale pojedynkdw z ogromnymi 
przeciwnikami, a jednoczeinie popis designerdw 
odpowledzialnych za stworzenie przedstawicleli 
wrogiej rasy. Najmnlejsze stwory przerastaj^ 
cz4owieka i chod padaja. po celnej serli z karabinu, 
to skutecznie nadrabiaj^ to swoj^ ilo^cl^ ■ nieje- 
den raz b^dzlesz czul si^ nieco sttamszony, kledy 
b^dziesz prut lie fabryka data do oblegaj^cych 
Ci^ ze wszystkicb stron paskudztw, z trwog^ 
patrz^c na roje kotuj^cych nad Twoj^ gtow^ 
Trilllddw, wygl^daja.cycb jak ozywione skamiellny 
pradawnych ptaszczek. Pierwsze skrzypce nalez^ 
tutaj jednak do roball, na ktdre nie wejdzie nawet 
koszulka XXXXXL, a z ktdryml to b^dzlesz mtat 
do czynienia JuZ od samego pocz^tku gry. Gtodno 
rycz^ce, staraj^ce Ci^ zmiazdzyd swymi dtugimi 
ramlonami moditszkowate Chryatlsy, wyskakuj^ce 
spod ziemi gruboskdrne 'pancerniki" Dongo, 
ktdre to potrafl^ ztozyd sl^, nadaj^c ciatu kollsty 
ksztatt, CO by z furl^ przetoczyd sl^ po napot- 
kanych homo sapiens... Lataj^ce paskudztwa 
wszelklej madci, skorplony wlelko^ci ci^Zardwki, 
nabljane wybuchowymi kolcami zarodniki 
wyskakuj^ce spod dniegu - Akrid 



przetrwad bez wykorzystania specjallstycznego 
ekwlpunku. NajwaZnlejsz^ rzecz^ jest tu clepto, 
przetrwanie wiQC zaleZy przede wszystkim od 
umiej^tnodcl wykorzystania kaZdej odrobiny 
potencjalnej energ‘i termicznej. Podstaw% jest 
wi^c odpowiedni kubraczek funkcjonuj^cy 
na bazie energil clepinej, pozwalaj^cy 
zachowad odpowiednlei temperature 
data. 3ako, ze zasoby mocy zuZywane 
s^ na biet^co, nie bedziesz mdgt 
soble pozwolid na dtuisze postoje i 
A beztroskie podziwtanie inleZnych 
krajobrazdw - tutaj musisz gnac 
caly czas przed slebie, skuplac sie 
na wskazanych celach I waiczyd 
0 wszelkie potencjalne zrddta 
energil termicznej, gdyZ 



O Heca na catego - 16 graczy w trybie online! 
Ogromny plus za Swieine mapy! 



gdy bedziesz zmuszony do walkl w 
clasnej jaskini z pancernym krabem, 
ktdry to z ogromna predkodci^ potrafi 
toczyd sle po ^cianach, wywotujec 
lawiny. Lost Planet stawia na czeste 
walkl zogromnymi przeciwnikami, 
tadnie trafiaj^c w luke pozostawion«t 
po Gears of War - zatosny Corpser 
nle miatby tu prawa bytu. Mato tego: 
podaje to wszystko w fanastycznle 
efektowny sposob, serwuja.c co rusz 
jakied nowe atrakcje. Co bowiem 



powlesz na wycleczke na szczyt gory, 



wokdt ktdrej lata potetna dma, ktdrej 
to sam podmuch skrzydet miota Tob^ 
jak szmacian^ lalke? Albo starcie z 
poteinym pajeczaklem, ktdremu 
przy furkocie szaledczo obracaj^cych 
sle gatllng gundw zamontowanych 
na ramlonach mecha, bedziesz 
odstrzellwat kolejne kodczyny i zwalat 
stalaktyty na kark? Wraienia z takich 
stare s^czasaml po prostu fe*no*me- 
nal-ne. A wiedz, ze nie tylko z samyml 
robalami bedziesz toczyt starcia - 
Snow Pirates zaatakuj^ Cie z miejsca, 



O Oto, z jakiml paskudztwami bedziesz mlal do czynienia. Az sif dice Irzymac wei^nifty spusl. 









wcale nie jest bosserr, lecz czfsto spotykanym wroglem. 



jezell tylko naruszysz Ich terytorlum. NIe wspomlnaj^c o 
pewnej tajemniczej organlzacjl "NEVEC", rzucaj^cej do walkl 
najbardziej zaawansowane technologicznie maszyny - ale 
]u 2 sza, nie chce zdradzad zbyt wiele z fabuiy i licznych, 
czekaKcych Cl^ na Lost Planet atrakcji. Oczywi^cie nie 
jestei bezbronny, ale opnbcz samego arsenatu (bronie 
standardowe, nic szczegdinego tu nie ma - poza dekawymi 
odmianami granatdw) Jeszcze dwie rzeczy niezmiernie 
pomog^ Cl w walkach. Po plerwsze; iwiadomoid Istnlenia 
czutych punktdw u nawet najwi^kszych stwor6w, w ktbrych 
to skuplona jest Ich energla termlczna, a po drugie - Vital 
Suits (VS), czyll mechy. Jest Ich tutaj kilka rodzajbw, a w 
dodatku mo2esz zmienlad zamontowane na nich uzbrojenie, 
dostosowuj^c do wtasnych potrzeb i stosowanej taktyki. 

Co najlepsze, po wskoczenlu za stery VS, to tu naprawd^ 
czujesz, ie kroczysz cl^zkzt, opancerzon^ maszyny 
posladaj^c^ naprawd^ duz^ sli^ uderzenlow^. 

BUM! 

Lost Planet to nie tylko popis kunsztu artystdw odpo- 
wledzlalnych za du2e stwory. Chod oprawa graficzna 
wyml^ka przy pordwnanlach z Gears of War, to I tak trzeba 
przyznad, 2e prezentuje si^ wy^mlenicle. Wspanlaiy i mocno 
sugestywny light sourcing, czy tez jedne z najlepszych, a do 
tego zr62nicowanych wybuchdw, jakie mogliimy uiwiadczyd 
do tej pory w grach, wspanlale dopefniaj^ obraz stand z wlel- 
klml robalaml - chod trzeba przyznad, 2e ggsty dym czasami 
az zanadto ogranicza pole widzenia. Nie odczuwa sl% te2 
^nieznoblaiej monotonni krajobrazowej ■ czasem dziaiasz 
na nieco bardziej otwartej przestrzenl, czasem w rulnach 



miast przywodz^cych na myil niektdre 
sceny z fllmu "Pojutrze", ale przyjdzie Cl 
tez poszaled po ogromnych jaskinlach, 
wn^trzach baz, czy te2 w okolicach 
wulkanu, wokdi ktdrego widad ziemi^ 
odsioni^t^ spod roztopionego sniegu. 

Oko ciesz^te2 r62ne smaczki: dnleg 
tadnie osadza si^ na komblnezonach, 
postacle ptynnie obracaj^ tuiowiem 
przy celowanlu w oblekty pozostaj^ce 
poza kierunklem blegu, a wykohczone 
(pozbawlone swej energll termicznej) 
Akridy w mgnleniu oka ^clnaj^ sl^ lodem, 
tworz^c mate dziela sztuki, rozbijane vt 
drobny pyt jednym strzatem. Trzeba te2 
przyznad, 2 e Havok trdjeczka zapewnia 
naprawd^ spor^ zniszczalnosd drodowl- 
ska - coi, czego niedosyt odczuwafo sIq 
w GoW, Tutaj zastona z byle murku mo2e 
zostad roznieslona granatem, ukrytego 



O Trillid to jeden z najmniejszych Akriodw. Ale lataj^ ich cate chmary. 

("Elimination", "Team 
Elimination", "Fugitive" 

• wszyscy poluj^ na 
jednego oraz "Post Grab’ 
oparty o przejmowanle 
nadajnlkw), ale za to a2 w 
16 typa! Mapy s^ dodd du2e 
I dekawie skonstruowane, 
ale caty urok tkwi w ofero- 
wanych naiS mo2liwoddach. 
To tutaj dopiero tak 
naprawd^ zaczniesz sif 
uczyd r62nych sztuczek 
z wykorzystaniem link! 
rodem z Tenchu, b^dziesz 
sl^ cleszyt jak gtupi, gdy 
za sterami mecha bgdziesz 
kosit Innych Graczy 

pl^cz^cych siQ pod nogami, tudzie 2 na odwrdt ' gdy wraz z 
reszt^ ekipy przypudcisz szturm na maszyny sterowan^ przez 
wroga. Mo2na si^ przyczepid nieco do tego, 2e LP nobllltuje 
nieco campowanie, ale z drugiej strony clekawle opracowane I 
bogate plansze pozwalaj^ znaleid sposdb na zaclukanie kaidego 
snajpera-kampera, 

ZIMNY tOKIE^ 

Gdyby Lost Planet wyszto przed GoW, ludzie by na punkcle tej 
gry z miejsca zwariowali. NIestety, trzeba przyznad, ze pamied 
wra2eh, jakich GoW dostarczyt, nieco zmnlejsza zachwyty 
nad t^ pozycj^ • ale nie popadajmy od razu w skrajnoici i nie 
przekreilajmy w na]bll2szym czasie ka2dego tytutu, jakl po GoW 
wyszedt, a nie dordwnuje tej kultowej ju2 pozycji. Lost Planet 
napompowane jest nieustann^ akcj^ I pociskami Swlszcz^cyml w 
powletrzu, przepetnione rykami wielkich Akriddw i przesycaj^ce 
Gracza otaczaj^cym kllmatem. Przyczepid si^ mo2na tylko do 
"niewldzialnych Scian" w niektdrych miejscach i zwi^zanych 
2 tym ograniczeh zastosowanla linki, stabego A.I. ludzkich 
przeciwnikdw, czy te2 raczej lipnej fabuty (wspanlaiy klimat I 
urok drodowlska oferowat tu znacznle wl^cej), nie stronl^cej 
od zatosnych wr^cz zagrah. Jedenaicie misjl, z ktdrych kaZda 
zabiera od pdi, do godziny z haklem, a takZe Swietny tryb online 
zapewnlaj^ napraw^ sporo iwletnej zabawy - zabawy podkreco- 
nej jakZe licznymi pojedynkami z wielkimi przeciwnikaml. 

A to przecieZ uwlelblamy! □ 



na wIeZyczce snajpera mo2esz zalatwid 
nie tylko strzelaj^c mu w gtdwk^, ale 
te2 wysadzaj^c po prostu metalow^ 
konstrukcj^ stu 2 ^c^ mu za punkt 
"campowania". Tutaj ostrzelanie filarow 
odtupie tynk i kawatkl betonu, a niektdre 
rzeczy nlszczejci nawet stopniowo. 
Ladnie, naprawde bardzo tadnie to 
wszystko wygla.da. 

GANGBANG NA 
16-STO OSOBOWA EKIP^ 

Pot^Znym plusem Lost Planet jest 
naprawd^ rzeSko przedstawiaj^cy si^ 
tryb multiplayer. Wprawdzle moZemy 
bawld sie tylko w 4 trybach 



Pita 








GUIT/\R HERO II 



Tracklista: 

1 MoDsy Com - Shoui at the Oevll 
LDttizig-Mcriar 




DO DZISIAJ ZACHODZe W GtOW?, JAK TO Sl^ STALO, ZE JA - MANIAK GIER 
MUZYCZNYCH - TAK DtUGO POZOSTAWAtEM OBOjpTfT NA NOWA SERIE 
HARMONIX. OPAMIfTANIE PRZYSZLO NA TEGOROCZNYM GC W LIPSKU. 
KWADRANS Z PROMOWANYM GUITAR HERO II BYE JAK SPOTKANIE Z 
MtOTEM KOWALSKIM: OCKNALEM SI?. 



7.Nlrv8na - Heart-Shaped B» 
SPdlice-MesssgeinaBoitle 

9. Vanhalen-YouRealyGio(Me 

10. Kareas- Canyon Wayward Son 

11. F00 FigNers - Monkey Wrench 

1 2. Akce in Chains - 1>iem Bones 

1 3 . Iggy Pop and the Stooges - Seaich 
andDeelciy 

1 4. Pmanders - Tattooed Lm Boys 

16.Wvr8nl-ChenyPle 

t7. BuViole Sutters- Who Was in My 

Root Last Wght 

18. Uamsw Sweet -GirlMend 

19. RoMng Satnes- CanT You Hear Me 

20.6uns rf Roses - Sweet Chiu O' Mine 
21 .Rage Against the Machine - Kfling in 



27.Stons Temple Pilols • Trip(*ng on 
Hole in a Paper Heart 
28-Stray Cats -Rock This Tcwn 




0 W grze wita mnie komiksowe, 

rysowane intro, po ktirym - takie 
zboczenle - wbijam si^ do opc]l. 

I tu pierwszy banan: gra obstuguje 
widescreen i progressive scan • po zal^czenlu 
obu widz^ wlQcej, lepiej, a grafa zyskuje na 
ostroSd. Mo2na takZe ustawld tzw. .HDTV lag", 
czyll zniwelowac opdinlenie wy^wletlanla obra- 
zu (problem starszych odbiomikdw HD). W grze 
tego typu wtaiciwy timing to podstawa - mito, 
ze o tym pomySlano. Przejdimy do samej gry. 

A tu, poza GIbsonem jako sponsorem general* 
nym (gitary), w ka2dym kolejnym etapie (co 5 
utworow) bierze nas pcxi swoje skrzydta jakai 
Inna firma z branty, m.in. Ernie Bali (producent 
strun), Line 6, Orange (wzmacniacze) itp. 

Co waZne - to nie tylko suche info na ekranie, 
ale faktycznie widoczny podczas gry element 
(s^ np. zbiizenia kamery na .piecyki"). 



mozemy przeiwiczyd konkretne track!. 

Co waine, mozna zwolnid poszczegolne partle 
utworu (lub nawet caly), co pozwala swobodnie 
i powoil masterowad szczegolnie trudne pasaze 
czy soidwki. W multiplayerze tymczasem dodano 
kooperacje 2 graczy w Jednym songu, oddaj^c 
do dyspozycji sekcje basu, gitary rytmianej 
i prowadz^cej. Nie kalda jednak jest rdwnie 
ciekawa, co tradycyjne .szarpanie drutow". Po 
sukcesle oryglnatu, producent sypn^ kas^ na 
wigksz^ iloic lepszych licencji. Strona muzyczna 
tradycyjnie wypada genialnie, jednak tym razem 
mozemy liczyd na wi^j mocnych kawalkow z 
ostatnich 20 lat rockowej historii, a mniej plum- 
kania z lat 60. i 70. Guitar Hero II idealnie trafi 
w gusta wielbicleli mocnego grania (tracklista 
obok), co oczywi^e nie oznacza, ze szukaj^cy 
lagodniejszych diwi^kdw nie znajd^ tu nic dia 
sleble. Ekipa WaveGroup odpowledzialna za 
warstw^ muzyczn^ znowu spisala sie na medal, 
serwuj^c nam prawie idealne covery (pomijaj^c 
wyja.tki naprawdg trudne do podroblenia 
wokalnie, jak Danzig czy Alice in Chains). 
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Multiplayer pozwala zasmakowad gitary basowej. iW.lyr^Skynyid-FreeBiid 
aleponurebrzdakanleniezawszeiestfa^iujace. I — 

i Bonus tracks: 



Po udanym zakoriczeniu utworu (.You Rock!") 
tradycyjne podsumowanko I znowu zonk; More 
Stats. Oekawscy mog^ dowiedzied sig wiecej 
0 wtainie zakohczonym tracku - ilo5d nut, 
trafierS, Sredni mno2nik, a nawet procentowe 
podsumowanie poszczegcilnych sekcjl; intra, 
zwrotek, soldwek, refrenow I outra. To nie tylko 
bezu^eczna dodatkowa strona - dzl^kl temu w 
szczegolnie trudnym songu moZemy zobaczyd, 
jaka jego czgic sprawia nam 
najwi^ksze ktopoty. Jednak komplet- 
nego szoku doznatem kortczqc pierwszy - * 
set 4 utwordw. Zamiast zyskac dost^p do 
kolejnego, zaraz po zakorrczeniu koncertu 
4wiat1a przygasaj^, ludzie szalej^, a ja dostaj^ 

- bis! Po akceptaqi rozlegi si^ krzyk 



Harmonix nie zawlodto - genlusze od Frequency 
i Amplitude dostarczyll sequel najlepszej gry 
muzycznej na PS2, samym sobie podnoszqc 
poprzeczkq. Aby jej dosiqgna,d, potrzebna bqdzie 
next-genowa wersja GH, z obstug^ online i I 
ssaniem utworbw z Sled. i 

I doktadnie takowa x 'A 

powstaje... □ , - I'' ’ 1 



pytanie. 

tiumu, swiatta zapallty na nowo I dostaiem pi^ty 
track do szarpni^ia. Rewela! Klimat koncertu 
udziela siq nam z podwdjn^ mocq, zwiaszcza 
gdy styszymy reakcje publlkl powracaj^c na 
scenq. Sekqa .sklepowa’ pozwala spoZytkowad 
zarobion^ kasq m.in. na nowe gitary, postacie 
czy stroje. Tutaj takZe znajdziemy IS bonu- 
sowych trackow do kupienia, wfirdd ktdrych 
skrywaj^ siq takie perelki jak jak kapele Voivod, 
Every Time I Die czy All That Remains • takZe 
tutaj przewaza ostre granie. 



Taksamo 
jak poprzednio. 

flima Gibson 
jestwyl^cznytrt 
sponsorem w 
kwestii 'wioset' 
•wyb6r)esl 
\ szerokl- 



Listq nowok:! dopefnia mulb i trenlng, dziel^cy 
siq na Tutorials oraz Practice • w pierwszym 
poznamy podstawy wymiatania, w druglm . 



A CO z GuitarVreaks? \ 

KonarnI stradio pozyt^ lldera w Mecie p^ geinw, chociaZ przeclet 10 ta nrrrta .wynalazta* Dancing 
Stage oraz iachcwqgrq 2 gnarq. Guitar Fraaka. Pierwszy OF wyiqdowlw 1996 lolajnaPScm^ 
port arcade'owej wBf sjl. Wte dy glerke rzeczywikle ZBrzqdzita, chocla2 • no wlakle - nigdy nie 
^ opuiclla nawet USA. Oczywl8cleiaMbraloiprBmieryte| gry poza Japoniq 

nie oznacza, 2e seria nie jest kontynixmana - Mualnie naj8wle2azq 
,5^ cz?8dq jest Guitar Freaks V3 (14. warsja aziagieta z gitarwnil), kl6ra 



Sequel najlepszej gry muzycznej na PS2 
usprawmenia I nowosci. 



zadeblulowata w aierpnkj na PS2. N^lejsze jest |ei»iak to. te Guitar 
Freaks poczqwazy od 5 czqfci to nie lylto gitary. ale i patkusla • a to za 



Heh... przy takich grach 
cztowiekowi znika 20 lat z karku:). 



wokaki. Uczymy na takie dodetkl w Guitar Hero III. □ [dh;^ 



I-2CRACZY. ONUNE; 



Pill 








iede, dlaczego 
Sdera dal mi 
t? do 

naJKla? Ano. 
dlat^P, ze jeslj 
p^Kdstawi J 
szychKregleli fl 
ia 0 pftrawnofl 



■n^wizja zon^^hrzeczonej/uk(^^H 
ikj, ktdra to pflBdej recenzji ij^V 
wstawi spakoWane walizki 
dSwi, tudziez - niczym w DeatfRising 
- Iicznie odnaj^w^c zastosoflpla 
?bojowe roznych |||kdmioCCiw^fypo- 
BdteOK : 

mog^ tu pisac do woll o pi^knych 
piersiach oraz pupach presz^cych si^ 

0 klapsa I nikc mi za to nic ole zrobi. 

A to bardzo waZne, bo kwintesencja 
DoAX 2 s^wlasniej^drne posladki, 
zgrabne I cz^sto mokre koblece dala 
oraz grozna konkurencja dia Havoka 
w postacl "Team Ninja real boobs 
physic". Podejrzewam, 4e wszystkie 
Czytelniczki daly ju2 sobie spokoj z 
czytaniem tej recenzji - jezeli w ogole 



NAKLEJONANACIAU 



V) to! Speinienie marzeii ka^ego podgi^- 
'cza - sexy laski, pi^kne miejscB i apairt pod 



RECENZJE EUROPA 



I 

:iBe 

'r' 






^ASKI DWA'ATAKUJA | 
NOWEGOXBOXA-ITO ' 
WPOLSKIEJWERSJI 
J^ZYKOWEJ (NAPI- 

SY)!HIGH DERNmON 
BABES. STRINGI NIE 
BEDACETEKSTURA 



MALOGRAN1A.A 

OGLADANIA 



sigza ni^zabraty, widz^cte wszyst- 
kie screeny. Jezeli nle, to powlem 
krotko t Creiciwie; cyce, popy, cyce 
i pupy, pupy i cyce. Oka,'T?&n*®rn na 
bankJuZ na dobre podzl^kowaliimy, 
mo2^y wi^c sobie bez ogrodek 
-eWWadniej przedstawic sprawg. 

I really like American girls, they are 
so pretty... 

DoAX2 opiera si^ o filozofi^ smaro- 
wania fantastycznych posladkdw 
olejkiem do opalania, a zasadniczym 
problemem Jest tu umiej^tne 
uchwycenie aparatem podskaku- 
Jacych kragloscl I strzelenle dobrej 
fotki. No, jest jeszcze jakas tarn 
siatkowka, czy tez inne atrakcje, 
ale saone tylko I wylacznie ttem do 
ekspozycji dal wirtualnych koclakdw, 
ktorych uroda w rzeczywistym 



swteeie moglaby bye przyczynaWSJen. 
Kasumi, Tina, HItomi, Helena, Leifang, 
Christie, Lisa, Kokoro i Ayane - to 
dobrze znane laski z Dead or Alive i 
glowne bohaterki DoAX2. Dziewi^d 
wolnych, niespecjalnie skr^powanych 
dziewczat w wieku 18-24 lata, o 
obwodzie piers! wahajacym sla w 
granicach 87-9S cm, pozostawionych 
samym sobie na wakacjach na 
tropikalnej wyspie nalez^cej do Zacka 
(teZ weteran DoA). Jak to dziewuchy 
zgrabnie ujmuja., Zack jest okropny, 
bo nigdy nie zaprosil na swoj^ wysp? 
zadnego faceta - gosciu jest dobry:)! 
Nie przeszkadza im to jednak w 
tym, by dwutygodniowe wakaeje na 
wyspie spedzic niemalze na gotasa, 
przemieszczaja,c si^ albo na czworaka, 
nailaduj^c kotkl, albo biegaj^c niczym 
Pamela w "Slonecznym Patrolu", 



przedstawiaj^c uklady choreografiezne 
wynlesione rodem z rezydeneji Hugh 
Heffnera. 2adnych stresow, jeno opalanie, 
zabawy wodne I atrakcje w postacl wspblnMd 
llzania jednego loda (taki zimny produktlS^Hjl 
mieka, rozpuszczaj^cy si^ w buzi). 3 

..mSftedmes If I’m nice to them, me M 

thaMtcity.- I 

fttekranle wyboru postaci proponujQ ZBE^cuuAvage ' 
niritrdtkie charakterystyki dziewczig:, tekdeh jsk 
ulublona potrawa czy ulubiony kolor (poza "czamym" i 
pomarahezowym" zaden z nich me lapie sig do grona 
.6 kolorow rozpoznawalnych przez facetbw. Cytryna to 
nle kotor).. Przyda sig to pbZniej przy wysylaniu 
roznych prezent^, ktorymt to laski si^ wsp6lnie 
obdarowuj^, co by zacieinid przyjaime i np. dobrad sig 
w pary, ktore bgd^ graty w siatkdwk^. Wyspa Zacka 
zawi^a kiika dekawych miejscdwek, sluza.cych glowme 
do zabawy. Masz tuta) trzy sklepy, w ktorych mo^esz 
kupid "stroje kc^pielowe" dIa foczek (bllsko 300 do 
skompletowanial), na widok ktdrych ruszy Ci sig nie 
tylko wyobrainia (stroje zlozone wylqcznie z bizuterii 
- mniaml). Do tego mozesz dobrad sobie inne elementy 
ubioru (nakrycia glowy, okulary, butkt, opaski, bransoletk 
etc.), czy tez nawet kosmetyki • rdznokolorowe lakiery do 
paznokei, filtr przeciwsloneczny, olejek do opalania (laski 
mozna ladnie przybr^zowic). Zakupisz tez pokazn^ ilosd 
roznych pierdolek sluz«icych jako prezenty, wybierajq,c 
nawet ozdobny papier, w jaki bgdqzapakowane. Wszyst- 
ko to bedziesz mdgi pdiniej podziwlad na suniach, blor^c 
udzial w jednej z mini-glerek. Na plaiy wystartujesz w 
wyscigu o flag^ (klepanie jednego klawisza), na basenie 
poskaezesz sobie po kolorowych klockach (zgodnie z 
kolorem buttonow pada), pobawisz sig w przeci^ganie 



O Ktos doweipny sobie gra - nikt zdrowy nie pozwolllby tal 
ubranej PanI, jak ta skacz^ca, wej^ tu na boisko. 



Fani dziatajq 



W Poradniku Ex1reme#8 
Nemo pisat o opowia- 
daniach fanfiction, czyli 
twdrczoScI fanow jakiejs 
gry (choc nie tylko). Jak 
wspomnial. oprdez history 



O Zabawa na zjezdzalnl przypomina nieco be 
Czy raezej "boobsleje". 



O Siatkbwka zdaje sif byd tu tylko dodatklem • ale jest zaskakuj^co przyjemna! 



posladkami - to nie jest zart. laski to robi^ naprawd^. 



jek fani tworz^ takze grafik^ 
(szczegdinie w przypadku 
japoiiskich gier). Oprocz 
,kalkowania" bohaterdw, 
na podziemnym rynku 
pojawiaj^ si^ takze cate 
amatorskle komiksy. 
T^lwdrczosd zwykto 
si^okredlacjakodoujin. 
DOA takze doczekat siQ 
wielu doujin, tylko zeze 
wzgl^du na tematyk^ 
gry, to dodd .mocne" 
kllmaty. Pokazalibysmy 
wi^cej, ale wyl^dowali- 
bysmy w kryminale i na 
oktadkach tabloiddw. 

[dzujo] 



UiJ. 





WERDYKT Kaliego 

0 @ « 

To nie tyle gra, co prezemacja wirtoalnych 
pi^knoki - tu przede wszystklm ogladasz. 
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wysdgi skuter6w wodnych, w trakcie ktorych 
b^dziesz mdg* nawet sadzid ewoluqe po wybiclu 
si? z rampy, przechylaj^c si? odpowiednio na 
zakr?tach i staraj^c si? ptyn^d pomi?dzy wyzna- 
czonymi bojami. CaJosc zabawy uzupeinia kasyno 
dost?pne w nocy, w ktorym mozesz pograc sobie 
w ruietk?, pokera, biack jacka, tudzieZ pom?czyd 
si? z jednor?kim bandyt^ (9 maszyn) - to tak, 
jakby komud nie byio dosd Caribbean Treasure 
Slot z redakcyjnego forum. 



...We can go, visit a strip show, visit a strip show, 
so I can play with their boobies, boobies, play 
with their boobies. 



Nie ma co si? jednak oszukiwad, tutaj mas? czasu 
sp?dzasz przede wszystkim na ogladaniu lasek 
- niejeden raz po prostu pozwolisz dupeczce 
"odpoczqc" (czyt. zroblc mate show) w ktdrejs 
z miejscowek, bawi^csi? kamerqi pstrykaj^c 
fotki. I 0 to w tej grze chodzi - o podziwianie tych 
dlicznotek w r62nych seksownych sytuacjach, 
czego podsumowaniem s^ nietatwe do 
odblokowania... tartce na rurce w kasynie (szkoda 
tylko, ie wszystkie przedstawiaj^ ten sam uWad)l 
W trakcie tego ostatniego z pewnosci^ znajda 
si? tacy, CO to zorientuj? si?, Ze maJa rozpi?ty 
rozporek (id? o zaktad, ze na uchwycie suwaka 
widnieja literki "YKK":). Wyglada to wszystko 
naprawd? tadnie, seksownie-stodko, gtadziutko, 



staniesz do - oh mama - przepychanek 
pupami;)- Na wyspie Zacka mozesz tez si? bujnac z 
wielkiej, 750-metrowej zjezdzaini wodnej, na ktorej 
b?dziesz musiat kontrolowad pr?dkosc i przechylenie 
dziewuchy usadzonej w napompowanej "oponie". To 
wszystko jednak tylko dodatki do dwdch zasadniczych 
atrakcjl, wymagaJacych jako takiego zaangaZowa- 
nia w rozgrywk?. Mowa oczywiscie o siatkowce, 
rozwiazanej w prosty, chod naprawd? przyjemny 
sposob - choc wszystko opiera si? o 2 klawisze, to 
I tak umozliwia odpalenie wszelkich podstawowych 
zagrart wymaganych w tym sporcie. DIa maniakow 
pozostaje jeszcze wyczuwanie timingu do sadzenia 
mocniejszych serwisow/dcinek, czy teZ ustawianie 
partnerki drug^ ga*k^. Szkoda tylko, ze patent ten 
zbytnio nie zostat rozbudowany od czasow poprzedniej 
cz?sci, bo przy odrobinie zaparcia develeoperzy mogli 
tutaj stworzyc naprawd? rzedki symulator tego jakze 
rzadko spotykanego w grach sportu. Orug^ atrakcjl 



mi?ciutko i pachn^co, ale niestety 
- jak na drug^ generacj? gier na 
XO, to nie powala, a rozczarowuje 
np. wtosami przenikaj^cymi przez 
ciato. Nie licz tez na jakies proste 
achievementy: mnie, podwukrot- 
nym przejdciu gry, Gamerscore nie 
wzfaogacit si? o nawet jeden punk- 
cik. Gra jest prosta, ma niewiele 
do zaoferowania w kwestii samego 
gameplayu, ale... no wtasnie, 
przeciez wspomniatem, ze juz dwa 
razy jq ukohczytem:). I jestem 
dwi?cie przekonany, ze DoAX2 
znajdzie niemate grono odbiorcow, 
bo jest pozycj^ po prostu - Ze teZ 
tak to ujm? - przyjemnet- □ 












0 gt^i i geniuszu tw6r- 
cow Okami Swiadczyjuz 
sama zabawa z lytulem 
gty. Okami to pojapoiteiaj 
.Wilk”, ale pisownfa 
tego stowa w kanji kiyie 
zasob^imif bogini 
Amalerasu, czyli gtbwn^ 
bohatetki gry, kt6ra 
przyifia postad wiiczycy. 
Amaterasu (swiec^ 
na niebie) to japodska 
boginl stortca, narodzona 
z lewego oka boga 
Izanagi, gtdwne bdstwo 
Shinto (politeistyczna 
religiaJaponll).A2do 
zakohczenia II wojny 
swiatowej cesarz Japonii 
byl uwarany za potomka 
Amaterasu. Historia bogini ^ 
jest oczywidde o wiele 
bardziej skompiikowana, 
jak to tradycyjnie 
bywa w kaz^ reiigii 
politejstycznej {maj^cej 
wi^u bogOw). Naiomiast 
sama Amaterasu zaliczyla | 
juz kiika .wystgpbw” w , 
popkutturze: pojawitasig 
w anime J<sigzniczka 
Monortoke’, seriaiu 
,Stargate”orazgi7e 
Digimon World 3. Nieiie, 
ale Zeusa chyba nle 
przebita □ [dzujo] 



wspomnienie i „oddwietanie oldschoolu". 
Moi drodzy - z nieuktvwana, przyjemnodci^ 
zapraszam Was do swiata Okami. 



wl^z^ca demons i bestia powracs na swiat, 
skrywaj^c go w nieprzeniknlonym mroku. 

W chronionej mocq magicznego drzewa wiosce 
KamikI pos^ wllka ozywa - pod jego poscaci^ 
bogini stohca, Amaterasu OmIkamI, zsteouje na 
dwiat, by przywrocic zyde i rozproszyc demonicz- 
ny mrok. Kolejne obszary kraju ozyj^ jezeli na 
nowo rozkwitn^w nich magiczne drzewa. 



LEGENDA, KTORA OZYLA 



Dawno, dawno temu swiat terroryzowata 
przeraZajaca bestia - demon Orolchi, potwor 
0 dele jak gdra i osmiu glowach osadzonych 
na szyjach grubodci pni drzew. Historia m6wi, 
Ze gdy w corocznym obrzedzie miata mu 
zostad podwiecona pl^kna dziewczyna Nami, 
zakochany w niej wojownik, Nagi, postanowii 
-uSmierdc bestie- Pomdgt mu w tym Sbiranui, 
tajemniczy wilk o sierSci biatej jak Snieg. 
Towarzysz Nagi nie przezyt tego pojedynku, ale 
doczekat si^ pomnika oraz wtasnej swl^tynl, 
jak^ postawili mu wdzi^cznl mIeszkarScy wioski 
KamikI. Min^o sto lat. W nie do korica jasnych 
okolicznosdach zostaje ztamana kl^twa 



znanych probiemOw. 
OzlurawmoScle?No 
10 domaljj brakuj^cy 
Iragment ktadkl! Togo 
jeszcze nle bylo! 



Przypadek Okami to jedno 
z najbardziej dramatycznych 
wydarzeri na konsolowym 
rynku w ostatnich latach. 

Oto wtainle u schytku Zywota 
wspaniarej konsoll, bawl^cej nas od 
pocz^tku tego wieku, wychodzl unikalne 
arcydzieto, niezwykie docenlone przez 
Graczy I krytykbw. TytuI zbiera 39 na 
40 mo2llwych punktdw w prestizowym 
Famitsu, stajAc si^ jednq^ z najwyzej 
ocenionych gler w tym magazynie. 
Pomimo tego wyniki sprzedazy w 
Japonii nie powalaje.ce i zdaje sie, 

2e produkcja podziell losy jednej z 
najwspanlalszych, a jednoczeSnie 
takze i najbardziej niedocenianych 
przygodOwek ostatnich lat • ICO. W 
momende zai, gdy tytui szykuje sle do 
ledowania na terenie USA oraz Europy, 
§wlat oblega szokujeca informacja, ze 
Capcom u^mierca twdrcdw tej Gry - w 
marcu zostanie rozwiezany niezwykie 
kreatywny team developerski Clover 
Studio. 0 lie jednak ojcowie ICO mieli 
okazje ponownie zaistnied, tym razem 
z wielkim sukcesem w postaci Shadow 
of the Colossus (ktory jednoczeinie 
ozywlt zainteresowanie wcze^niejsze 
pozycjcO, tak przyszte losy wielklej 
trdjkl stojecej za Okami - Hidekiego 
Kamlyi, Atsushiego Inaby i Shinjiego 
Mikamiego - seoczywi^de nieznane, 
ale raczej nikt nie ludzi sie nadzieJe. 
ze kledy^ powstanie Okami 2. Skoro 
czytasz te slowa, to oznacza, ze jested 
prawdziwym szczesdarzem, ktbry ma 
okazJe poznad to arcydzielo w tym 
krdtkim okresie w historll gier wideo, 
w ktdrym ono na chwil^ zaWysn^o. 
Pdzniej pozostanie ju2 tylko 







rozgrywka w Okami, steid tez wyniWa 
konieczno^d podania konkretnych przyWaddw 
z tej niezwykie bogatej, czekajqcej na nas 
przygody. 



I COS MU Z P|DZLA KAPIE 

Niezwykie oryglnalnym i najbardziej 
charakterystycznym pomyslem zawartynT 
ja Qkacnj jest mozliwosd ingerencji 



MOJE 3 GR 



ciaipllwoici. 

bypfzetnvad 



Unikalno^d rozgrywki w Okami warto pokazac na przyktadzie. 



I '-Otplefwszyz 
I brzegu-naszym 
' Z8daniem)es)spra- 
w»ente,byzaKwfHy 
wszysMedizewaw 
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omce.Pifkny 

efektwizu^, 

namacalnawr^ 

magis. 



cojej pmletzchni 
ifKth^eniykdnow 
oiolicyteniny... 
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WIELE OSOB POROWNUJE OKAMI DO ZELDY, SZCZEOdLNIE 
CZ^I WIND WAKER - GDYZ CI^ZKO WSKAZAC NA INNY, 
JAKO-TAKO PODOBNY TYTUL. TA GRA WR^ POWINNA 
POJAWid siE teZ na GAMECUBEI 






Wiedz jednak, Ze Twe zadanie r>ie 
ogranicza siQ tylko do odmiadzania 
drzew, lecz ogdinie nieslenia pomocy 
swiatu i wszystkim Zywym istotom. W 
tej niezwykie oryginalnej przygoddiwce o 
korzeniach gt^boko tkwiacych w czystym, 
klasycznym nurcie action RPG, nie 
tylko wi^c b^dziesz ozywiat flor^ i t^pit 
demony, ale teZ postarasz sig rozwi^zad 
caty szereg niezwykie zroZnicowanych 
problemdw - od Wahych, niemalZe 
codziennycfi spraw, po np. przywrocenie 
boskiego wiatru w uzaleZnionej od 
niego osadzie. Okami opowiadane 
jest jak prawdziwa bash, o symbolice 
tkwl^cej w religii shInto i nawi^zaniach 
do japohskiej mitologli, bajek i literatury, 
a nawet przeslari konfucjonizmu. Tytut 
niezwykie dziala na wyobraznie i przez 
sposob rozgrywki wr^cz zmusza Gracza 
do jej unjchomienia, a skierowany jest 
przede wszystkim do osob o otwartym 
umysle. Tutaj zatrwazaj^ym ziem jest 
para zgorzkniaiych, chcacych wszystko 

-■ik' 



poZred dziadkow, ktdrzy 
z przeJeciem ostrz^c 
noZe szykuJa si^ do uczty 
z uwiezionego ptaka. Tu 
fabul^ pchnie do przodu 
spotkanie z bdstwem w postaci 
krolika, ktdry przed mrokiem 
ukryl si^ w odbiciu ksi^Zyca 
na wodzie, a ktbre to odbide 
zostalo polkni^te przez ogromn^ 
rybe. W Okami swiat wygl^da 
jak r^cznie malowany, Zyj^cy 
obraz, na ktory w dodatku masz 
wpfyw za pomocA maglcznego 
pgdzla - w jednej chwili mozesz 
dany widok przeksztatcid w 
statyczny rysunek, na ktorym 
przez wykreSlenie odpowiednich 
wzordw uaktywnisz boskie 
moce, maj^ce swe odbide 
w otaczaj^cym Ci? swiede. 
Zreszt^ chyba kazdy domysla 
si^, czego mniej wtecej mozna 
si^ spodziewad po grze, w ktdrej 
przyjdzie Ci sIq wcielid w postad 
boskiego wilka. A spodziewad 
sie mozna wszystkiego. Na 
wstepie chcialbym jednak 
przeprosid za drobne spoiiery, 
jakie pojawi^ si? w tekscle. Z 
tego CO si? orientuj?, wiele osob 
ma problemy z wyobrazeniem 
sobie, jak tak naprawd? wygl^da 



B05KI WILK 

W Okami fascynuje juz chociazby postad 
samego bohatera. Wilk, jak to wilk, biega, 
szczeka, wyje i warczy, potrafi brad rdZne 
przedmioty w pysk, czy tez kopad w ziemi. Po 
wyjidu z wody ladnie si? otrzepie, w wolnej 
chwili przysl?.dzie na ziemi, a gdy rozmowca 
b?dzie za bardzo przynudzal, to nawet 
pojdzie w kirn?. Calkiem niezle skacze, po 
opanowaniu specjalnej techniki potrafi unieid 
tyln^ nog? i nasikad na wroga (.Golden 
Fury" - sic!), a w trakde biegu rozp?dza si? 
z truchclku do pelnego p?du, pozwalaj^cego 
szybciej przemlerzad krain?. Urok tkwl 
jednak nie tylko w samym odwzorowanlu 
zwierzaka i jego zachowah, ale tez w nadanlu 
mu cech ludzkich - wszak to nie zwyWy 
wilk, lecz bogini Amaterasu, pleszczotliwie 
cz?sto tu okreslana jako Ammy. Od pocz?,tku 
przygody towarzyszy Ci dziwne, malehkie i 
gadatliwe zyj^tko - Issun. Okresla on slebie . 
mianem w?drujqcego artysty, jest niezwykie 
krzykiiwy i zafascynowany mocami Ammy, 
komentuje wszystkie wydarzenia i nierzadko 
podpowiada, co moZna by w danej sytuacjl 
zrobid. Malo tego - skoro wilk gadad po 
ludzku nie umie, to wszystkie rozmowy w 
Twoim imieniu prowadzi wladnie Issun. A 
jako ze jest on niezwykie awantumiczy, 
rozbrajaj^co szczery I nierzadko 
nietaktowny, prowadzi to dodd cz?sto 
do komicznych sytuacji - niejeden raz 
zdarzy si?, ze Ammy bez certolenia 
si? polknie na chwII? Issuna, co by 
,robak" chod na moment si? zamkn?f. 

Spraw? gWwnego bohatera mamy wi?c 
j wyjasnion^ - jest nim niezwykiy wilk. 



O.P?dzlowac' mottia i kwaflmtem. i 
Irojk^tem • pizy tym drugim rysujemy 
cishkie lirie. maj?cwi?k5Z? precyzj?. 

w otaczaj^cy nas dwiat 
za pomocy boskiego 
p?dzla. Praktycznie 
w kaZdym momencie 
mozesz nacisn^d klawlsz 
R1 - zatrzymuje si? 
wtedy czas, a roztaczaj^- 
cy si? przed Tob^ widok 
przeistacza si? w szkic na 
kartce, po ktorej mozesz 
malowad wspomnlanym 
p?dzlem, aktywuj^c 
rozne, kolejno zdobywa- 
ne boskie zdolnodci. W 
trakde swej w?dr6wkl 
b?dzlesz poszukiwat 13 
bostw, ktdre ukryty si? 

I przetrwaly mrok jako 



Intro (bllsico 20 
mlnutdlalogdwl).to 
zobaczysz, jak wygl?de 
jednazkiajwlelklcri 
glernaPS2.(aenlalna 
oprawawIzualnalCo 
do samej rozgrywki 
■ntewtem.czyto 
dobrze,czy^le,ale 
korsoiaczasami sama 
wytapuje prawldtowy 
ksziatt,jaidpowinno 
8i? naszkicowad. 
MimotojestmkxMe 
■ mlatemniezlq 
koper|zracjIf^.2e 
poci?gniecte p?dzla 
zmienia si? w 'raalny* 
obl6kt.Je«i jednak 
zapragrtlesz sprObowad 
swolcn sH z kabjym 
elementemotoczenla. 
szybkozauwa2ysz, 



FeDZLEM mALOWATIE 



/.YffldiBlefTf 



Bloom odMj^Jlemy 
Mzb8Wlor«li^ 
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Legendazazycia 

^ Tak si^ rodZ4 
legendy. To 
niesamowlte. 
is w iwiecie, 
wkt6rym 
artystyczne i 
niesztampowe gry si^ 
nie sprzedaj^, niektdrzy 
developerzy nadal chc^ 
uderzad w nlsz^, cz^sto 
przyptacaj^ swoj^ 
decy^giowq-)ak byto 
to w przypadku Clover. 
Japonla w OkamI to 
nie metroseksualni 
kolesie i uczennice t 
wyrzutniami raklet, to 
Japoniajakq znamyz 
XVI-wiecznych rycin 
i pi^knycti ilustrac^i. 
Okami tojeden 
wielki obraz {.Panorama 
Ractawicka*:) ku 
czcl kultury I sztuki 
Daleklego Wschodu. 
Aletojeszcze nie 
koniec • Okami nx>ina 
spokojnie nazwad 
hotdem dia wszystkich 
ambitnych gier rra PS2. 
Oczywikle pomimo 
tak ogromnej dawki 
pi^kna, nie zabrakto 
typowo Japoilakich 
wpadek, na czele z 
brakiem podtotonych 
gtosdw. Nie mo^a mied 
wszystkiego • takie do 
tego przyzwyczaili nas 
ju2 Japodczycy. Okami 
to mate dzieto sztuki, 
ktdrym b^dzlemy si? 
iarad latami, nawet 
kiedy w petni zapanuje 
EraHD.Takles^Jui 
legendy. □ [dhi^] 

Ocena: 9+ 



Najbardziej zeldo- 
wala gta na PS2 

Nie lubig 
oryginalnodci 
za wszelkq 
cenf. I ledll 



konstelacje gwiazd na niebie. 
Sprowadzisz je na ziemie i 
otrzymasz nowe moce, jezeli 
tylko odtworzysz uktad gwiazd 
sktadaj^cych sl^ na odnaleziona 
konstelacje - czyli po prostu na 
obrazie nieba postawlsz kropki 
we wszystkich miejscach, w 
ktdrych powinny znajdowac sle 
gwiazdy. A co poza bazgraniem 
po niebosktonie mozna tym 
pedziem robic? Oj - naprawde 
sporo. Podstawowa, prosta 
kreska (.Power Slash") 
roztupiesz ska»e czy przeszkode 
zagradzaJaca droge, zgasisz 
pochodnie, rozetniesz kotary 
w dojo czy odbijesz lecacy w 
TwoJa strong pocisk. Na zyznej 
ziemi kropkami posadzisz 
drzewa, linia zas stworzysz 
sznur kwlatdw. Bez problemu 
ozywisz obumarte rosllny, 
wywotasz gejzer wody stuzacy 
jako winda na wyzsze poziomy, 
domalujesz most nad przepascia 
lub brakuJacy fragment Jakiegos 
mechanizmu. Zakreslenie kotka 
na nieble stworzy stohce 
(I nastanie dziert), zai zgrabny 
rogal wywota ksiezyc, usypiajac 
iwiat w ciemnoiciach nocy. W 
miare postepow bedziesz mdgt 



I J do mnie nie 

_ trafla, walkl nudz^a 
absolutnie dra^i^ce 
.gtosy* postaci 
zachgcaJado rzucenia 
wtelewizorkrze8tem,to 
nie b^Q udawat, 2e to 
^ wszystko takie fajne, bo 
/ nietypowe. Kocham za 
^ to pi^ny dwiat (szkoda 
tyiko, 2e nie stanowl^ 
Jednej lokacjl, a twar^ 
podzielony na obszary), 
efekty graficzne i cat^ 
t^ zabawf z pgdziem. 
Tym sposobem PS2 
dostatoswoj^Zeldf 
• grf pifknq I bajkow^. 
ale jednoczeSnie bez 
mocy, jak^ nidst ze 
sob^ Shadow of the 
Coloesus. □ [koso) 
Ocena: 9- 



TO ARCYDZIEtO TRZEBA ZOBACZYC W RUCHU. OKAMI WY- 
GLADA JAK PI^KNY, NAMALOWANY FARBAMI OBRAZ, KT6RY 
NAGLE OZYt. KOLORY PRZENIKAJA PRZEZ WYKRE^LONE 
KONTURY, A WSZYSTKO MIENI Sl^ I T^TNI. 



tezpojerrnlluSvzattarnenlefl). Odnajclzlesztezkilka bn>ni i 
anefaktow. ale elernerty RPG ograniczau do minimum. 



uezentuia sle wszystkie mieisca. 



towcy secretsow bedq zachwyce- 
ni, prdbuj^c odnalezc 1 nakarmic 
wszystkie zwlerzeta w grze, 
poiuj^c na niezllczone skrzynie z 
roznymi skarbaml, czy tez staraja.c 
sle odnalezc wszystkie 99 Stray 
Beads, skrzetnie poukrywanych na 
obszarze catej przygody. Cz^sto 
tez przyjdzie Ci wzi^c udziat 
w rdznych mini-gierkach. Ot, 
pobawisz si^ chocby w towienie 
ryb. Patent niby dose oklepany, 
ale w Okami przedstawiony Jest w 
bardzo oryginalny sposob. Musisz 
najpierw namalowad p^dzlem 
zytk^ id^c^ od kijka do ryby 
widocznej pod powierzchnia, wody, 
by zaczepid zdobycz I analogiem 
spokojnie zaci^n^c J^ w strong 
brzegu. Gdy b^dzie odpowiednio 
blisko, naciskasz pojawiaj^cy si^ 
na ekranie klawlsz, by wyrwac 
ofiare nad powierzchnie wody - 
pozostaje tylko Jeszcze przejechac 
Ja pedziem stosujcic Power Slash. 
To tylko jeden z przyktaddw, 
bo dtugo mozna by wymieniac 
rozne atrakqe, jakimi Okami co 
njsz raezy Graeza na przestrzeni 
swej CO najmniej 40-godzlnneJ 
przygody. 



Nierzadko b^dziesz musiat tez wykorzystac 
specjalne, wisz^ce w powietrzu ro^liny 
- pociagniecie llnil od tego kwlatu do Ammy 
stworzy pn^cze, ktore przeniesie wilka w 
dane miejsce. Oczywiscie p^dzel znajduje 
tez swoje zastosowanie w walce. 0 lie Jednak 
zwykte starcia zaezynaja po pewnym czasie 
nieco irytowac swa prostota I zadziwiaJaco 
niskim poziomem trudnosci, tak Juz walk! 
z przewaznie pot^znymi bossami to istny 
majstersztyk, wymagaJacy od Graeza pokom- 
binowania z p^dziem i odkrycia siabych 
punktow przeciwnika. To zaledwie kllka 
podstawowych przykiadow - Graez co msz 
w trakeie przygody zdobywa nowe zdolnoici, 
tudziez odkrywa kolejne zastosowania mocy 
Juz posiadanych, co pozwala mu popchn^c 
do przodu fabut^, dostac sle w nowe miejsca 
lub potozyc tap^ na niedostQpnych wczesniej 
secretsach. Wiatrem nie tylko zgasisz 
ogieh czy uruchomisz wlatraki, ale tez np. 
rozkr^dsz wlruj^cego wojownika, co by zadat 
odpowiednio moeny cios. Nie ma mowy o 
monotonii I znudzeniu - autorzy przez cal^ 
przygody stawiaja Graeza przed nowymi 
zadaniami, wymagaj^cymi gtdwkowania 
I skorzystania z p^dzla. Co powiesz na taki 



patent - musisz sie dostac 
przez wrota strzezone przez 
zachowuj^ce si? Jak matpy 
wrogie Impy. Potrzebne 
b?dzie przebranie, a sprytnie 
si? zakamufiujesz, Jezeli zalo- 
zysz na pysk mask? podobn^ 
do tej, ktdrei nosz^ straznicy. 
Lapiesz wi?c za kawalek 
plotna, malujesz sobie na niej 
np. oezka i usmieszek, po 
czym dziarskim krokiem prze- 
chodzisz obok wartownikow 
(ktorzy notabene wczesniej 
nie potraktowali Ci? powaznie 
i zbyli gadk?^ ie masz glupi 
wyraz twarzy - najgiupszy u 
jakiegokolwiek wilka, Jakiego 
kiedykolwlek widzieli:]. 

NIPPON JAK Z BASNI 

RozeiagaJaca si? przed Tob^ 
stopniowo odkrywana kraina 
jest pot?zna, a w praktyeznie 
kazdej lokacjl czeka na Ciebie 
spora llo8d rzeezy do zrobienia 
oraz liezne niespodzianki. 
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CLOVER STUDIO 
PBZYGOOdWA/' 



artystyc 2 na oprawa AfV 



f matoBosam 

,T kaJnjEtJirwMCE'tjaituIyn 



Walk!, choiciekawe ze wzgl^ n{ 
i 6 zrx>n>jrK)^ pomys( 6 w zwl^zanych 
' zprzaciwrikami,nuOZ4$i$zpOM^ 
niskjego stopnia truOno^. 



Za mocne! 

Nie walki, lecz zadania wymagaj^ce uiycia p^zla stanowiq 
trudno^l w Okami, szczegdinie pod koniec gry. Przegi^iem 
jest jednak sprawa Blockheaddw, stra2nlkdw w postaci 
kamiennych ptyt. Gdy go uderzysz, na moment zadwlec^ sig 
na nim jego stabe punkty, ktdre nastfpnie musisz nakropko- 
wad p^lem. Pod koaniec gry nie ma jednak wesoto: zbyt 
du2o czutych punktdw naraz, pojawlajqcych sig za ka2dym 
razem w innych miejscach. Wymaganajest wysokaprecyzja 
przy braku wyralnych punktdw odniesienia. Gracze posimaj^ 
sif wigc do cudacznych rozwi^ad • naklejanie plastellny na 
ekran TV, wykorzystanie kremu b^d^ pisaka, przyktadanie 
do ekranu szachownicy z nitek • jak berety:). Na wszelkl 
wypadek polecam zwykie zdj^ie strzelone c^dwlq:). □ [kali] 



Zerwana koniczyna 



Jedno si; koiKzy, drugie 
sigzaczyna. Oe^zjao 
zamknigclu Clover Studio 
szokuje. ale mato kto 
paml^a, ie w momencie 
powstanla Clover (liplec 
2004 roku) Capcom 
zilkwidowat pewne 
studio developerskle w 
Tokio (ludzie odpowle- 
dzialnl m.in. za Chaos 
Legion). Prezydentem 
nowo powofanego w 
2004 roku teamu zostat 
Atsushi Inaba, producent 
wychodzqcegowtedy 
VIewtIful Joe oraz 
innowacyjnego Steel 
Batalion. Kreatywnodd 
mlata z zatoZenia przy- 
dwiecad ekipie Inaby, 
nie przez przypadek 
Clover rozszyfrowywano 
jako .Creativity Lover", 
chociaz pochodzenie 
tej nazwy byto Inne. Jak 
wyjaenlt eks-prezes, 
chodzito 0 potqczenie 
sylab ml (tr^) i ba (lidd), 
wzl^tych z nazwisk Mika- 
ml I inaBA. Niezaleznie 
od etymologli, dzisiaj 
przyszedt czas na Clover 
Studio. Oby, podobnie 
jak 2 lata temu, koniec 
byt pocz^tklem czegod 
nowego. □ [dZujo] 



PIP WERDYKTK=ii.oo 

© @ « 

Basft kl6ta Ci$ zaczaruje - niezwykie oryglnalna. 
wci^gajica przygoda w anystycznej oprawle. 



OPrzy^sienato.ZewOkanilnietylko I 

zaJziwi^ Cl^ same rpzwi^nia, lez do^ l*nPC’ L O \’ R R 

oryginalne problemy. zadania i puzzle. | studio 



poleca za nim urocze, 
czerwone lldcie. Przedlicznie 



sie wszystko mieni I pulsuje, 
a swiat dookola Cleble Zyje 
- nawet czerri obramowania 



roznych rzeczy delikatnie, 
ale nleustannle przenlka 
si^ z kolorami otoczenia. 

Scene tego, jak po ozywieniu 
magicznego drzewa mrok 
skrywajacy krame zaczyna 
szybko ust^powac miejsca 
zieleni, blyskawicznie kwitna- 
cym kwiatom, wyskakujacym 
z ziemi roslinom i tryskajacym 
strumleniom czystej wody 
tworzacej zrodetka i rzeczki 
po prostu luzuje szczeke. Od 
razu uprzedzam, ze screeny 
moga bye cokolwiek mylace i 
nie oddaJapiOkna grafiki - bo 
tutaj nawet statyezny obraz 
r>ieustannie t^tni Zyciem. 

Do tego dochodzl absolutnle 
rewelacyjna oprawa muzyezna 
- pod tym wzgiadem 
Okami po prostu deklasuje 
zdecydowana wrakszosc 
eipegow. Kompozyeja pompa- 
tycznych japonskich b^bnow, 
uzupefnionych okrzykami, 
uspokajajacymi nutami koto 
I tradycyjnymi piszczalkami 
sktada sla na spory zestaw 
utworow wprost doskonal^ 
dobranych do przygod Awmy- 
No I ten niesamowity moCy^,, 



gdy odkrywasz nowa konstelacJe: flecik, 
drzace skrzypee i dzwoneezki rurowe 
- po prostu cos pleknego, cos co zapiera 
C) na utamek sekundy dech w plersiach. 



Czytasz te moje wypociny przepet- 
nlone tylko zachwytami i pewnikiem 
zastanawiasz sia, jakleZ to mlnusy ma 
ta gra, Ze nie zahaezyla o wyzsza nota- 
Tak po prawdzie przyczepic sia mozna 
tylko do dwoch rzeczy; zbyt niskiego 
poziomu trudnosci walk (ale to nie one 
mialy stanowic problem dia Graeza, 
lecz puzzle 1 questy) 1 dogrywania przy 
kazdym wejsciu/wyjsciu, nawet w 
przypadku najmniejszych budynkow. 

Jak dIa mnie jest to prawdziwe 
arcydzielo, jedna z najlepszych gler na 
PS2 i jeden z najpiakniejszych tytulow, 
jakie kledykolwiek powstaty. Co wlac i 
stanalo na przeszkodzie w wystawieniu 
wyzszej noty? Sentinel wahaj^cy sia 
miadzy ,8+" a „9=", czy tez Koso 
majq,cy w^tpliwosci co do pdnej 
.dzlewi^tki" - po prostu reszta redakeji 
nie podzielila mojego entuzjazmu. Ja 
z czystym sercem polecam to unikalne 
arcydzielo, wydane ostatnim tchnieniem 
jednego z najbardziej kreatywnych 
tgamow developerskich. Okami jest 
■jrzeplakne. □ 



EXPLODING IMPLOSION!!! 

Basniowy klimat, rozgrywka 
stawiajqca na kreatywno^c Graeza, 
ratowanie swiata - brzmi to wznio- 
sle, a nie zdradza kolejnej wielkiej 
zalety tego tytulu. Okami to nie 
tylko fascynuj^ca i wd^gaj^ca przy- 
goda, ale tez pot^zna dawka dose 
specyfieznego humoru. Ta produkeja 
jest zrobiona z jajem - przyznam 
szczerze, ze dawno nie smialem sIq 
tyle razy podezas grania! Humor 
przejawla siq tak w wygl^dzie 
roznych rzeczy, jak i w dialogach 
oraz absurdalnych sytuacjach. Ot, 
weimy choeby przyktad tego, jak 
Mr. Orange, dziadek stojq.cy na czele 
wlosk), m6wi Ci, ze przypominasz 
nieco Shiranui, ale nie wygl^dasz 
tak m^drze jak legendarny wilk. 
Krdtkie warkni^de Ammy, dziadzio 
odskakuje i w gescie obrony zaczyna 
w pode czola machac przeewiezo- 
nymi „dosami z karata" - wygl^da 
to przekomieznie:). Usmiejesz sie 
do rozpuku, gdy napadnie Cl^ gang 
kretow z zawi^zanymi chustami na 
gtowach, stosuj^cy .The Special 
Oust Cloud Formation", po walce z 
ktorym roztozy Ci^ peine wzruszenia 
wyznanie szefa gangu. A co powiesz 
na Sparrow Clan, ktorym rz^dzi 
. ogromny wrobel z przepaskq r^a 
Oku - Big Daddy Jamba, ktorego 
J ^r6tk^i burkliw^wypowiedz^chirp" 
■•^■Cv^r") podwiadni z zatrwoZ^iem 
Himacz^ jako .The boss is... 
?nously angry!"? Wiele usmiechdw 
Hjdza tez same postad Susano, 
mkaMagi, wfelkle 9 o 



wojownika, ktdry pokonal Oroichi. Jest 
to zarosnl^ty op6j z wielkim brzuchem, 
milosnik sake I leh jak sIq patrzy, 
ktory zawsze znajdzie sobie dobr^ 
wymowkQ, by oddad sIq - jak to okresla 

- medytacjl, a po prawdzie pdjSd w 
kim^, maj^c gl^boko w powazantu 
ratowanie swiata I dokonania swojego 
przodka („Susano-Style Sleeping 
Monk, Hidden Sake!" - lol;). Na topatki 
rzucaj^ nie tylko jego petne przej^cia 

i zaangazowania akcje czy beztrosko- 
narcystyezna logika rozumowania, 
ale tez absolutnle bezkonkurencyjne 
nazwy, jakie wymy^la dia tajnych d^ 
swym mieczem. ..Exploding Implosion!" 
.Susano-Style Imploding Barrel, Flying 
Monkeys!" czy tez tak rozkladaj^ce 
okrzyki bojowe, jak .1 swing my sword 
in the name of love! Susano-Style 
Sword of Passion!". Jak pewnikiem 
zd^zytes si? zorientowad, humor w 
Okami wynika tez niekiedy z umiejqtnej 
gry j?zykowej (czego doskonatym 
przykiadem jest np. przepowiednia: 

,,I foresee a DOG-gone difficult quest") 

- aby to docenid, wymagana jest wi?c 
znajomosd anglelsklego. 

WI^C CHODZ, 

POMALUJ m6j swiat... 

Jakby nie bylo dosd wszystkich zachwy- 
tow, pozostaje jeszcze oddad poWony 
przed absolutnle niepowtarzalnym, 
artystyeznym stylem grafieznym. To 
nie jest po prostu zwykty cel-shading, 
ta Gra sprawia wrazenie zywego, 
namalowanego farbami obrazu. Blegna.c 
roztrq.casz roslinki, tarn gdzie stqpasz 
rosnq kwiaty, zrobisz cios w powietrzu. 












czy nie 
iymulat 
Moon I 



O Te, kulfon, zdupca] stqd, to moje ule, tylko moje!'. Zamitowanie do miodu moze by6 przyczyn^ konfliktdw mi^zy zwierzakami w VP. 
Ty jednak, jak na obrotnego przedsifbiorc§ przystato, unikniesz podobnych konfliktOw, a nawat otworzysz produkcj? miodku. 



RECENZJE EUROPA 



Jeiell nle iledzlte^ zapowledzl tego tytirfu i ogl^dsj^c 
screeny zastanawiasz sl^, o co tu Uknaprawd^ biega, 
to Ju2 spieszQ wyjainli^. Zgodnie ze starq, mi^dro^cl^ 
ludowq, jak nle wladomo, o co chodzl, to chodzl o 
cuklerkl. Infantylna otoczka I oprawa gry skrywa 
prawdziwle dorosle pobudkl dziatania - bo tak naprawd^, 
jakby to iartobtiwle uj^d, w VP wszystko rozblja sl$ o 
trzy rzeczy: wtadz^, seks I plenizidze. Przez sielankowe^ 
zabaw^ w Gucwir^sklego tak naprawde poznajemy 
zasady funkcjonowanfa przykladowego ekosystemu. 
Dostajesz wi^c na pocz^tku fragment jalowej gleby, 
ktdry przerablasz na przepelnlony tyciem ogr6d pe+en 
rodlln. Chwytasz za fopat^ I zaczynasz od uprz^tnl^cla 
imieci, a nast^pnle ubicia I spuicbnienia gleby. I to juZ 
wystarczy, by przyci^gn^d pierwsza.z ponad 60 pinat, 
dZdZownlc^ Whirlm. PowInleneS teZ od razu skorzystad 
z marzenla kaZdego ogrodnika i zielarza, jakim jest 
paczka z nleskortczon^ lloicl^ trawy, gdyZ oczywistym 
jest, 2e tadny, zielony ogrddek zainteresuje wl^ksz^ iloid 
zwierzakdw. Obecnodd dZdZownIcy przycl^gnie wrdbla, 
a g^stwlna trawy zadowoll w^Za, ktdry, jeZell tylko zje 
mysz, zechce na stale urz^dowad na Twoim terenie, 

A ska.d wzl^d mysz? Skusisz Ja. rzepa. I tutaj zaczyna 
sle spravva niezwykie bogatej rodllnnodcl dost^pnej 



w ^wlede VP. Obecnodd rdlnych kwlatkdw, roilln, .j 
warzyw, a nawet rdZnego rodzaju drzew plodz^cych T 
owoce warunkuje pojawlanie sle kolejnych gatunkdw,^ 
skfania je do zamleszkania w Twoim ogrodzle, czy ” 
wr^cz stanowi wym6g do zachgcenia gatunkdw do I 
prokreai^l. Roillny b^dzlesz musial soble wyhodo- ^ 
wad ze zdobytych, tudzieZ zakuplonych w sklepie [ 
naslonek (moZna teZ kupowad gotowe sadzonki 
roilin, ale jest to droZszy Interes), a nastf pnie 
dogl^dad - podlewad konewk^aZ dorosn^. W mlare 
post^pdw ulepszysz teZ posiadane narz^dzla, dzif ki 
czemu b^dziesz mdgl kopad dolkl na naslona, sadzid 
wysok^ traw^ (jeSII chcesz mied jelenia na stanie, 
tudzIeZ sklonid owce do romansowanla bez obawy o 
interwencjt Jakiego^ miodego bacy), czy teZ tworzyd if 
oczka wodne lub nawet cate bajora nlezb^dne dia \ 
wodnycti zwlerz^t 1 rodlln. Sprawa nie jest wcale ) 
taka prosta, jakby sit wydawalo - w wysttpujtcym t 
tu tartcuchu pokarmowym wysttpuje ogromna lloid 
konfliktdw I raczej moZesz zapomnled o tym, Ze uda 
Cl sit stworzyd ogrdd, w ktdrym jednoczeinle btdt 
Zyty wszystkie dosttpne tu gatunki pinat. I nle chodzl 
tu tylko 0 zaleZnoici roillnoZercy-pInatoZercy, bo 
niektdre gatunki po prostu z natury nle lubit sit I 
toczt wojny przy kaZdej moZNwej okazjl (bo np. oba 
kochaJt midd). Pocza,tkowo maty ogrdd stopniowo 
sit rozroinle, co pozwoli Ci na nieco witkszt 
rdZnorodnoid zwierzakdw, ale z poczttku musisz 
bardzo uwaZad, jeZeli chcesz zachowad jako takle 
tempo rozwoju. Zbyt szybkie udomowlenie lisa moZe 
storpedowad Cl plany rozwojowe, bo rozbdjnik dzia- 
tajtc na tak matym terenie btdzie skutecznle dawat 
w kodd gatunkom stanowltcym przek^skl z jego 
jadtospisu. Sprawt komplikuje teZ fakt odwiedzania 
Twojego ogrodu przez rdZne paskudztwa w postaci 
zgorzkniatych pinat (np. obraZony na caty iwlat 
dlimak, wyZerajtcy Cl naslona), dziada rozslewajtce- 
go chwasty po ogrodzle, czy goicia wykatSczajtcego 
chore pinaty. Nie obtdzie sit bez oktadania 



PdJtd 



jakim 



pOStac 



t drog 



Jvej 



^zdobyd popu- 
choci^ brakowato w nim 
BoicI przeprowadzanla blokad 
Wych oricopcji karlery pozwft- 
lltgnafpozycjt wicept^lpira. Cod jednak jest 
[ w grach pokroju wspomnlanegd HM, Animal Crossing, 
czy nawet The Sims, Ze chod pMcbmtone wyraZnej 
fabuly i w sumie oparte o nlenwlZe nie kodcz^ct 
sit rozgrywkt nastawiont na 'oplekt” nad jakimid 
stworzenlami QiKtzleZ takZe i ich siedzibt), znajdujt 
soble liczne grona odblorcdw, przycl^gaJtc Ich do pada 
z zadziwiajtct skutecznodcljb JeZell stdzisz, Ze tytut 
sprawlaJtcy wraZenIe rozbudowanego symulatora 
topaty (Joke:), w ktdrym obejmujesz pieczt nad 
wfasnym ogrddkiem zapetniajtcym sit pluszowym 
zwierzyhcem, to gtupkowata pozycja przeznaczona 
tylko dIa dzieci, jested w grubym bttdzle. Oto wtadnie 
byty czlonek "Dream Team" Nintendo, niezwykie 
cenione Rare, uderzyto z niezmiernle oryginalnt I 
unikalna, pozycjt, pozornie sprawiaJtct wraZenle 
przeznaczonej dia kidsdw, a po prawdzie bawi^cej 
praktycznie kaZdego, bez wzgitdu na wiek. Mol drodzy 
• topata w lewt dtoi^, konewka w prawt, bletkl do 
ptecaka i paczka trawy w kieszert! Swiat Viva Prnata 
na Was czekal 







. W Twoim ogro- 
dzie pojawiajq si$ 
nie lylkopinaty. 
Odwiedzajq (if 



pomodiicy. 



■ Ten wesolek 
zawilQ w dobrze 
rozwiniqtym 
ogrodzie. Uvraioj 
tylko, bo tozbdji 
hulako! 



■ Te, CO «e tok puszycz? Nie zodzieroj 
dziobo maletiko, koriery w KFC nie 
zrobisz, wigc chodz tu no bojerkg. 



WERDYKT 



Hodowla wfasnego zwierzyrica nigdy rve Oyta tak 
ptzyiemna Pi^knie skonslruowany ekosystem 






Pu(hatka.Zapewne$zybko 



produkcj^ mi(»du. 






jmoaBr fundowamd-odpowleonlc h stra » 
Dif (HlpKLliflJ^LVCh ntepmzonych 9oM c 
■Bte MarwencjT lekaiza - malpy 
samochodem o napfdzifrimtfiym, 
stone'ach. 



einat 



uM tu Jed nteustmnle, wtqc muse 
ppod u w ag e ptynnie-zmieniejeeMle porydula. PO 



l^DMcznym popoiudntu rosn^ce ciente w tEBtoi 
liryje de w pietXoaeh nacy, co oczywtici* b^dzle 
mWo wp^ na a tty wno ^ rtZnych pinat. Niektdre 
idgpe spa6, Inne zaczn^ harcowad, a byd mote 
pafanvl^sle zupetnie now* gaturOd • jak chodby 
ktbr^ sklonisz do zamleszkania w TWolm 
fl^pdzle, jetell tylko go oiwietllsz. Generalnie 
rzecz bior^c ka2dy z gatunkdw ma swoje 
^ ^. pmaganlajotycz^plgjlwj^^ slgfebecnoid 






0 TwOj oeobisty dzienrik pomaga Ci nie tylco spmwdzii, co siq kiedy 
IkYaarzyCo, ale tez przedstawia rdzne warunki zw^zanezZyciem pinat.L 
tonkretnych rzeczy w ogrodzie, tudziet po prostu 
TW6] pozlom do^wiadczenla), odwiedzenia, tudzieZ 
zamleszkania u Cleble na state. Oddzielna sprawzi 
s^tet wymaganla dotycza.ce romansowanla 
prawadzacego do ptodzenia miodych. Me ma sla 
cojednak czarowad • to nie Jest 
Viva Mlneta, lecz Viva PInata, gra 
przeznaczona takZe dia dzieci, 
stad cate ars amandl ogranicza 
siq do pokonania proste] mini* 
glerki i obejrzenia zabawnego tahca 
godowego. Jako Ze boclany dawno 
przeszty na emerytura, a kapusta 
kicaje nleustannie wyZeraJa< vv VP 
Pcuteczno^d zwierzace] mlto^l 
zapewnia wrdZka, ktdra podrzuca 
nxlzicom JaJka, z ktdrych wylagaja 
slg mtode, oszczadzaJac nam w 
sposdb np. wtdoku rodzacej 
Npopotamicy. Oczywl^cie wymogi 
CO do romansowania sa bardzo 
rPZne: niektdrym zwierzakom 



O Z czasem bqdziesz m6gt budowad coraz to nowsze rzeczy. Ptotek, 
lalamie, bruk, czy nawel tak tadna kostka, jak na zdjfclu. 

wystarczy odpowlednia roilinnoid w ogrodzie I cichy 
zakatek w postacl wtasnego domku, inne z kolel bada 
cbciaty przed wspdinym baraszkowanlem zje^d co^ 
konkretnego • nie tylko warzywa, gdyZ drapleZnIkI 
musza soble schrupad Inne gatunki pinat. ZdarzaJa 
sta tei oczy wiicle gatunki, ktdre maja bardziej 
wygdrowane wymaganla. Lew wskoczy Iwicy na scbaby 
dopiero wtedy, Jak otaczad go badzie ogr6d godny 
krdia zwierzat, zafunduje soble przekaska w postaci 
wyJatkowo wartoiciowej pinaty, a do tego dostanie na 
swdj krdlewski teb plakna korona (moZesz kupowad 
rdZne elementy strojdw dIa pinat - kapelusze, okulary, 
maski gazowe, koiczyki, butki, czy nawet montowany 
na grzbiecle kluczyk Jak do nakracanla zabawek). 

Gra nlby wyglada, jakby byta przeznaczona dia dzIecI, 
ale zapewniam, 4e Jest to tytut, ktdry moina polecid 
praktycznle kaZdemu. ItitaJ caty czas cod sla dzieje, 
Gracz ma mndstwo roboty, a ogarnlecle ogromnej 
Nodcl wszystkich zaleZnodcl (ktdrych w tej recenzji 



mogl Lobejr zed 
raczej dodwiadceeni Grscze. Newet 
mnte , s t ar e m u kontowirw nlektdrych 
momentacb cletko byto ogarn^d 
Hszystko, CO sie dzieje na ekranie, 
bo rozgrywka szybko sle rozp^dza 
I w pewnym momencle wr^cz 
niemoZllwe staje slg zarz^dzanle 
I ogrodem bez udziatu specjalnych 
pomocnikdw, Jakich moZesz soble 
wynaj^d, odpowledzialnych np. za 
podlewanie rodllnek. Niezwykie 



O Tak siq ptodzi dzlzcwmice, tak sif ptodzi! 
Minigry sq pfzevtaaiie batdzo tatwe i mogqnuzyd. I 



przyjemne, przejrzyste t wciagaj^ce, 
dia kaZdego. Szkoda tylko, ze ustuga 
sleclowa ogranicza sie praktycznle 
tylko do moZllwodcl przesytanla 
zwierzakdw Innym Graczom, a nie 
umoZliwra zaprezentowania swojego 
ogrddka znajomym z Friends List, 
a i gra po pewnym czasle staje sl^ 
nieco zbyt monotonna I w sumie 
pozbawiona Jakiegod konkretnego 
celu. Ale I tak bardzo potecam! □ 



Rodzimy 
konsolowy 
rynek rozkwita! 

Kl6Z by przypuszczat, Ze tak 
szybko po oticjalnej premie- 
rze X360 w Polsce otrzymamy 
W PELNI zlokallzowanq grf, 
a w dodatku stotqcq na tak 
wspanlatym poziomie? Nie 
ma lu praktycznle zadnych 
I wzbudzaj^cych udmiech 
politowania potknl^ w 
ttumaczenlacb tekstow, a 
osoby podktadajqce glos nie 
tylko zostaty trafnie dobrane 
do tego rodzaju gry, ale tez 
doskonale wywi^aly si^ 
zeswoich z3dah.Je^ne, 
do czego moZna by siq 
przyczepid-itona sitq 
-tofaktpozostawlenia 
oryginalnycb nazw pinat. 

Nie bfdzie to przeszkadzafo 
osobom dobrze znajqcym 
j^k angielski, More doceni^ 
swoisty humor w doborze 
nazw zwierzakdw (np. 



Quackberry, alewto Roario), 
ale dia mtodszego Gracza sq 
to nic nie znaczqce nazwy. 
Hauhau, Kwaczka I Rykud nie 
tylko byliby blizsl dzieclakom, 
ale teZ tatwiej byfoby Ich 
zapamiftad. [kali] 














To miat bye kolejny spokojny dzieri w Quahog. 
Peter siedziat sobie przed telewizorem, a 
Stewie zastanawiat si^, jak opanowad ^wlat. 
Jednak stodkie marzenia o giobalnej dominacjl 
przerwat jego odwieezny wrdg - Bertram. Teraz 
v^ telegraflcznym skrocie; Stewie rusza w poscig 
za swoim ztowieszczym bratem, Peter la,duje w 
szpitalu, a Brian zostaje wrobiony w zaptodnienie 
pewnej suezki i trafia do aresztu. Bywa. To 
wta^nie w te trzy postacie przyjdzle nam sl^ 
wdelic, reszta bohaterow serialu pojawia si^ 
jedynie epizodyeznie. Trzech bohaterow - trzy 
rodzaje gameplayu. W tym miejscu musz% wylad 






O Czyzby Brian miai zamiar nakr^id jakid 
ciekawy film z eklp^ cheerleaderek? Raezej nie, 
szybka zmiana wdzianka odwrdci uwag$ gllniarzy. 




swoje smutki. Autorzy nie mieii zbyt wieie czasu 
na zrobienie tej gry, tak wi^c mechanika zabawy 
jest bardzo prymitywna - niektorzy mogliby 
j^ nazwad staroszkoln^, aie to byfoby zbyt 
uprzejme. Najiepiej wypadt Stewie i jego etapy 
przypominaj^ce poi^czenie pierwszego Crasha 
ze strzelankct - szybka, reiaksuj^ca akeja pius 
proste eiementy przygodowki. Brian odstawia co^ 
na ksztatt uproszczonej skradanki, ktora poiega 
na zapami^tywaniu ideZek, jakimi porijszaja.si^ 
iudzie, i chowaniu pod stotami. Nie ma iekko - po 
zauwazeniu trzeba zaezynad zabawy od poczatku, 
CO cz^sto prowadzi do biaiej gor^ezki. Peter 
„dostai" chodzon^ bijatyk^ (jest nawet strza*ka 
z napisem „GO" po rozwaleniu przeciwnikow!), 
ktora opiera si^ na kiiku ciosach oraz odpaianiu 
speejaia (kiuczowa sprawa). A wi^c crap? 

Bi^d. Family Guy to nie kolejna „budzetdwka" 
pot^ga teJ gry tkwi w humorze i absurdalnych 
akcjach. Peter blegaj^c po ulicach „sprzedaje 
buta’ wszystkim, t^eznie z dziedml I staruszkaml. 
Wtasnie kohezy si^ msza i emeryd wychodza. 



ECU WERDYKTdzu 

^ 0 @ « 



NIC, TYLKO PRZEMOC W KINIE I SEKS W TELEWIZ.JI. 

NAWET CENTRUM DOBRYCH MEDiCW NIE POMOZE. 
JEDYNA NADZIEJA W „Gt.OWIE RODZINY", TAK JAKBY. 

z koiciota, co trzeba zrobid? Wszystkich skopad. Chwil^ 
pdiniej spotykamy Boga (?}, ktory podrywa jakas laska 
(?!). Jesli sprobujemy go uderzyd... trafi nas piorun z nteba! 

Dalej ujrzymy mima, ktory robi „niewidz(alnaScian^"- Peter 
kwituje to komentarzem: Teraz wiem, skad biora sia te 
niewidzialne ^dany" (pijac do gier wideo). Stewie zwraca sia 
do Graeza z tekstem: .Developerzy dali mi podwojny skok, 

I moze go wykorzystasz, 

I CO?". Brian trafia do 
I pierdia z ,darmowym 
I Wi-Fi”, a podezas udeezki 
I zwiedza wiazienny 
I prysznic, gdzie wszyscy 
I ..szukajamydla". Nie 
I zabraklo tak2e wizytowki 
I serialu - przerywnikdw 
I (tzw. cutaways), w 
' ktdrych bohaterowie 
majazabawne reminisceneje: „A pamiatade, kiedy...?" 
albo „Zupelnie jak wtedy, kiedy...". Po takim teksde 
zaezyna sia absurdalna mini-gierka (bardzo mini - kllka 
sekund); unikamy Abrahama Lincolna, ktory chce, zebysmy 
glosowall; tahezymy sobie jako Jezus (za DJ-a robi hinduski 
b6g Szlwa); polujemy na antylopa przy pomocy wozu 
strazackiego (?]... albo nie ma minl-gierki, bo - jak ttumaezy 
Peter - „developerom nie starezyfo juz kasy”. 

Taki zastrzyk nonsensownego, odwaiinego i odnoszacego 
sia popkultury i polityki ($a teksty o Dannym Gloverze 
czy Dicku Cheneyu) humoru trafia sia w grach wideo bardzo 
rzadko - metka „18+" nie pojawia sia tu przez przypadek. 

Czy do zabawy z t^ gr^ 
konieezna jest znajomosd 
serialu? Nie (chociaz fan! 

MUSZ/^dopisad jeden punkt 
do wystawionej oceny), 
ale angielski - a raezej 
„amerykahski" - znad trzeba. 

Pierwsze wejSde „Gfowy 
rodziny" do iwiata gier nie 

odbiega od sredniego debiutu „Futuramy". Ja tez mam mat^ 
reminisceneja: »A pamiatade, kiedy developerzy nie psuli 
fajnych liceneji?". Nie, nie pamiatamy. □ 



Gra roku 




O Co to ma byd? Stewie trafi nawet do 
organizmu Pelera, spotykajacjegofantazje 
seksualne i walcz^c z tabunami zfowieszczych 
Spermtroopefdw. 





O Mlni-gierka - imprezka z pielagnlatkami „po 
godzinach*. Pol^ Stu2bazdrowia nie pokrywa 
tego typu atrakcji -ach, ci Amerykanie k} maj^ nie^. 



tu mamy? 

Recen^g 

mo]eJgry?Taa, i 

czemut^kojedna i 

strona?GearsofWar , 
wszystkim na mdzg 
padio? Gdybym cheiat 
ogl^dad band^ pake- 
r6w z kwadratowymi 
szcz^kaml, posz^- 
tbymnakoncert 
Stachursklego. I co 
tozaocena?Takto 
jest, kiedy recen4f 
piszeakipa ngdznych 
pismakdw. Oiujo - czy 
tojakaimongolska 
k^wka? ^iera • a 
gdzie facet 0 nicku 
,Ptyn do mycia 
naczyi1'?Awog6le 
teSgroszetojakai ; 
gtupota. Zupetnie 
jak wtedy, kiedy 
poszedtem do kiosku 
I kupitem magazyn o i 
^rdwkacb.atamo 
grach video pIsall.Po . 
cotojeszczeczytasz? ' 
Nie masz nlc lepszego 
do roboty? te nlby 
dziewezynaCIf 
rzuclta?A|akmlata 
nalmlf- Lara Croft? ' 
Wr6dnaZiemi^.A j 

przy okazjl -Stewie na 
prezydentaWarsza- 
wy! Family Guy gr^ | 
rokul □ [Stewie] : 

Ocena: 10 



freakin' sweet! Moglo bye gorzej. To nie jest crap, 
ale do skl^ powinni pdj^ tylko fani serialu. 



.mPLXjSt . _• 

ewero.aOsurdameio'yginalnel t prymitywna mechanik 
gsgidtaludzf2rS(aodziernym|T mi^rnl Irustruj^ca 
poczuciem humoru i ▼ krOlka. zero bonuedw 



1 GKAC2, ONLINE: - EO 




Grunt to 

l/i-i Szybkie podsumowanle die nieznaj^cych serialu, a chc^cych zagrad w 
' • AvJ Family Guy. .Gtowa rodziny" (polskie tiumaezenie wprowadzone przez 

staeje TV4, ktOra kiedyi emitowaia ten serial) opiera sie na schematach 
znanych z „Simpson6w”, pokazuj^c „przecl^tn^” amerykartsk^ rodziny. 
Serial zreszt^oskarZono o zbytnie wzorowanle sie na „Simpsonach", 
choclaZ jest on wySwietlany w tej samej sled (Fox). Rodzina Grifflndw to: 
Peter (gtowa rodziny i ojclec), Lois (Zona I matka), najmtodszy syn Stewie 
(najzabawniejsza postad w serii), Meg (c6rka) i Chris (najstarszy syn). 

Nie zabraklo psa, Briana (intelektualista z martini w lapie). Chociaz serial 
dwukrotnie zdjQto z anteny, sukces wersjl DVD (s^ takze wersje na UMO) 
skuteeznie reaktywowal „G(owf rodzirry". Aktualnle w USA led szosty 
sezon. A w Polsce? w Polsce mamy "M jak mitoSd", □ [dZuJo] 
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granie na matym ekranie! 



Chyba pierwszy raz nie mogJem opisab wszystkiego, co bym chciaf, nie tyle ze wzgl?du na brak miejsca, co przez braku czasu. Pow6d - Swi^ta oczywiScie. Ciekaw 
jestem, czy wydawanie w krbtkim czasie tylu doskonatych gier rzeczywiScie jesttak korzystne. Policzmy-gdybym chcia* przejSd FFIII, pograb w Harvest Moona, 
wymasterowab Lumines II, poznab meandry fabuty w MGS: Portable Ops, rozwiqzab wszystkie sprawy ziecone Phoenixowi Wrighlowl i ograb przyjacibt w kazdq z 42 
gier wchodzqcych w sktad zestawu od Nintendo, nie fylko przekazalbym wyda\«com rbwnowartobb (powiedzmy) laptopa, ale tez potrzebowalbym miesiqca wytqcznie 
na granie. I to pod warunkiem. ze skupitbym sif na handheldach. A mbwiq. ze od przybytku glowa nie boll;). □ [kllu] 



na grzbiecie dziecko odiatuje w 
babce mydianej; mamy wOwczas 
Ok. kilkunastu sekund najego 
ztapanie. 



Gra posiada niezwykl^, 
.przyjacielskq” atmosfer^, ktbrej 
prb2no szukab w serii Super 
Mario. YoshI wydaje Smieszne 
dbwieki. przeciwnicy nie budz^ 
odrazy - sa sympatyczni i zabawni. 
1 0 dziwo gra mirno to nie jest 
przesadnie infantyina (chob 
Resident Evil to z pewnobda 
nie jest). Dzl^ki specyficznej, 
prawdopodobnie narysowanej 
kredkami grafice przypomlna ona 
Wraienie to 



B Zdaniem wielu do dzib nie ukazata sif lepsza platformdwka 
niz Yoshi's Island. Gra wydana zostala pierwotnie na SNES-a. 
by po kliku latach ukazab si$ w niemal IdentyczneJ postaci na 
GBA. O sequelu nie bylo mowy - Nintendo wolalo wydawab 
konwersje, jednoczeSnie mlalo jakieS opory przed zrobieniem klasycznego 
platformera. Stawlano za to na innowacyjnobb. Po wydanlu kilku mniej 
(Yoshi Topsy Turvy - notabene przygotowanego przez ten sam team, co 
opisywana gra) lub bardziej (Mario vs. DK) udanych gier tego rodzaju firma 
najwyra2nlej zaspokoita potrzebf silenia sif na oryginalnobb. 

A przynajmnlej przestata sie na tym skuplab. 



zato kolorowy ■ 
poteguje specyficzna. spokojna, 
optymistycznie nastrajajqca 
muzyka. Jebli musiatbym si$ 
do czegos przyczepib, bytby to 
sposob prezentowania akcjl. 
Odpowfadajq za to oba ekrany, co 
jest rozwiqzaniem bardzo dobrym. 
ale jednoczeSnie kompromisowym 
- miedzy wybwietlaczami istnieje 
.martwa strefa'. czyli nie wybwiet- 
lana przestrzeb. ktbrq upodobaly 
soble rbzne bonusy. Latwo je przez 
to przegapib. Oetal. Poza tym nie 
kazdemu do gustu przypadnie 
muzyka - do mnie akurat Iratlla. 
ale znam osoby. dia ktdrych jest 
ona najwigkszq wadq gry. Wbrew 
pierwszym zapowledziom YI2 nie 
oferujetrybu muitipiayer. 



Hitchcock zwyki mawiac, is dobry film powinien zaczynab siq od trz^sienia 
ziemi. a pbiniej napi^cie powinno wzrastab. Dia odmiany w grach Nintendo 
na poczqtku zwykie ktoS kogob porywa. Tym razem uprowadzone zostaja 
.dzieci^cewersje' Mario. Peach, Donkey Konga. Wario i Bowsera. Same 
w sobie bezbronne. podobnie jak noszqcy je na grzbiecie Yoshi. w parze z 
nim kazde z nich stanowi narz^dzie bardziej uniwersalne. nl2 szwajcarski 
scyzoryk. Na przyktad dzifki Donkey Kongowi moztiwe staje sie wspinanie 
po tutejsze] odmianie winorobil i bujanie sie na iianach, parasoika 
Peach pozwaia na wnoszenie sl$ w prqdach powietrza. a Bowser potrafi 
zamrazac i zionqb ogniem. To oczywiScie tyiko przyktad - zrbznicowanie 
jest znacznie wi^ksze. Dodatkowo. podobnie jak w .jedynce". Yoshi potrafi 
polykab przeciwnikdw i aibo od razu ich wypiuwab, albo przemieniab w 
Jaja. ktdrymi nastepnie mozna 
<i^ strzeiab wdowotnym kierunku. 

M W okrebionych miejscach bohater 

mozesi? te^ przemieni6w..-jeden 
_____ * I z trzech stodkich. bajkowych 

pojazdOw - Smigtowiec. Iddi 

•rT. vi.'l podwodna (niebieska, nie 16tta;) 

* T V ' *. ' I mechanicznego kreta. 



sa wigksze niz w jedynce, nie stracify 
przy tym nic ze swego uroku. By 
zebrab wszystko, naieiy odwiedzic 
ka^dy zakamarek. zwracajqc uwage 
na miejsca, w ktdre dostab moze 
sia tyiko jedna z postaci (mozemy 
sif mifdzy nimi przefaczab tyiko w 
okrebionych miejscach). O iie samo 
dojbcie do kohca nie powinno stano- 
wib probiemu nawet dia niedzieinego 
Gracza (pod warunkiem, ie uda 
mu slg oprzeb mijanym po drodze 
atrakcjom), tak zdobycie 100% monet, 
kwiatkbw, medal! itp. to prawdziwe 
wyzwanie. zmuszaJace do sp^dzenia 
przed konsoiq 20-30 godzin. Swietnyy 
wynik jak na piatformPwkg! Fajnie ^ 
\et. te biiski konlakt z przeciwnikiem^ 
nie powoduje nalychmiastowej 
bmierci - sprawia jedynie, ze noszone 



Podsumowujac. DS dostat koiejne- 
go wypasionego piatformera, ktbry 
nie jest konwersja, a Nintendo 
udowodnito. ze wciq2 jest w dobrej 
formie. 0 (kituj ^ 



Za przygotowanle piansz designe- 
rom naiezy si^ premia. Leveie 



i tniewykonana ’ oprawa 



ktiqzki pod tym samyin lytuiein (i pod okiem jej oulorki), ktbrej 



> Nintendo podolo dot^ europejskiej premiery odtworzona MP3 dia 
GBA SP/6B Micro oroz obu wersji DS-a. W chwiii, gdy czytocie te slowo, 
przyslowko jest juz dostqpno • do sklepbw trofila B grudnio (w dniu 
premiery Wit). Jej ceno to 30 euro, w zestowie znojduje si^ karta o 
pojemnoki SI2 MB. [kilu] 

> Akira Yamooko, producent i ^ 

twbrcamuzyki do serii Silent Hill, ;| 1 1 j ^ 

przygolowuje no DS-o projekt o jjgl' yf jS' fSBl 

nozwieOtonoryoku.Wielewskozuje ij^.; 

noto,zeniebfdzielokolejnyhorror |^j‘ a I 3 

{aninawetgra!),lecz...inleroktywny ^ 

podr?citiik$Qvoirvivre, uczqcy '*^1:*'® 

wlosciwego zathowonio w rbznych ' HI 

sytuocjoch, toktu i dyplomacji. Twor 

powstoje na podstowie popularnej 
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Yamooko jest lonem. [kilu] 



k DS ma w Europie bardzo silnq pozycj^ Pod koniec listopada Nintendo 
ujownilo, ze no naszym kontynencie nobywcbw znalazio 7 ntilionbw 
0S-6w (2 min w somej Wielkiej firytonii, co oznaczo, ze no kozdego 
sprzedonego PSP przypodo tom 2,5 sztuki DS-a), o 6 gier (Ninlendogs, 
Animal Crossing, Brain Training, Super Mario 64, Morio Kart DS oroz 
New Super Morio Bros.) przekroczylo mogicznq borier^ miliono 
sprzedanych egzemplorzy. Podobnie jest w USA - w pozdzierniku DS 
znolozllam 360.000 nabywcbw, PSP natomiast 130.000 (duzo lepiej 
sprzedawol siq nowet GBA/GBM). A co z Joponiq? Tom rekordy bijq nowe 
Pokemony (Diamond /Pearl) - wystarczyio 46 dni, fay kupilo |e 3 miliony 
Graczy. Nintendo plonuje doslorczyc w grudniu do joponskich sklepbw 
1,S miliono konsol, co prawdopodobnie i tok nie zospokoi popytu. 
Szolenstwo. [kilu] 



> Developer 
Tantalus udostfpnil 
nowe molerialy z 

zapowiedzianych w . 

kwietniu wyicigow 

Gro przypomina 
takie tytuly jak 
Micro Machines czy 
Ignition i dzigki 

grafice 3D prezentuje si$ swietnie. Otwarto pozostaje jedynie kwestio 
grywolnosci. Gra powinno ukazoc sig w ciqgu najblizszych miesi^cy 
zo sprawq Kemco. [kilu] 
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Ubisoft chwall sl$, ze w grze znalazty si^ Pussycat 
Dolls oraz Moby. Panny z PD wyst^j^ jedynie na 
zdf^iacb (na szcz^le?;], szKoda za to M^'ego, 
ktbrego .Litl Me Up' przygrywa jedynie w menu. 
Podczas jazdy st^ymy jeden z Kliku stworzonych 
na potrzeby gry utwordw I przede wszystkim ryk 
siinikbw i zgrzyt gi^j blachy. Qtaficznie jest 

pfzeci^nie (poziom 
wczesnego 
PSone), DS-a stad 
iCTHWBjL na duzo wi^cej. 

Widad, ie gra 
powstawala pief- 
wotnie z mydl^ o 
N-Gage. Pozatym 
kamera mogtaby 

r* mnie] jkakad', 

L ^ • przydaioby slg 

fbwniei 60 fps-6w. 

Wrazenie robi gtdwnie pr^kodd I stonowana 



kolorystyka. 



Autorzy postawili na sprawdzone rozwi^nia 
- mamy tu wszystko, co jest teraz cool i trendy (no, 
prawle wszystko - brakuje ..spowolnienia czasu', 
za CO chwata autorom): llcent^nowane fury, 
nielegalne wyScigi, tuning, laski, gllniarzy, hazard. 
Gra jest efektowna i stosunkowo maio wymagajqca 
• fanom bezstresowej rozgrywki na pewno sl$ 
spodoba. □ (kilu] 



S Dotykowy ekran DS-a daje 

developerom ogromne pole do 
poplsu - praktycznie z kazdego 
pomystu mozna uczynic wcl^gajqc^ 

I grywaln^ pozycjQ, jeSli tylKo pozwala ona 
wjaki£ sposdb dziobad konsol^ stylusem. 
Spodziewatem si$. te Harvest Moon na 
przenoSnq konsolk? Nintendo da wzdr, jak 
mozna wykorzystad touch screen. Nie tylko 
dawal na to nadzieje sam charakter rozgrywki. 
idealnie ■ wydawatoby si^ - nadaj^cy sl^ 
do operowania w ten sposdb, ale i wizja 
powlewu dwiezodci. ktdrego seria juz dawno 
nie dodwiadczyta. Niestety. nic z tegoi HMDS 
nie rdzni sig zbytnio od tego, co znamy z odslon 
na GBA (a cz^dciowo rdwniez z A Wonderful 
Life). Mamy wi^c znane mlasteczko i postaci. a 
rozgrywka w ^adnym aspekcie nie odbiega od 
znanego od lat .harvestmoorlstwa' - sadzenia 
i podlewania rodlin, sprzedazy plondw. opieki 
nad zwierz^tami, gotowania, pracy w kopalni. 
uKladania sobie relacji z mieszkahcami i 
podrywania dziewcz^t. Co sig tyczy koblet, 
to poza 5 .slandardowymi", mamy lez 4 
dziewoje .specjalne'. na czele z Witch Princess, 
rywalk^ Harvest Goddess. Dodatkowo gra jest 
urozmaicona motywem zbieraotwa, ale dodd 
nietypowego - naszym celem jest odnalezienie 
101 skrzatdw (cz$dd uzyskujemy wykorzystuj^c 
okredlonq czynno$d. np. dcinaj^c 100 drzew 
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. mzbudowanie, w znOw to same: 
A wciqga ^ nuda 
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lub tapic)c 50 ryb). Skrzaty 
podzielone na kilka grup i juz po 
odnalezieniu kilku z nich modemy 
zacz^d korzystad z Ich ustug 
- czfdd pomoie nam na farmie, 
Inne wyleczq nas ze zm^czenia lub 
pomog^ w lowieniu ryb. Mo^emy 
je wynajqd za medale zdobyle w 
kasynie (mamy tu m.in. pokera). 



Wykorzystanie stylusa sprowadza 
si$ do obstugi menu, wyblerania 
przedmiotdw oraz smyrania 
zwierzakdw. Co tu duzo mdwid 
- pierwsze gry na DS-a w bogatszy 
sposdb wykorzystywaty mozliwodcl 
tej konsoli. W wi^kszodci byty 
tez tadniejsze. bo poziom grafiki 
2D w HM DS nie Odbiega zbytnio 
od tego, co widzieliimy na GBA. 
Otoczenie nie obfituje w szczegdiy, 
a na dodatek gra potrall bezczelnie 
haczyd. Podstawowe pytanie brzmi 
jednak: llei moina? Ilez mozna 
watkowad ten sam schemat, nie 
wprowadzajac ^adnych istotnych 
innowacji? A co jak co. ale na 
tej konsoli okazja ku temu byla 
znakomiia. □ (kosoj 



za bandyt^. Radar (przejazd przed foloradarem 
z wyznaczon^ pr^kodci^. Time Trial I Klasyczne 
wy^lgi. Tryb misirzostw to l^cznie grubo ponad 
too zadatl. Ouzo zabawy oferuje te2 Arcade, gdzie 
samodzielnie wybieramy interesuj^ nas tryb. Jest 
i multiplayer (niestety, bez opcjl Dovmload Play). 



S Kliku du2ych vrydawcdw nie raz udowadniaio. ie do wydcigdw DS 
nadaje sig tak sobie. Jedng z lepszych tego typu pozycjl by! Asphalt 
■ prosta w zafoieniach solidna arcade'dwka, moie nie wielki przebdj, 
lecz gra, ktdrej cigiko bylo cokolwlek zarzucid. Tym razem Gameloft 
wiedzialo, ie ma do czynienia z rozpoznawaln^ mark^. Wypadaloby wigc wycisn^ 
z niej. lie tylko sig da. I ten rozmach widad. 

od najlepszych. WydcigI 
rozgrynnraj^slgnakllkunastu ' 

■- fikcyjnych torach, umiesz- I 

V N, czonych w najwigkszych j 

r • i metropoliach 

(Paryz, Nowy Jork, Tokio. ale 
^ ^ /. te2 Kubaczy ukraidska strata 

tliemal 60 iicencjonowanych 

^nPyv4^^^V^|liEST1Da'DD'DDI fur. wllcza-lac Hummera. 

Mercedesa, Dodge’a (Viper), Shelby 

■/a ^ dzieta z fabryki 

f 1-ambo^hini i TVR. Sq lez (co prawda 

' ^ moim zdaniem dodane nieco na sitg) 

I ^ ^ motory. a takie caty szereg trudnych do 

^ ' S A zakwallfikowania pojazddw bonusowych, 

^ * IgmgigmP Oczywidcle model jazdy z rzeczywl- 
MiNii A. ▲ sto^i^ nie ma wiele wspdlnego - aula 

reaguj^ bez zadnego opd^nienia (slia 

od^rodkowa? Co to?), a hamulec slu2y tu tylko do odpowledniego zatzucania furg 
na zakrgtach przy prgdko^i 250 km/h. Trzeba jedynie przywykn^ do nadsterovmo- 
ki i poSlizgdw, podczas ktdrych auto lubi ^irzyklejad sig' do barierkl. Respekt budzi 
tempo akcji (chwala dopalaczom). Pure arcade. Jak na Idealnie mainstreamov^ 
produkt przyslalo. w grze nie mogto zabrakngd tunirtgu wizualnego (co prawda w 
. postaci szcz^tkowej) i mechanicznego. Auta kupujemy za zdobyte podczas v^y^igu 
pieni^dze - nagradzane jest m.in. spychanie przecrwnikbw, niszczenie radiowozdw. 
przeje^dianle obok .cywilnych' aut czy rozbijanie barierek. 

Gra jest rozbudowana, chob samych tryb^ jest raptem kllka - m.in. Eliminator 
[przy kazdym checkpoincle odpada ostatnl), Cop / Bandit Chase (ucieczka / pobcig 
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> JoWooD zopowiedzio} 
wydoniepozo ioponiqgrv 
Lifesigns: Hospital AKoirs (w 
ojtzyznie dost^pnej od roku 
i znanej joko Kenshuui Tends 
Dokuta). Zgodniezzopowie- 
dziq, ma to bye szpitalno c^ro 
mydiono, w ktorej wcielimy siq 
w miodego doktora pnqcego 
siq po szczebloch koriery. Klon 
Traumo Center? Hie mam nic 
przeciwko. Gra ukoze siq w 
pierwszym kwartole 2007. 
[kilu] 



> Jeszcze w tym 
rokuwJaponii 
(a poza niqw 
2007) ukaze 
siq kolejny 
Horvest Moon. 

Cociekawe, 
tym rozem 

nie bqdzie to przygoddwko, lea wzbogacono o fobidq gro 
logkzno, w dodatku dot( nietypowa, bowiem podezos zabowy 
konieezne bqdzie trzymanie konsolki 'na boku* (podobnie jak 
wBroinTroining). [kilu] 

> Wiadomo, ze EApracuje 
nad DS-owq wersjq Sim City. 

Zdaniem niemieckiego serwisu 
Gomefront rdwnolegle powstoje 
port innej strotegii- Theme 
Pork. Pierwotniewydana no 
Amigq gro oleruje rozbudo- 
wany wqtek ekonomkzny i 
przepelniona jest specyfieznym 
humorem (jeaeze bordziej — 

widof to w [ego kontynuaeji - Theme Hospitol). Gro ma siq 
ukaza( w morcu. Informacjo mowi wylqtznie o Joponii, jednak 

by gro miola siq ukozo( tylko tarn, [kilu] 



» Kintendo wyda w Japonii program do nouki - o ironic - 
jqzyka japonskiego. Gakken DS Olona no Gakushuu: Kindoichi 
Sensei no Nihongo lesson ma pomoc ueznkim w przyswojeniu 
niezliczonoj iloki symboli kanji, sprawktjqcych problemy 
nawet rodowitym Japonezykom. Premiera planowona jest 
na luty. Mam wrazenie, ze tego typu aplikocja cieszylaby siq 
Miqkszym powodzeniem poza Japoniq... [kilu] 





> Wlutym 2007 ukaze siqw 
Europie Inna gra ekonomiezna 
-Lionel Trains On Track, do 
ziudzenia przypommojqca kail- 
Road Tycoon. Zodaniem bqdzie 
w niej budowanie kolejowego 
imperium-tworzeniesieci 
polqczen miqdzy miostomi, 
staeji, organizowanie przewozu 
mieszkoAcbwitransporlu 
towarbw. Gro oferowa( bqdzie 
trzy tryby ■ komponiq, zestaw 
pojedynezyeh misji-wyzwon oraz Iree-ploy. Wydowcq jest 
ZOO, developerem ■ Destination Spoftwore. [kilu] 

^ W pierwszym kwortole 2007 
Rising Star Gomes wydo w Jopo- 
nii kolejnq grqzserii Bubble 
Bobble. Autorzy zupowiodajq 
powrbt do korzeni, cho( nie 
zobroknie nowosci. Jednq z nkh 
bqdzie mozliwosc przelqczania 
siq pomiqdzy trzemo pcstociomi 
- koida z nich bqdzie skuleczna 
przeciwko innemu rodzajowi 
przeciwnikbw.Innymdodat- 
kiem bqdq korzystojqce z ekranu dotykowego mini-gry oraz 
tryb cooperative dio trzech graezy. [kilu] 
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ALL-TIME CLASSICS 

Jedll lubisz grad w karty, jeSli wiesz co 
to tryktrak, jeill bfd^c matym chtopcem 
grated w piaskownicy w kapsle, a w 
podstawdwce rozwalaled kolegdw w grze 
w statkl, jedli nie obce s^ Cl darty, znasz zasady 
szachdw, a zabijaczem czaau jest dia Clebie ukiadanie 
japortskiego domina - czytaj dalej, w przeciwnym razie 
odciagnij od wlndowsowego pasjansa swoj^ martiQ. 
Chyba ze nie chcesz, by Twdj DS trafit do jej torebkl;). 






W 42 All-Time Classics znajdziesz kllkadzlesi^t 
elektronicznych wersjl popularnycti gler towarzyskich, 
wllczaj^c wszystkie wyde] wymlenlone • kllkanadcie 
karcianek, drugle tyle gier planszowych, par$ odmian 
domina. gardd prostych zr^znodcldwek (w tym 
zaskakuj^co grywalna odmiana .Jengi'], a nawet (co 
prawda przedstawlone w mocno uproszczonej postaci) 
bilard, rzutkl czy krggle. Brakuje Jedynie gler, ktdrycti 
umieszczenie wymagatoby wykuplenia licencjl (np. 
Monopoly). Chod ich absencji pewnie I tak byd nie 
zauwazyt. 

NIemal wszystkie z tytutdw wchodz^cych w sktad 
zestawu dost^pne sa od samego pocz^tku I nic nie 
stoi na przeszkodzie byd grat tylko w te, ktdre Ci 
sl$ podobaj^. Jedll czujesz si^ na sllach, mozesz 
sprdbowad przejdd je wszystkie w tryble Stamp 
albo powaiczyd z konkretnyml zadaniami w tryble 
Mission. Nie znasz zasad? Zaden problem - kaida 
z gler poslada wlasn^, szczegdtow^ Instmkcj^ (po 
angielsku, co moze stanowld problem dIa osdb nie 
znaj^cych tego j^zyka), niejednokrotnie wzbogacona 
0 llustracje I przyktady, a nawet stowniczek. MImo to 
w przypadku bardzie] zloionych karcianek przydatby 
si^ samouczek. Nie powinlened mied za to problemdw 
z interfejsem - przeclaganie kart czy pionkdw za 
pomoc^ stylusa to rozwi^zanle najbardziej naturalne 
z moiliwych (co nie znaczy, ie na|wygodniejsze 
- osobldcle wolatbym wskazywanie zamiast przeci^ga- 
nia), sprawdzajace si^ nawet w przypadku biiarda czy 
rzutek (chod oczywidcie o realizmie czy duiej precyzj! 
nie ma w tym wypadku mowy). Gra poslada bardzo 
przejrzyste menu. W dowolnym momencie zabawy 
modesz skorzystad z pomocy, wyl^czyd podpowledzi 
albo uruchomid wbudowany odpowiednik Pictochata. 
Nad tym, byd nie stracll rachuby, czuwa wydwietlany w 
narozniku zegar. Grafika spetnia swoje zadanie (chod 
niektdre plonki mogtyby byd nieco wif ksze), spokojna 
muzyka z gatunku lounge lub pop rdwniez. 
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Chod sktadanka Nintendo dwietnie sprawdza si^ w 
tryble dia jednego gracza, dopiero w multi zabawa 
nablera rumiedcdw. W tryble lokalnym rywalizowad 
mo2e od 2 do 8 osdb (w zale2nodci od gry), przy czym 
do zabawy wystarczy tylko Jeden kartrldi. Przesytanie 
danych trwa bardzo krdtko - kazda gra laduje sIq 
najwytej par^ sekund. Mozesz tez wejdd w dwiat 
online, graj^c zardwno ze znajomyml (musisz znad 
ich Friend-Code). Jak I z przypadkowyml osobami z 
catego dwiata (niestety, w tym przypadku PIctochat 
jest nieaktywny). Co ciekawe, gdy ktdryd z Graczy 
zrezygnuje. zabawa toczy si$ dale], gdyz jego rol$ 
przejmuje konsola. 

Jedll na tym ma potegad dwieiodd w grach Nintendo, 
to ja w to wchodzg. 42 All-Time Classics to solldny, 
bardzo przyst^pny, niezobowi^ujqcy produkt z 
nlesamowlt^ ^ywotnodcl^. Rewelacyjny zabljacz 
cz^u. □ [kllu] 
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Wspaniatosc 

Przyznaj^si^ 
W T bez blcia do 
I "* M pfioeni- 
K xowego 
Ihk fanbojstwa 

- uwlelblam 
seri^ I z tego 
miejsca przepraszam 
wszystkich znajomych, 
ktdrych wr?cz zmusza- 
tern (pozyczal^c 
DS-a na kllka dni), by 
choclaz posmako- 
wali geniuszu ektpy 
Capcom. ‘Dwdjka' 
jest minimalnie 
stabsza od pierwszej 
cz^sci. Gtdwny w^tek 
spawajqcy wszystkie 
sprawy nie jest juz tak 
wcl^gaj^cy, dodatkowo 
nowe muzyczki nie 
wbljaj^sl^wgtow^ tak 
jak w pierwowzorze. 
Natomlast zwl^kszenie 
mo^lwosci (tamanie 
'fahcuchdw'), 
paleta swietnie 
nakreslonych postaci 
i absolutnie ujmuj^cy 
humor sprawiajq, 
ie jestem wl^cej niz 
usatysfakcjonowany 
• chc^ ‘trojeczk?’, ale 
toju2! □ [koso] 
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r__ . Nintendo DS 
N ■^'1 dokonalo praw- 
, dzlwego cudu. 

przywracaj{|C 
do dwietnodci wymarty 
od dawna gatunak 
przygoddwek. 

Phoenix Wright: 

Justice for AH Kontynuuje historic 
mtodego prawnika. dosKonale 
sprawdzaj^cego si$ zardwno w 
roli detektywa, jak i trzymajqcego 
w gardci saig s^dow^ obrohcy. 

Phoenix i Maya po raz kolejny tropl^ 
najbardziej dziwaczne, a zarazem 
intryguj^ce sprawy s^dowe, jakie tylko mozna 
sobie wyobrazidl 



do kombinowanla poderacz czasu. Zabawa jest 
przednia, a doskonata mieszanka powagi z 
powalajqcym momentami humorem sprawia, 2e 
nie da sig odejdd od dwdch ekrandw. Jak mozna 
nie kochad gry, w ktdrej oskariyclelka smaga 
sgdziego pejczem, a klamcdw I oszustdw moina 
tgpidwykrzykujacdo mikrofonu swdj sprzeciwi 
□ [mazzi] 



Palrz^c na oprawg 
wlzualn^odrazu 
mozna stwierdzid, 
ze to praktycznie 
identycznagrajak 
poprzedniczka. 
Grafika, Interfejs: 
wszystko zywcem 
zaczerpnlgte z pier- 
wowzoru. Podobna 
jest nawet muzyka, 
za sprawa 
powracajacych 
motywdw 
melodycz- 
nych. Czy 
to w takim 
razie 
wada? 

Wsumie 

nie, gdyz po wielu godzinach doskonalej zaba- 
wy z Ace Attorney wigkszo^d Graczy oczekiwata 
tylko jednego - kolejnych rozdziatdw wdagajacej 
Intrygl. Autorzy sprytnie wprowadziti do gry tutorial 
za sprawa amnezji gtdwnego bohatera w plerwszym 
rozdziale historii. Latajacy dziury w pamigci Phoenix 
pozwoli odna1e:td sig w dwiecie gry wszystkim, ktdrzy nie 
miell okazji na poznanie pierwszej odstony seril badi po 
prostu wyszll z formy. 



iiu^yrvd, 

ych 



Capcom sprawilo sig na medal wydajac wersjg dwujgzyczna 
(anglelsko-japohska) Justice for All. Cart rozpoznaje typ 
konsoll i automatycznie dostosowuje sig do regionu (w 
przypadku problemdw mo2na oslagnad ten sam efekt rgcz- 
nie przelaczajac jgzyk w menu). Ttumaczenie jest catkiem 
niezte, chod zakradto sig w nim kilka btgddw gramalycznych 
I leksykatnych (zapewne zostana poprawione przed 
europejska premiera). ale sam fakt, ie developerzy o tym 
pomydiell. jest godny odnotowania. Zaskoczyfo mnie, 
jak Idealnie przettumaczono poszczegdine gagl. oddajac 
doskonale specyficzny komizm rodem z kraju hamburgers 
(Idiomy, gra stdw ltd.) - to dwiadczy o kunszcle twdrcdw. 



Nowodcia w 

Justice for All jest 
moiliwodd uzywania 
noszonego przez 
Mayg (rozmawia- 
jaca z duchami 
kaplankg-medium) 
naszyjnika, ktdry 
po natadowanlu 
mistyczna energia 
pozwala tamad 
blokady psychiczne 
(tzw. Psyche-Locks) 
w umystach ukrywa- 
Jacych wazne fakty 
dwiadkdw. Wdrdd 



Gra jest nieco krdtsza od plerwowzoru, gdyz zawlera 
wytacznie cztery rozdzialy (Ace Attorney mial dodatkowy, 
piaty. stworzony specjalnie dia wersji OS). Jednak nawet w 
obecnej formie Justice For All to zmuszajacy 



opcjl dialogowych 
pojawlaja sig nowe 
linie. oznaczone 
kfddka. do ktdrych 
mo2na uzyskad 
dostgp wytacznie po zebraniu odpowledniej ilodci dowoddw. 
Moiliwodd wycragania ze dwiadkdw informacji poza sala 
sadowa ma jednak swoja ceng - popetniane blgdy sa karane 
tak samo. jak formutowanie niewtadciwych wnioskdw w 
toku obrad sadu. Obok prezentowania na sail sadowe] 
dowoddw rzeczowych. mozna teraz postugiwad sig profilaml 
poszczegdinych osdb, co nieco podnosi poziom trudnodcl. 



Pita 









FINAL FANTASY III 

PORAZPIERWSZY 

WYCHODZi OFICJAL- 
NIE POZAAZJA7YCK1 
RYNEK. STAJAC Sl^ 
JEDNOCZESNIE JED- 
NAZNAJLEPSZYCH 
GIER NA NINTENDO 
DS! 



File Fantasy 

O Chwata 
Square za 
to, ze ubrata 
trzeciego 
"Fajnala' 



'zupetnie 



nowe szaty. 
Gratikaprezentujesi^ 
naprawO? sympatyez- 
nle. a eleganckfe intro 
to najlepszy kawatek 
animaeji, jaki dotqd 
zago§cit na DS-ie. 
Niemoznajednak 
zapominac, ze ten 
tytutjest starszy od 
wieluzWas-oldskul 
petnqg^pq.ale 
I oldskul momentami 
I prymitywny i zbyt 
I uproszczony. System 
Ijobbwjestjuzoklepany 
I (taki to paradoks, 

I skoromamydo czynie- 
I nia z remake'iem), 

I a kiepska fabuta, 

I mizemie nakreslone 
I posted i brak atrakeji 
I w systemie sprawiaj^, 

I ze rado^ z obcowania 
IzFFIII czerpac b^dq 
I Jedynie zapalency. 

' Ewentualnie 
I hardkorowey, bo gra 



□ [koso] 
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taOuta 



oprawa, 

. grywalnosc 



Odawiezanie klasycznych grer pozostaje Kwesti^, w 
ktdrej zdar^ia najez^iej po^ielone. W przypadku 
Final Fantasy III mamyjedn^doczynieniaz bardzo 
wyraflnowanym zabiegiem, ktdrego efekt zadowoli 
zardwno hardkorowego miio^nika oldskulu, )ak I ktadqcego nacisk 
naoprawf audlowizualnq Graeza. Po 16 latach od japoi^lej 
premlery trzecia odslona seril po raz plerwszy ofiq'alnie pojawla si$ 
w angloj^zycznej wersjl I nie ma w^tpllwo&;i, ze warto bylo czekad! 



Oramatyezne zwroty akql. niszwykil bohaterowie, masa wzruszed, 
sKompItkowana i intetlgentnie prowadzona Intryga! JeSII oczekujecle 
lego wazystkiego od recenzowar>eJ tu gry, to nadszedt czas obudzid sl$ 
zpl?knego snu I stawldczotaprawdzie. Ot62pewienmleszkaiqcy w 
ubitej deebamt dziurze (znajduj^j sif zapewne w tytku flnalowego 
swiata) nastolatek (slerota niewiadomego pochodzenla) pewnego dnia 
dowaduje si? od lewituj^cego w podziemnej (asklnl (I gadajyego) 
kiysztatu. ze los dwicUa ^xx:zywa w jego r?kach. Chwyta wl?c za kija 
I rusza do bofu w asy^le doborowej ^py: nIeSmIatego wiedniaka z 
pobllskiej osady, niesfomej edrki kowala oraz rycerza. ktOremu najwy- 
raZniej nie przeszkadza zapach nawozu i wystaj%ca z butow kamrafiSv 
sloma. Ironizuj?. ale chc? Was uSwIadomid, Ze esendi tej gry nie starrawl 
genialny scenariusz. Autorzy zacbowali oldskulowy charakter historll, 
wprowadzaj^ tylko nieznaezne (nnowac^, jak nadanie bezosobowym 
(w klasycznej odstonie gry) postadom wyrazistych cech charakteru, 
ra siworzyto cztery ciekawe indywIduaJno^i. 



Fme^ Farrtasy III to cl?zka szkola ZycIa dia wszystkich ro^leszczonych 
Qraezy, przyzwyczajonych do prowadzenia ich za r^ezk? we wspOteze- 
>-tf- I srtych grach. Tytut ten oddzieli 

cWopc^ od m?Zczyzn, t?piqc 
wszystkich tych, M6^ poddaj^ 

. si?wobliczuniepowodzen. 

' Wuezemdosukcesujest 

^^■9* tu umiej?tne rozwijanie 

['■ postaci, czemu sprzyja moZliwoSd 

I . . zmieniania ich profesji. 20 rOZnych 

I zaj?£ pozwoli Warn na ogromnq 



swobod? dziatania w kreowaniu 



idealnej dnjzyny. Ta wolno^O 



o Gra na screenach nie wyglada 
eASiacyinie. ale n<e dajcie si? zwiesc. 



przeKlerlstwem. By poradzld sobie z przeciwniKami 
i pokortaO pot?Znyidi bossOw, trzeba nabijaO levele. 
przyjmowaO dzielnie na klat? randomowe ataki 
przeciwnikdw, inwestowaO w lepszq broh I or?Z. 

Tutaj nie ma przypadkowoScI, zaS bez strategli ^ 
I pomystu na druZyn? moZecie lIczyO si? z I 
poraZkq. NIewystarczawkiepywanlekomendy ■ 
Attack ■ trzeba umlej?tnie t%czyq fizyezny atak M 
Dnmiazpot?Znymi czarami ofensywnymi 
otazr\iezb?dnqwr?czmagl^lecznlcz9. H 

Wi?kszo^przeciwnik6wmaswoJeslabe v 
purMy, a Ich poznanie to klucz do sukcesu. ^ 
Autorzy podkreSliil grubq kreslui hardkorowoSO 
l^giy, nie umieszczaj^wnlej save pointOw! 
Zapisywa6 stan gry moZna wyt^nie na maple 
swiata. ewentualnie za pomocq autosave 
pozwalat?cego kontynuowac gr? w przypacHoj, 
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gdy zmuszeni jeste^y odej^ od konsdi. Ciekaw? nowoSciq 
jest wprowadzenie sieci Mognet, pozwalaj^j za spraw^ 
Wi-Fi przesylaO malle pomi?dzy QraezamI w trakeie gryl 



Opraw? graflcznq FFIII moZemy rozpatrywad w kategoriach 
. wr?cz artystyczn><*. Autorzy wzi?li na warsztat dawnq gr? 
k i ze sporq doktadnok:iq odtvwzyli wszystkie zakamarki 
k niezwyklego^lata-dotegostopnla, ZemoZnabez 
problemu porbwnywaO orygirral I pierwowzOr, gotym 
okiem dostrzegaj^c, jak rDzpiKselowane dwuwy- 
mlarowe lochynabraty mrocznego charakteru. aw 
wloskach zacz?to t?tni6 Zycie. Sliezne postaci zostaty 
wykreowane w stylu znanym z Final Fantasy Tactics, 

' wi?c jest na czym oko zawiesld, szczegdnie Ze kaZda 
zmiana profesji wlqZe si? ze zmlan^ wygiqdu. Gra 
wykorzystuje moZliwoScI DS w zakresie grafiki 3D, a 
dodatkowo idzie w slady innych Final! oterujqc dtugi I 
pl?knle zrealfzowany opening FMV. Nie mam zastrze- 
zeil rbwnieZ do same] muzyki, ktdra zostafa oparta na 
oryginalnym dziele Uematsu, przearanZowanym przez 
dw6ch innych kompozytorOw na potrzeby wersjl DS. 



Jeili kochacie gry RPG, to Rnal Fantasy III jest 
obowl^zkowym zakupem na Nintendo DS. Przemawla 
za tym bardzo dtugi czas rozgrywki, ogromna dawka 
grywalno&ti oraz swoboda dziatania, ktbra skuteeznie 
zwaicza wszelkie objawy znudzenla. To perfekcyjny 

wr?cz przyktad tego, jak 

pOwiTVO 51? rwf7'/4 remake 
-owocwielomiesi?cznelpracy 
developerbw zadowoli 
zarbwnomitoSnikow oldskulu, 
jak t koneserOw nowoczesnej k 
oprawy grafieznej. □ [mazzi] 










SPORTS- 



utrudnione 

celowanie 



Swielny klon 
-Metrolda 



e zabraMe przy tym ^ 
8) Oange Eks&’alstey.-M'e moze nisjest 
' zaktualizowanatak, iakby^myseblelego^yczyli. 
jednak EA ma na to soos6b - zapowiedziane sq 
sleciowe uaktualnlenia nie tylko transferOw, ale 
i wyjteiowycti sMadbw i taktykl Podobaj^ mi si^ 
jpoyaty-EleWfOnikdw dolycz^cych .FifWna PSP, a 
ze I arcade bardziei pa9u|e do przenoSnej konsoiki 
nii symolacja. sp^llem z edycjq 07 sporo czasu 
- przy}emna zabawa. P [koso] 
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isporolrybAw Indtidgii^aidDilra^ 

1 polfinc Ikencia iMowiUmidtivne 

fe pot^tnie t PS2 lodiowiino btonluirTy 



0 FIFA 07 na handhelda Sony to niemal ta sama gra, 

ktdrq moZna m^czyC na duzydi konsdach- .Niemal", bo 
zmlan kllka oczywiaciejesl. co prawdopodobnie raduje 
Was bardziej, nii Ruskiego pizystowiowa bateryjka. 
Podstawow^ alrakcjqjest jednak mozhwoSC wymiany danych mi^y 
wers|ami gry naPS2 i PSP • wpraktyce Swietniespwdzai^si? 
bajer. Ot. cioramy sobie rozwaleni na kanapie pczed TV, az tu nagle 
wchodzi mama ze slowami: ,5zyku) si?, jedziemy do cioci". Rodzinna 
impreza nie musi byd nudna, gdy przeiransfenjjesz, 
danf! trybu menadzerskiego do peespeka z 
uzyciem odpowledniego kabelka USB i b?dziesz 
kont^uowal zabaw? poza domem. Zresztzi w 
wersjl przetvjdnej mozna dodalkowo trenowad 
naszychzawodnikbwwdwpchsympatycznych 
mini-grach - ionglowaniu pilk^ oraz uderzanlu ni^ 

0 §cian?. co przypomina muta^? Arkanoida. Mile 
I gtywalne. Sama rozgrywka niewiele odbiega od 
gameplayu obowiazuj^cego w tegorocznej .Fifce". 



Niekiedy robi wrazafuesnisoo zbyt szybkiej 
(a dynamiczna akc|a na-nt pi iniku PSP niekoniecz- 
niBWzentuje si? otaeale), ale wtasnie tempo 
fee jej mocna strons). Widad, is popreaewano nad 
zbalansowaniem mzgcywki i zmieniono animaq? 
wSiizgOw czy samego obracania si? z pitk^ Ba, 
tramerate prezentuje si? lepietM na PS2, »feplaye 
pokazuf? plastycznie wykonanych zawodnikdw 
(chod z twarzy izadkauJdPrym przypadku 
przypomrasBBBzywistyc^ odpowiednikdw). 



0 M1mo ie wydany w zeszlym roku 
Death Jr, nie odnidst wi?kszego 
sukcesu, Konami nie dale za 
wygran^ - ponownie zatrudnilo 
Backbone (developer) do prac nad drug? 
cz?dcl?przyg6d Kostuchy-|uniora. 



Historyjka nakr?caj?ca fabul? sequela 
jest rdwnie kiepska co w pierwowzorze 
(podarujemy sobie). Do akcji, oprdez 
znanego koslarza, przyst?puje teraz 
rdwniez jego laska - Pandora. Obie postaci 
charakteryzuj? si? odmiennym zestawem 
broni i animaeji ruchdw, mimo wszystko 



jednak gra si? nimi niemalze identyeznie 
Ipanienka wydaje si? bardziej zwinna). 
Natomiast niektdre scenki zawieraj?ce 
powiqzania z DJ w czasie grania Pandor? 
zostaty zwyczajnie usuni?te (i vice versa). 
Mimo to rozwbj wydarzeh i cala przygoda 
jest w obu przypadkach taka sama. Autorzy 
dorzucili co prawda jeszcze tryb multi, 
jednak jest on cienki jak barszcz. Nie 
dodd, ie kooperaeja wymaga od drugiej 
osoby posiadania osobnego egzemplarza 
gry. to na dodatek nie rdzni si? niezym od 
standardowej wersji w singlu. Zaliczajqc 
te same poziomy od nowa z kumplem nie 
znajdziesz chodby jednego momentu. w 
ktdrym wymagana bytaby wspdtpraca (a o 
taki patent az si? pros!). Co gorsza, sejwy z 
sesjl dia 1 graeza s? nieprzydatne w multi, 
a zatem trzeba grad od nowa. 



Rozgrywka nie ulegla zmlanie w stosunki 
do "jedynki' (poza malym dodalkiem, 

Jak balansowanie przy przechodzenlu 
po wqskich kladkach). Nadal blegasz, 
skaezesz i siejesz spustoszenie za 
pomoc? dzierionego alrybutu. Co cieszy, 



to fakt, ie poloiono wi?kszy nactsk na elementy 
platformowe, co potwierdzaj? zwiaszcza dalsze 
etapy. Zblerajqc ISntqce na zdtto sfery mozna 
teraz dopakowywad broh pain? oraz pozyskiwad 
nowe ruchy. W trakeie eksploracjl level! mozesz 
si? natkn?d takie na poukrywane gdzienlegdzie 
Iragmenty broni - elementy te mog? postuzyd 
zardwno jako dopatka do jui lstniej?cej, jak tez 
jako podstawa do zbudowania nowej, pot?inlej- 
szej giwery. Cz?dcl arsenalu s? o tyle islotne, ii 
jeSli pomlniesz jak?S dopalk? po drodze, mozesz 
mied problemy z ukohezeniem ktdregoS z dalszych 
etapdw (zwiaszcza potyezki z ostatnim bossem). 
St?d tei wymagane jest czasem powtarzanie 
poziomdw. 



Gra jest do$d diuga, niestety momentami 
bardzo frustruj?ca. Denerwuj? dziwne spadki 
w przepadd oraz .tanle~ zgony. Gdyby nie dodd 
cz?ste checkpointy. mdgibyd si? dorobid tulaj 
wrzoddw zol?dka. DJ2:ROE rozczarowuje 
podobnie jak poprzednik. Niby poezyniono tulaj 
jakled zmiany, ale ci?iko w nich dostrzec cod 



id?cego ku lepszemu. PSP nie rozpreszcza swoich 
posiadaezy w temacle platformdwek. niemniej 
jednak nie polecam inwestowad w .drugiego 
trupa'. bowiem ten pierwszy jui w zupeirtodci 
wystareza. □ [M@jk] 
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Najlepsza 

"mat^^^|a? 

walne'. Przede 
wszystkim wzgt^dem 
poprzedniczkt, 
szdstka zyskata na 
dynamice i to bardzo. 
Meczyki rozgrywa 
si^ teraz w bardzo 
szybkim temple, 
przez CO na nizszych 
poziomach trudno^ci 
moina cz^sto przej^ 
cate boisko jednym 
chtopkiem i strzelic 
bramk^, co akurat 
fajne niejest. Kamera 
wide nareszcie 
prezentuje si^ tak jak 
trzeba I jest nalezycie 
oddalona na pole 
widzenia. Ponadto 
mobilna odstona nie 
ucterpiata w kwestii 
I dost^pnych trybdw: 

I jest Master League, 

I bezprzewodowy 
: multiplayer, PES 
Shop, a nawet 
petnowarto^iowy 
Edit Mode (vide 
najwi^ksza wtopa 
360-tki). Graficznie 
' jest ok, ale bez rewe- i 
lacji(zwtaszczajesli | 
miates stycznosd z I 
wersj^ na stacjonarne I 
konsole dostrzezesz I 
ubozsze detale). I 
[M@jk] I 

Ocena: 8-f 



O Prawda, ze to wygl^da prawie jak na PS2? Na matym ekraniku PSP wydaje si?, ze 
giamywPES-anaduz^konsoli. Mechanikazabawyus^jejednakduzymvveisjomgy. 



a Zanim Jeszcze ukazato si? PES5 na PSP, 

uknutem sobie sprytny plan • mialem zamiar 
jadqc pociagiem na tumleje w piteczk? 
KonamI trenowaO sobie po drodze na 
handheldzie, Zeby do boju podej^O juz rozgrzanym I 
niejako z marszu pykaO kolejne meczyki. Rzeczywi- 
slo$0 sprzedala ml strzata w ryj, bo po pierwsze, .pl^t- 
ka" na PSP nSZnila si? sporo od wersji na PS2, a po 
drugle. jakoSC polskich pociagOw I torowisk negatywnie 
wplywata na komfort zabawy, wymagajqcej przecleZ 
precyzji i doktadnoScl. Mina> rok, Infrastruktura PKP nIe 
zmlenita si? ani troch?, po korytarzu nadal blega faki^ 
dziadas z okrzykiem .piwo, plweczko* a w kiblu jak 
nie bylo wody, tak nie ma. Zmienil si? natomlast PES 
- choO nieznacznie, to jednak na lepsze. 



Podstawowa wladomoeO - wreszcle pojawita si? 

Master League, Oaleki jestem od traktowania tego jak 
zalet?, bo ten tryb powinien byO tu obecny juZ rok temu, 
niemnlej zmiana w rozumowanlu Konami cieszy. Gorzej 
z pot?czeniem z PS2. 0 lie w recenzowanej obok FIfie 
07 pozwala ono na zrzucenie save'a I konlynuowanie 
zabawy, lyle ie na innej platiormle. 



- mamy oryginalne ligi: wloskq, hiszpahsk?, francusk? 
i holendersk? oraz .udajqce' orygInalnoM rozgrywki 
w Anglli (tu na licencji ssi tyiko dwa teamy. Arsenal I 
Manchester United) prius gar^O teamOw dodatkowych. 



t^ wynalazek JaportczykOw nie oferuje nic poza opcj^ 
zgrania danych (Edit Mode). WIelka szkoda, bo w tym 
momencie mOj pociagowy plan mialby przynajmniej 
teoretyczny sens. ML pozwala rozpocz?C karter? albo 
z gromadq anonimowych stabeuszy, albo tez klubem w 
oryginalnym skladzie, do tego dochodz? wszelkie Inne 
opcje pozwalaj^e wybraO optymalny dia nas warlant 
(llodC .kasy' na poczqtku, pozlom trudnoici ltd.). Nie 
zabrakto tei tig, pucharOw i standardowego, pojedyn- 
czego meczu, wyleclalo za to randomowe starcle (I 
dobrze). Licencja i sklady druiyn pozostaj? bez zmlan 
wzgl?dem recenzowanej mlesl^c temu wersji na PS2 



PES6 na PSP wygl^da dwietnie. ZawodnikOw moina 
rozpoznad bez jakiegokolwlek problemu (w przeciwieh< 
stwie do FIFA 07), a zbliienla pokazuj?, io programlicl 
Konami stan?ll na wysokoici zadania - llo?d szczegOtOw 
I detail wpakowanych zarOwno w twarze pitkarzy, jak 
I np. logosy sponsorOw na koszulkach robi wrazenie. 
Wizualla cierpi? jednak na jeden powainy wrzdd 
- pot?2nie rw?c^ animacj?. Ma to miejsce zazwyczaj 
przy kamerze Wide I wrzutkach w zatloczone pole 
karne. Mamy wdwczas do czynlenia z paskudnym 
slideshowem, M6ry co bardziej wrazliwych Graczy 
przyprawi o nieladny grymas na twarzy, Paml?ta]my, 



Sit? rzeczy ci?cia musialy nastqpiO 
w gameplayu, wszak PSP jest uboz- 
sze 0 dwa przyciski na grzbiecie 
Dual Shocka. JeSti grateS w PES5. 
zapewne wiesz, jak wybrn?li z tego 
programidci, reszcie splesz? z 
wyjainlenlaml. Zasadniczo sprawa 
wygl?da tak, 2e L sluty do zwodOw, 
R zaS do sprintu. Wcidni?cle obu 
przycIskOw naraz to tzw. tap out. 
czyli wysuni?cle pllkl przed siebie 
- raczej nieprzydatne, dziwi wi?c, 
ie zmarnowano t? komblnacj? na 
CO? taklego. Inne zagrania polegaj? 
zazwyczaj na wci?ni?ciu ktdrego? 
z tyinych przyciskdw wi?cej nit raz. 
2xR to zatrzymanie pllkl, p^obnle 
wykonujemy skok nad w?lizgiem. 
Problem zaczyna si? przy strzatach 
na bramk?. Zagrania lobem 
wykonuje si? tak samo, ale juz 
kontrolowane uderzenie wewn?lrz- 
n? cz??ci^ stopy wymaga sporego 
zachodu - w trakcie naci?gania 
paska musimy wclsn?0 R dwa razy. 
Nie musz? chyba mOwiO, 2e nie 
zawsze wychodzl to tak, jak by?my 
chciell. Jednak szczerze m0wl?c 
nie wyobratam sobie, jak motna by 
obtotyd przyciski PSP w bardziej 
ergonomiczny sposOb - nie jest 
wl?c tie, trzeba si? tyiko 
przyzwyczaiO. 
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PES6 poprawla wiele bl?d6w poprzedniczki 
(warto jeszcze wspomnleO o mnlej lrytuj?cych 
dlugoAci? loadingach) I stanowi w tej chwill 
najlepsz? propozycj? na PSP dIa fanOw pitkl 
notnej. Co nie zmienia faktu, 2e do poprawienla 
jest jeszcze sporo. 
NajwczeSnlej za rok, 
cdt. □ jkoso] 



2e jednq z podstawowych rOtnic w wykonanlu 
mi?dzy wersjami na PS2 a PSP jest widescreen 
w przypadku tej druglej platformy • wldaC wl?c 
wl?kszy obszar boiska, ale jak si? okazuje spadkl 
framerate'u rOwnowat^ zalet?. Tragicznie rzecz 
wygl^da w temacie audio. 2enujace muzyczkl w 
menusach to ju2 w przypadku serli standard, ale 
braku komentarza nie da si? niczym wyja?niC. 
Bzdury o ograniczonej pojemnoAci UMD radz? 
Japohczykom zachowaC dia bardziej przyttumio- 
nych Intelektualnie. Komentator daje o sobie znaC 
tyiko w przypadku goll, rzucaj?c np. 

.Oh, it's a goair nagrane w jakoAcI dtwi?ku 
rodem z automatOw arcade sprzed 20 lat. 
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throne of Agony 



0 Jason Statham w filmie .Crank' podszywat sif pod 

programlst^ gier wideo, a niedtugo w epokowe] produk- 
(^1 oscarowego rezysera Uwe Bolla, .In the Name of 
ttie King: A Dungeon Siege Tale', wcieli si^ w rol^ 
wieSniaka ratujqcego cala kraln^. Tu2 przed zbezczeszczeniem 
dwiata Dungeon Siege konsole doczekafy sig pozycjl osadzonej 
w dwiecie tej popularnej na PieCu serii gier RPG. Oczywiicie 
potraktowano nas jak ludzl prostych, zmieniaj^c formulf zabawy 
na standardowa sieczk^. Niewazne, ponlewai: i tak czeka nas 
pozytywna niespodzianka. 



zrddfowego wydaj^ si^ 



S Myst to legendarna gra przygodowa, 
stworzonaw 1993 roku przezbraci 
Robena i Randa Millerdw, do dzid 
uchodz^ca za jeden z kamienl 
milowych gatunku. Bylazreszta pierwszajaskbika 
podgatunku adventure-puzzle, konstruuj^czagadki 
gtbwnie na zasadzie tajemniczych mechanizmdw, 
skomplikowanych zasad nimi rz^dz^ch i 
umiej^nym interpretowaniu podsuwanych przez 



niezbytszczere, skoro 
na ekranie obsenvu- 
jemy grafik^ rodem z 
poprzedniej epoki (no 
i na dodatek zupelnie 
statyczn^, animacji 
tu niewiele). Dodatek 
w postacl nowej 



lokacjl, Rime Age, 



grf wskazbwek. FascynuJacy, mistyczny iwiat Myst 



wraienia tez na nikim nie zrobi. Do sprawdzenia 
Mysta zachacam, ale tylko fandw nietuzinkowych 
klimatdw - to naprawda nieprzeciatna gra, w 
dodatku gra-legenda, tyle 2e takowe w dzisiejszych 
czasach zdaja sia nie mieb racji bytu. Ja Mysta 
przeszedlem z chacia, bo to jedna z niewlelu gier 
na PSP dajaca mozliwoS^ pc^bwkowania, a przy 
tym zachwycajaca designem iwiata i tajemnicza. 
pulsuJaca z kazdej miejscbwki atmosfera. □ (koso] 



stawial na unlkatowa, nieco surrealistyczna atmosfera. Znamienny byl brak 
dialogbw i mechanika - przemieszczaliimy sia miadzy statycznymi ekrana- 
ml, a interakcja z otoczeniem odbywala sia poprzez klikanie na poszcze- 
gblnych elementach. Myst ukazaf sia na wielu platformach, co ciekawe, 
bardzo upodobat sobie konsole - zawital m.in. na Jaguarze, Saturnie i 
PlayStation. Po kllkunastu latach swojej wersji doczekato sia wreszcie PSP, 
i c6z moga powiedzieb - fraza .po kilkunastu latach' powinna byb mottem 
tej recenzji. Otrzymujemy przestarzala oprawa graficznq, niezmieniony 
sposbb sterowania, a nawet biorac pod uwaga fakt, 12 na handheidzie Sony 
nie ma produkcji point'n'ciick, Myst nie moze uchodzi^ za atrakcyjnego 
jedynaka. Zapewnienia programistbw o stworzeniu od podstaw kodu 



W Dungeon Siege na PSP jest jakai tabula, ale nie ma ona wiak- 
szego znaczenia. Liczy sia jedynie masakra z elementami RPG, a 
w tej kwestii jest w czym wybierab. Zreszta to wfa^nie od wyboru 
wszystko sia zaczyna - zupetnie jak w kultowym Diablo przyjdzie 
nam zadecydowad, ktdra z trzech postacl (profesji) pragniemy 
doskonalid. Jest napakowany wojownik, poslugujacy sia czarami 
mag oraz .wypoSrodkowana' posted eifki. Na pierwszy rzut oka 
developerzy nie popisali sia kreatywnodcia, ale po wyborze 
gidwnego tierosa dobieramy sobie jeszcze Followera - wiemego 
kompana, ktdry badzie nas wspomagat w walce. Przez ca<a gra 
bada pojawiad sia kolejni Followerzy (wszyscy sterowani przez 
Al), a odpowlednie polaczenie Ich skilldw z naszyml zdolnodciami 
zapewni nam sukces w bran2y zwanej .vryrywaniem chwastdw'. 
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j (iikswe zagodld atchaiczno oprwo 

J unikalrY klkrat otdiairzna me- 

(honika 



Podobnie jak< 



akcja obserwujemy z 
gbry. Kamerajestco 
prawda .zamontowa- 
na'doddnisko, ale 
mozna sia do tego 
przyzwyczaid. Szybko 



skupimysianatym, 



CO najwazniejsze - eksploracji, szlachtowaniu oraz zbieraniu 
kolejnych itemdw. Tutaj wtadnie widad polaga ‘amerykahskiej 
szkoty* - przedmiotdw sa setki. pocz^szy od magicznych 
pierdcieni, na zaginionych zbrojach koi^cz^. Kazda zmiana 
ekwipunku oznacza jednoczednie zmiana wyglqdu bohatera, a do 
tego dochodzi zabawa z rozdzielanlem punktdw dodwiadczenia 
(zardwno na nowe umiejatnodci, jak i podnoszenie statystyk). Gra 
rzuca nas w wir kolejnych questdw, ktdre mo2emy wykonywad 
wdowolnGjkoIsjnodcl. Wartojednak dziatad metodycznie, bo 
mo2emy sia zgubid w gqszczu zadah. W sumie mamy przed sobq 
3 potazne akty, ktdrych zaliczenie zajmuje ponad 20 godzin. Jest 
tak2e opcja gry we dwdch w co-ople (Ad hoc) oraz bonusowa 
walka na arenie. Sprawa jest wiac prosta - mamy tu do czynienia z 
RPG akcjl, ktdry nie jest tak ptytki Jak ostatnl przedstawiciele lego 
gatunku na .duzych' konsolach. 



Naprawda, jestem zaskoczony - tak niedodwiadczeni developerzy 
dali nam chyba najlepszy hack’n'slash na PSP. Az strach pomy- 
iled, ze niedlugo tytui Dungeon Siege: Throne of Agony zostanie 
splamlony 
przez Uwe. 
Wtedy 
dopiero 
badzie 
prawdziwa 
agonia. □ 
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pigula psp/Ds I 



► No PSP 



Mwstaje 



remake 



kuhowej gry 



z]967 roku 



- Pirates! Jok 



no tomte aosy gro porazoio rozmachem - mozno 
w niej bylo po Koraiboch, dokonywoc 
obordoz6w i odwiedza< przymorskie miasteczka, 
bynojmniej nie w celach turystytznych. Zo nowq, 
trdjwymiorowq wersj; odpowiodajq teamy 2K oraz 
Firaxis zolozony przez samego Sido Meiero (ktdry 
zresztq wypowkida sip o PSP w superlotywoch). 
Premiera nowych Rrotdw plonowano jest no 
pofzqtek 2007. [kilu] 



► Wmarcu 
ma sifukozo( 
sklodanko 



tworzona no 
podstowie 

zwariowonego (by nie powiedzie^; kretydskiego) 
progromu z MTV - 'Jockoss' Pierwotnie 
zopowiedziona no PS2, gro by( moze ukoze sip 
tokze no innych plotformodi. No forum developero 
Sidhe Interoctive pojawity sip ostotnio obrazki z 
wersji no PSP. badne jak no tytvl, ktdry z pewnokiq 
nie bpdzie hrtem. [kilu] 



► HiFi Entertoinment, zojmujqcy sip cyfrowq 
dystrybiKjq muitimedidw, podpisai umowp z 
jednym z nojwipkszych brytyjskich 
wydowcdw - EMI. Na jej mocy no stronie 
hnpy/psp-playlisl.coin znolozfy sip leledyski, 
do ktdrych prowo posioda EMI. Ceno zo jeden klip 
wynosi od 1,89 do 2,19 funla. Materioly fdqgomy 
bezpoirednio no konsolp, plotnofci dokonujemy 
kortq. Zdaniem Sell Molnoro cyfrowa dystrybuqo 
to jedyny sposdb, by dotrzec do posiodoczy PSP. 
Waeiniej probowono tego somego z UMD, ktdry 
okazoi sip niewypolem. [kilu] 



► Wygiqdo 
no to, ze 
kolejna apf( 
Colino McRae, 



noszqco 
podtytui 

Dirt, ukoze sip tokze no PSP. Szczeg6l6w niestety 
brok (wiadomo jedynie, ze w grze znojdzie sip 
300 odcinkbwspeqolnych i tr^ multiplayer dia 8 
groczy), sqzoto pierwsze, wczesne obrozki. [kilu] 



► Co z Gran Turismo no PSP? Zdaniem ojco sarii 
Kozunoriego Yomauchiego proce nod grqtrwojq, 
lecz konkretnych informocji brok. Tymaosem 
EB Games, jeden z bordziej znanych sklepdw 
internetowych, umieicil przy GT Portable dotp 
’1.03.2007*. Czyzby Polyphony szykowolo jokqi 
niespodzionkp? Moim zdaniem nie mo no to szons 
- dobrze bpdzie, jeili do tego czosu zoboczymy choC 
jeden obrozekz gry. [kilu] 



► RrstStar 
Softwore, 
ktdryw1984 
rokustworzyl 
kultowego 
Boulder Dosha 
i do dzii posioda prowo do tego tytuhi, podpisai 
umowp z niemieckim developerem lOTocle Studios, 
no mocy ktirej powstonie remake gry. Niestety, 
p6ki CO wiodomo tylko, ze nowy Boulder Dash 
ukoza< mo sip no obo rywolizujqce hondheldy 
w 2007 roku (no zdjpdu pierwowzdr sprzed 22 
lot), [kilu] 



jakim byto Lumlnet; Puzzle Fuelon, 
warto uPwladomlO, iZ dziek) Mizuguchlego ject 
logiczrsq. tetrieopodobna gi«rk% z etern o n t anl gry 
tiHizyczno-rytrrtIczrMj 

wuystkiin sk6ry i utwory muzyczne • IcTi liczbe 

wchodzq zarOwno catkowicie now* pozycje. jak 
I kilka znanych juZ i lubianych rmizyczak (m.in. 
Urtwnization. Round About. Juet..), kttra poddano 
lekkiemu Hftingowi. Ponadto w ramach ekfnOw 
zagoOcity teledyski komercyjnych wykortawcdw 
(m.in. Black Eyed Peas, Missy Eliot czy Gwen Stefanl). 
Poszczegdine tryby zabawy znane z pierwowzoru 
rOwnlei zostaty nieco udoskonalorts. I tak. Challenge 
Mode zyskal 3 stopnie trudnoOci (oraz ukryty czwarty, 
udostppniany po zaliczeniu wszystkich poprzednich). 
KaZda klasa charakteryzuje siq odmiennym zestawem 
skdrek. prpdkoiclq opadania kostek oraz wletkoPcIq 
obszaru planszy (np. klasa S to pole nIZsze o 2 linie od 
startdardu). Oczywiide .Wyzwanie' wciaZ polega na 
uzyakarriu Jak najlepszego wyniku, przy czym g6ma 
barlera 999,999 pkt. zostata zlikwidowana. Catkowicie 
zbyteczny Sirtgle Skin Mode zoetat zastqpiony hybrydq w 
postaci Skin Edit, gdzie spoOrdd odblokowanych skindw 



Ponadto autorzy przygoto- 
waJI niespodzianke w postaci 
edytora muzyki. Sequencer 
umoiliwia ponlekqd stworzenie 
wtasnego kawaika, dziatajqc 
na 4 przygotowanych do »go 
celu utworach, reprezentujqcych 
odmlenne gatunki muzyczne. 
KaZdy z nkh sktada sle z B 
zappMnydi segmentdw, moina 
je swobodnie modyfikowad 
(np. wstawlad instnjmenty takie 



LUMINES 2 TO GRA TAK SAMO 
DOBRA JAK JEJ POPRZED- 
NICZKA. UCZUCIE SWIEZOSCI 
UNOSI Sl^ PRZEZ PIERWSZE 
KILKA GODZIN, LECZGDY 
TYLKO ZASMAKUJESZ NOWYCH 
SKOREK, MUZYCZEK I TRYBOW, 
OGARNIE CIE WRAZENIE, ZE TO 
JEDNAKTASAMAGRA 



moiesz utworzyd I zapisaC swojq llste Zyczeh i grad w 
swoje ukiblone kawatki. Pojedynek ze sztucznq Inteli* 
gencjq zanotowal niewlelkq, ale znacznie utatwiajqcq grg 
zmlarte - teraz po przegranej bitwie moZesz kontynuowad 
zmagania od poziomu, na jakim skohcz^ei, nie zaczy- 
najqc gry od sarr>ego poczqtku. Obeada przeciwnikdw, 
podobnie jak skdry, zawiera kilcu nowych bohaterdw 
(m.in. lew, japortski srnok czy pan gitara). ale I takZe 
starych znajomych, jak ptyty gramoforrawe, samuraja 
czy wieTtczqce starcle z ufokiem. Oziewiczy tryb Mission 
Mode to zestaw 50 zadah, z M6rych wiekszodd moZna 
wykonad w dqgu zaledwie kilku sekund. jednakZe nie 
trudno siq tutaj zadqd. Misje polegajq np. na wydrqZeniu 
pustej kolumny wdrdd utotonych kostek, oczyszczeniu 
planszy w kilku krokach, czy teZ odwrotnym wypelnleniu 
jej po brzegl. Ze wzgiqdu na obecnodd te^ tr^^, Puzzle 
Mode zostalo okrojone wytqcznie do uktadanla rdznego 
rodz^ figur, zwlerzqtek czy przedmiotdw (tqcznie 
too sztuiq. Na zasadach kSentycznych jak poprzednlo 
finkc^uje tylko Time Attack Mode, cz^l ukladanie jak 
rejwiqkszej liczby klockdw w wyznaczonym czasle, z tq 
tdznicq, it teraz motna zapisad replaya i zakozaczyd 
przed kumplem, jak to skasowaliiniy 71 klockdw w minutf 
ichqtnych zapraszam na 



jak gitara, bqbny, klawisze czy 
bass), a nastepnle ustswid 
odpowlednie tempo. Moie op^ 
ta nie jest tak rozbudowana jak 
chodby MTV Music Generator, 
ale zdecydowanie wydtuia 
dywotnodd obcowania z tym 
produktem. Osoby, M6re nie 
mlaty nigdy wczedniej stycznodcl 
z Lumines. zapewne ucleszy 
fakt. 12 w grze zawarlo. oprbcz 
wizualnego tutoriaia, zestaw 21 
przydatnych trikdw, pokazujqcych 
jak skutecznie grad w Luminki 
(dowledzied moina sie m.in., 
jak dwukrotnie korzystad ze 
spe^ahiego kasujqcego klocka). 

Czas na wady, bo tych dzieto 
Q Ent sig niestety nie ustrzegto. 
Przede wazystkim szumnie 
reklamowana teledyski, petniqce 
rolg animacji w tie, w akr^i 
sprawdzajq sig drednio. 



Raz, ia zwyczajnie nie ma czasu, aby skupid sig 
na tym, co sIg dzl^ za ptanszq (zwtaszcza 2e 
filmiki otoczone sq lekkq mgtq), a dwa, 2e zmianie 
skdry na wideokllp towarzyszy lekkie przycigcle 
gry spowcxiowana tadowaniem, co w praktyce 
oznacza czgsto kuchg w tworzenlu wigkszego 
combosa. Portadto o lie zmiana skina odbywa sig 
po skasowaniu odpowlednie] liczby blokdw, o tyle 
teledyski trz^ obejrzed cate - dopiero wtedy 
nastqpl ich zamiana. Tryb multiplayef zoetat ponow- 
nle potraktowany po macoszemu, bowiem dostgpny 
jest wytqcznie zwykty pojedynek w tryble Ad hoc 
- Jedll chcesz wigkszych doznah, musisz przerzucid 
sig na Lumines Live. Sitq poprzedniczki byty 
niezwykia rr>elody]ne I wpadajqce w ucho kawatki 
japohsklch artystdw. Oczywidcle takowych tu nie 
zabrakto, niemnlej jednak oamerykanizowanie’ 
soundtracku bardzo sig odczuwa, a czgdd utwordw 
nie pasuje do gry. 

L2 to gra tak samo dobra jakjejpoprzedniczka. 
Uczucle dwledodd unoai sig przaz pierwsze kilka 
godzin, lecz gdy tylko zasmakujesz nowych skdrek, 
muzyczek i tryt^. ogamie Clg wratenie, 2e to 
jednak ta sama gra. Co prawda nieco bardzie) 
rozbudowana. ale wclq2 dzlatajqca na tych samych 
zasadach. Tak samo dobrych. ale nie lepszych. □ 
[M@jk] 
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Serla Bubble Bobble ma juz na swym koncie blisko 
20 lat. W ci^u tak diugiego czasu pojawito si^ na 
rynku kilkana^ie wcieleh legoz dziela na wszelkie 
mozliwe platformy do grania Tym razem ,/jostato 



Bobaterami gry jest rodzehstwo Bub I Bob. kl6re przez zloSliw^ 
btyskawic^ z niebios zoslato ubrane w kosllumy smokbw i 
zamkni^e w dvvbch s^laduj^cych wiezach. Twolm zadaniem 
jest wydostad ich na zewnqtrz przel^aj^ s>$ pomi^dzy nimi 
w dowolnej chwili. Trzon rozgrywKi zostat poddany sporemu 
Itftingowi. zachowuj^c jednak gtbwna formut^ zabawy, 



m 

sie“ PSP... 



ktora stanowila o sile pierwowzoru. Najwi^ksz^ zmian^, jak^ mozna zaobsenmwad 
ju^ przy pierwszym kontakcie. jest grafika pseudo 3D. Struktura poziomdw jest 
cylindfyczna - kazdy z nich podzielony jest na 3 ructKime atrapy tta (coS jak otwarte 
strony ksi^i). Kofzystaj^ z dost^pnych drzwi sprawiasz. ze scenografia obraca 
sl^. a Ty przenosisz si^ na kolejn^ .tekturk^'. Ewolucja nie bez kozery zostata 
zawarta w tytule, bowiem gra niesie za sobq catkowide nowe elementy logiczne. 
Oprdcz klasycznego jobienia w balona' przeciwnikbw, przebijanie b^kbw 
wywotuje intetakcj^ z oloczeniem, z czym sif pewne tamigtdwki. Moze to byt 
np. odnalezienie irbdta ognia aby stopid kxJowq barier^. b^ tez podlanie fasolki. 
aby ta urosta i pozwollla przedostac si$ w niedost^pne wcze^iej rejony planszy. 
Ponadto w grze pojawity si^ 3 nxlzaje b^lkdw oraz mo^liwo^ stosowanta dopa- 
tek (zasi^ baiSki czy pr^dko^ ruchu). Catkowide nietrafiona jest oprawa audio 
- spodziewalem sIq zremiksowanych kawatkdw znanych motywdw muzycznych, 
tymczasem do gry wrzuconojal^s melodyjkf lodetn z Teletubisidw. 

Moim zdaniem BB wcale nie , 
ewoluowalo. lecz zwyczajnie j 
zostato wyeksploatowane, I 
i to juz dawm temu. Gra I 
sklerowana jest raczej do I 
mtodszego odbiorcy, hardko- 1 
rowl Gracze uznad jq mogq I 
za pozycj^ z przedzialu I 
.budietbwki'. □ [M(g>jk] I 
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"duzych wersii' 



0 NfS Carbon miat byd 
now^jakodci^. Coz 
tego wyszto na duzycb 
konsolacb, przeczytad 
moglidcie miesi^c temu. Handheldy 
jak zwykie dostaty wersjg ubozsz^. 
PSP - tradycyjnie niezlq, DS tym 
razem o dziwo rdwniez catkim udan% 
Poprzednie cz^dci spotkaty si^ z 
chtodnym przyj^iem, w zwl^ku z 
czym firmazapowiedzialazmiang 
podejdcia do konsolki Nintendo. 

I chyba cod w tym jest (chod to wci^ 



za to animacja dziata w 60 fps-acb, a dzi^ki 

delikatnemu rozmyclu (ktdre przy okazji maskuje 

przydnkianimacjijcafoddwygiqda 

mifkkoiptynnie.Trasjestniewiele, 

bo 12. Niestety, wcl^s^onedosiebie- 1 _ 

podobne, a wszystkie wydcigi odby- ,:-j L 

waj^ si^ w nocy. Niewielka pojemno^r^*4 R 
carta pozwollta na umieszczenie w ' a 
grze zaledwie odmiu dodd krdtkich, 
rockowo-punkowo-popowych fragmentdw * 
utwordw. Co dekawe, muzyka nie przest^e grad 
nawet podczas wczytywania, jeez mimo to po 
paru godzinach I lak zaezyna draznid. 



!/x!r\l Tl-ie dlZT'V 



Auta (15 dztuk) zachowuj^ sIq poprawnie, 
czudich mocl'co istotne-mas^-podtym 
wzgl^dem Carbonowi duzo blizej do realizmii,' 
niz recenzowanemu obok Asphaltowi. Autorzy 
dodali nawet namiasbtf analogowego sterowanla 
- wychylajqc krzyzak w przdd lub w tyt mozemy 
wptywad na stopied skr^tu kdt. Ze wzgl^u na 
ograniezone mozliwodci DS-a, w wydcigu udziat 



CHOCIAZ WERSJA NA DS JEST ZNACZNIE LEPSZA NIZ UBIEGLOROCZNA EDYCJA NFS. 
TO JEDNAK WeiAZ NIE MOZNA POWIEDZIEC, ZE GRA JEST GODNA POLECENIA. 



Rzecz po raz kolejny dotyezy wpjny 
gangdw, tecz tym razem temat 
potraktowany zostat w sposdb 
nieco bardziej subtelny. Tajemniezy 
wypadek, amnezja, dztewczyna 
pragn^ca rozwiktad zagadkg dmierci 
partnera... 0 wszystkim Informuj^ 
scenki przerywnikowe. na konsoli 
Nintendo stylizowane na komiks. 
Atmosfera gry stata sif o niebo mnlej 
.ziomalska*. 



blor^ maksymalnie cztery pojazdy. Przeciwnicy 
szybey, agresywni, a gdy trzeba - nieomyini 
(w odrdinienlu od Asphalta gra jest dodd 
wymagaj^ca). Tej ostatniej cechy brakuje .skrzy- 
dtowemu', Ktdry potrafi zajechad drog^ w najmniej 
odpowlednim momencie. Jednak bardziej 
denerwujq .oywilne' auta, Kollzjl z ktdryml czasem 
nie ^sdb unikn^d. Podsumowuj^ - jest catkiem 
niedie, gtdwnie diatego, ze - pomijaj^c Mario Kart 
• na DS nie ma naprawdf dobrycti wydcigdw. 



model jazdy: skrgcaj^ mozna odniedd wrazenie, ze 
auto przesuwa sie w bok, ew. przdd wyprzedza tyt. 
Zawodnicy nie grzesz^ Al, wszelki kontakt z niml 
potrafi doprowadzid do nerwicy, a dwdjka pomagie- 
rdw nie odstawia kawatu dobrej roboty. Oczywidcle 
Elektronicy zadbali o to, aby Graez miat z czego 
wybierad - t^eznie zaimplementowano ponad 25 
licencjonowanycti fur i mozna je wesoto tuningowad. 
Ogdinie szkoda, id kieszonkowy Cartran nie ma nic 
wspdinego z .duz^' wersjq. Moony punkt programu 
stanowl zabawa Ad Hoc oraz wireless ■ jednocze- 
dnle mode szarpad 4 graezy. I tyle. □ [tilv] 



PSP: 

.Sonokleszonsolkowy" Underground Rivals byt 
drednl, za to Most Wonted naprawde dobry, bcudzo 
dobry. Ale to byfo przed roklem. A co na to Own 
the City? Mode i grafika zostata clut podciq- 
gnleta (pi^kne niebo). za to fury nie wywotuje 
szczfkopadu (raczej grymas na twarzy), a I design 
tras to sztampa petne ggbe- Ogdinie grata jest 
w porzedku, blur podczas uzywania dopalacza 
b^dzo Intensywny, a framerate (30 fps-dw) 
trzyma fason. Jedli jednak mam byd szczery 
- Ridge Racer odstawit jednak konkurenejf o kilka 
odpaleil nitro. Najgorzej w nowym NfS wypada 



GBA: 

Wersja na GBA wygl^da identyeznie jak poprzed- 
nie czedci, czyti dodd stabo (3D * GBA = ktopoty). 
Sitatejezedei ledywobecnodci wlgkszodci 
trybdw znanych z wersjl na mocniejsze konsole, 
wplecionych w tryb kariery. Mamy tuning, skrdty 
na trasach, .skrzydtowych’... tyle, de w bardzo, 
ale to bardzo .umownej’ postacl. Trudno mi 
polecid te wersje komukolwiek - na GBA jest za 
dudo dobrych gler (takze wydcigdw), a za tyle 
samo kasy modna mied .Carbons' w duzo lepszej 



Tryb kariery wykastrowany zostat 
z modliwodci jazdy po miedcie w 
poszukiwaniu zaczepki. WydeigI po 
prostu wybieramy z mapy podzielonej 
na strefy zdominowane przez rdzne 
gangi. Niewielka sbata. Przed 
wydcigiem mozemy za to wybrad 
jednego z paru pomaglerdw (se ich 
dwa .typy" - Attacker i Drafter), ktdry 
na dyezenie taranuje przeciwnikdw 
lub uzupetnia nam dopalacze I tworzy 
przed nami tunel powietrzny 
(od pewnego momentu mozemy 
nawet cofad czas). 
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Za wersjf na DS odpowiada dwiezy 
team - Exient. Efekt - gra w kortcu 
prezentuje si; t^, jak powinna. 
Ilodd detail byd mode nie powala. 



model jazdy 
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e nowe doznanie I 
liar obcowania z graml. 



ina Interakcja 



obserwowania kolejnych kadrbw 
komiksu i skanowania ich 
cenlymetr po centymetrze 
(jest rPwniei opcja 
zoomu) w poszukiwaniu 
zaznaczonych elementdw. 3 m 
M og^ byd nimi zardwno 
postaci, jak I wydarzenia, 
bronie czy Inna Informacje. 

Ich odszukanie nie zawsze HH 
jest tatwe - niektdre klatki 
komiksu sMadaj^ sl$ z V' 

kilku ptaszczyzn, przez W 

ktdre przenikamy zoomu- • 
jac. Wszyslkie te elementy 
motemy potem analizowad 



U PSP ma szczfScie do okazyj- 
nych gier i programdw, kt6re na 
duzych konsolach nie miatyby 
racji bytu, ale do specyfiki 
przenodnej konsoli pasujq idealnie. Mam 
na mydil wszelkiego rodzaju "nibygry* typu 
translatory, przewodniki, wreszcie multi- 
medialne kolekcje przeznaczone wyt^cznie 
dia fanOw. Sw6j felysz w postaci Silent Hill 
Experience mieli ju2 fani CIchego Wzg6- 
rza, pora na milodnikdw Innej serli KonamI 
■ Metal Gear Solid. W przeciwiehstwie 
jednak do SHE, ktdre stanowiio przekrOj 
przez wszystkie czf dci mrocznego cyklu. 
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piguta — psip 

k Pod koniet listopocia Sony wypuicHo w 
komu diugo oczekiwany firmware dia PSP, 
oznarzony numerkiem 3.0... oraz 3.01, w ktdrym 
poprowiono kilka zoiMZpieczen. Akluolizacjo 
przygotowuje handhelda do wspdfpracy z PS3. 

Jednq z nojdekowszyth lunkrji jest Remote Ploy 
• opcja, dzipki ktdrej mozliwe jest przegiqdonie 
(i przeshjchiwonie) multimediow zgromodzonych 
no dysku PS3 zo pomocq PSP. Jedyny worunek 

- posiodonie 'peestrdjki' z dyskiem 6066 (tylko 
ono posiodo WiFi; w (nyszloki zopewne bfdz'ie 
mozM to jokos obejsO- Inne nowoid to dodonie 
opt ji oolomotycznego rsjeslrowonio konolow 
RSS, wizuolizacje w odtworzoczu muzycznym, 
pomoc online, obslogo komery (dost^pnej poki to 
wylqcznie w Joponiil oroz - w koiicu! - mozliwos( 
wylqczenio oulostortu dlo dyskdw UMD. Co jeszcze? 
Przeczytojcie nostppnego newso! [kiluj 

> Zgodnie z zopowiedziomi, soft oznoczony 
numerkiem 3.0 zowiero tez wyczekiwony emulotor 
PSone. Niestety, w diwili, gdy piszp te siowo, gry 
1 konsoli mozno iciqgoc jedynie w Joponii 
(dosippne jest )0tytul6w, wtym Resident Evil 
Director's Cut oroz Tekken 2). Sony obiecuje, 
ze zmieni sip to w ciqgu mjblizszych tygodni. 

32-bitowe klosyki dostppne bfdq no stronie 
PlayStation Store w cenoch 5,99-10,99 S (w Joponii 
S25 jendw); zajmowoc mojq we od 140 M6 to 
550 MB. Niestety, w chwili obecnej klosyki do sip 
kiqgnq( jedynie zo pomocq drozszej wersji PS3. 

Dopiero z niej mozno je przeshic no PSP (przez 
WiFi), CO w przypodku joponskiego Tekketto 2 trwo 
podobno okolo godziny (!). Z przeciekow wyniko, 
ze do Gwiozdki ukozoC powinno sip poprowko 
pozwolojqco no uruchomionie PloyStotion Store no 
PSP i iciqganie gier bezposrednio no hondbeldo, 
bez udzidu PS3. [kilu] 

> Przedtwiqteano gottjczka robi svroje • w 
listopodzie w ciqgu jednego tygodnio sprzedoz 
PSP podskoayb oz o 280% {db pordwnonio - w 
przypodku PS2, kt6re (wzezywa zobmonie sprze- 
dozy, bylo to 115X), notomiost no gry wydowone 
przez Sony rzucilo sip o blisko 180% wipcej Groczy 
niz zwykb. Mitiw to wielu wciqz norzeko no zbyt 
molq ibsc oryginolnego soltu czy chocby dbgi 
czos wnytywonb gbr. Oslolnb no temot PSP 
w^Kwiedziof sip Lorry Probsl, szef EA. W wywio- 
dzie dlo Newsweeko stwierdzil on, ze by poprowk 
wyniki spnedozy, Sony powinno wydoc nowet o 
polowp tonszq, zmniejszonq (wzorem PStwo?) 
wersjp konscAi. Probst oczywibb podkresb, ze 
to tylko spekubcja, jednok "nw bpdzb szczegdinb 
zoskoczony, je^ w 2007 Sony zdecyduje sip no toki 
krok". Szef EA dodol, ze jednym z gbwnych fibrdw 
polityki lirmy jest wydowanie popubrnych serii 
no rozne plotformy. Tyb ze w przypodku PSP nie 
faordzo sip to sprowdzo, poniewoz ludzb nie chcq 
kupowoC uproszczonej wersji gry, ktorq mojq no 
konsoli stQcjonarnej - wipe moze lu, o nie w poldyce 
Sony lezy przyezyno mniejszego od oczekiwaA 
wydowtow zointeresowanio gromi no PSP? 

Osobitcie nb uwoiom, by Sony mbio sip czego 
wstydzk - ok. 20 miliondw hondheldow no rynku to 
wialkisukces. [kilu] 

> Co ciekowe, w podobnym do Probslo tonie wyrozil 
sip 0 PSP Karl Jeffery ze sludia CNrmx. Jego 
zdoniem Sony nie robi nk, by poprowic znoanie 
gorszq niz w przypodku DS-o sprzedoz PSP i jok 
tok doiej pAjdzie, wydowey ogroniczq swoje plony 
zwiqzone z tq konsolq. Zdoniem Jeffery'ego 
Sony poviinno oprocowoC wersjp 'Lite' konsolki 
(mniejszq, mnbj energochlonnq) oroz pobiy( 
nocisk no system eyfrow^ dystrybueji. “lubip PSP, 

0 zodnq pbtformp nb mortwip sip teroz bordziej" 

- podsumowol przedstowkbl Climoxu. [kilu] 



SNAKE, LIQUID, OCELOT, OTACON I RESZTA BANDY NA KA- 
DRACH KOMIKSU - TAKIEGO EMGIEESA DOTAD NIE ZNAL£$ 

MGS: Digital Graphic Novel iraktuje tylko « Memory Building Simulation Mode, 
i wylqcznie o akcji na Shadow Moses i WyobraZeie aobie trbjwymiarowq siatkg 

starciu Snake’a z Liquidem oraz wtasnq z ponad 200 punktami - to wlaSnie 

przeszloAciq. PodkreAlam raz Jeszcze - nie sq intormaeje, ktdre znajdujemy w 
jest to gra, a raezej znana ju2 opowieSd gtdwnym trybie. Tu. poza ciekawymi 

przedstawiona w formie kadrdw komiksu, i vv duZej mierze mate znanymi faktami 
tyle ze w interaktywnym ujpciu (o czym za (dowledziatem sip m.in.. ze pulkownik 
chwilp). Oprawa te] historii jest dzietem Campbell podezas dowodzenia Fox 

Ashleya Wooda, ktdrego mozecie kojarzyd Hound nosil pseudonim Chicken FOX 
z wczeZniejszych komiksdw bazujqcych ■ sic:), moZemy wszystkie te elementy 

na MGS-ie, a takZe z projektbw postaci Iqczyd w catoSd. Umiejptne kojarzenie 

do gry Contra: Shattered Soldier. Facet oczek siatki, przypisywanie okreSlo- 

niewqtpliwie ma talent, zwiaszcza Ze co hych wydarzer^ osobom i Iqczenle 

rusz zaskakuje stylem' - czpSd obrazkdw bohaterbw pozwala nam odblokowad 

robi wraZenle wrpez pedantyeznie kolejne jej elementy. Poruszanie sip po 

dokladnych, uwzgipdniajqcych kaZdy siatce sprawia spore problemy. ale gdy 

szczegbl, podezas gdy inne to zwykie JuZ sip przyzwyczaimy. nawigaeja nie 

szkice, jakby pozostawione same sobie nastrpeza trudnoSci. 

pomachnipciu kilku niedbatych kresek. 

Niektdre projekty postaci jak Zywo Do MQS:DGN moZna wipe podejSd na 

przypominajq mi dokonania Simona sposoby - Jak do dziela sztuki, 

Bisleya. ale dalekl jestem od zarzucania czyli ^wietnie narysowanego komiksu I! 

iNoodowi nadmiernego wzorowania sip 2 genialnym, do dzb poruszajqcym 

na innych. Facet ma klimatyeznq, dobrze scenariuszem, oraz jak do gratki dIa 
wspblgrajqoq z przygodami Snake'a fanbw z pewnq namlastkq normalnej 

kreskp. Sympatyeznie wypada teZ dZwipk, flni- W zaleZnoSci od wybranego 
chodbrakuje dubbingu oraz znanych wariantu moZnasppdzibztym tytulem 

utwordw Harry'ego Gregsona-Wiliiamsa, od 3 do 6 godzin. Tak czy siak oceny 
Komiksowy MGS to niewqlpiiwie nie wystawiam, jako Ze mamy 



tu do czynienia bardziej z pozycjq dia kolek- 
ejonerbw, niZIl grq w tradycyjnym tego slowa 
rozumlenlu. Co nie zmienia laktu, Ze zapoznanie 
sip z komiksowym wydaniem epopei Kojimy 
powInieneS potraktowab jako obowlqzek. □ (koso] 
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Sezon grypowy nas nie omin^l. Naszego malenstwa, 
niestety, tez, wi^c ostatnie dwa lygodnie to prawdziwa 
szkola przezycia - okazuje si^, ze mozna wytrzymad 
czternaScie dni prawie bez snu i jedzenia... A kortca 
kataru nadal rtie wida£. Swoj^ drog^, 30 grudnia Maja 
koi^czy )uz 3 mlesl^ce! Jak ten czas teraz zasuwa... 

Karta lepiej wykorzystana! 

W ostalnim numerze opisywaliimy nowy produkt 
DIvineo, DS-Xtreme. kart^ pozwalaj^c^ na uruchamianie 
programPw homebrew i plikdw muttimedlalnych na 
konsolce NDS bez konlecznoSci jej przerabiania czy 
Inslalowania dodatkowego oprogramowania. Otdz 
niejaki ShortFuse wypuscit program pod Windowsa. 
DS-X Manager, dzi^ki ktPremu jeszcze pelniej 
mo2emy wykorzystab mo2liwotel karty. Manager 
siuzy przede wszystkim jako program syncbronizu- 
zawartoS6 OS-Xtreme i wyznaczonego katalogu 
fcomputerafwykorzystuje przy tym transtery asynchro- 
niczne), oferuje rdwnlez mozliwo$<^ obcinanta zawarlo^l 
romdw w celu zaoszcz^zenia miejsca na karcle. 

Datel po raz kolejny 

Kolejn^ propozycj^ Dalela dia postadaczy NDS-a jest 
Datel Cartridge Construction Kit. Wla^ciwie jest to karta 
flash 0 wymiarach slandardowego cartridge's do NDS-a, 
mietei jednak az do 30 gler naraz i pozwala na latwe Ich 
wymienlanie. W paklecle dostaniecle cartridge 
D pojemnoSci 128 MB (z mo^Mwo^lq 
tatwego rozszerzenia do 2 GB>, ptytk^ 

CO z wybranymi grami homebrew 
oraz czytnik USB 2.0. Oprdcz gier z 
dot^zonego CD mozecle rbwniez 
wykorzystywab inne gry homebrew 
bci^gni^te z Steel (komercyjne gry nie 
s^ grywalne - sorry Winnetoul). Jak 
zwykie w przypadku Datela, produkt 
jest estetyeznie wykonany I etegancko 
opakowany, poniewaz jednak doplero co trafll na rynek, 
na opinie trzeba jeszcze zaczekab. B^dziemy Was 
informowab na bieicteo! 

Tworzenie muzyki na DSie? 

WlaScIwle czemu nie? NDS oferuje szerokie mozliwo^l 
tworzenia muzyki, co zauwazyt rbwniez TheRaln. 
Stworzyt on DSMIDI, cartridge dodaj^cy do konsolki 
standardowy port MIDI, ktbry mo2e byb wykorzystywany 
przez programy homebrew. Jednak DSMIDI wymaga 
catkiem sporych umlejftnoScI lutowniczych, znalazty sif 
wl^ osoby, ktbre wymybllty cob prostszego - DSMIOI- 
WiFi. bezprzewodowy kontroler MIDI, uzywaj^cy WiFi 
do przesytania sygnatdw mi^zy 
konsolkq i komputerem. Oprbcz 
serwera WiFi dostajemy tez dekawe 
programy dodatkowe, demonstruj^ce 
mobliwobci DSMIDIWiFi - DS MIDI 
Keyboard (klawiatura MIDI), Kaos 
DS (kontroler XY, podobny do Kaoss 
pad) oraz Pulse DS (pozwala na 
tworzenie dbwifkbw jak z GBA), 

Aby cieszyb sIq tym rozwl^zaniem, 
musicie mieb jednak pewne wyposa- 
.^enie i oprogramowanie dodatkowe 
- GBA Movie Player (QBAMP), jakieb 
urz^dzonko NoPass (na przyktad 
Max Media Launcher albo PassCard) 
oraz pami^b flash, ewentualnie 
mozecle wykorzystab wspomnlan^ wczebniej kart^ DS- 
Xtreme, ktbra to wszystko ma juz w sobie. Potrzebna jest 
rbwniez gra wykorzystujqca port WiFi. Bardzo mite jest 
to. ze autor pomyblat rbwniez o ubytkownikach innych 
systembw niz Windows - istnieje wersja na MacOSX oraz 
Linuxa. Wszysikle potrzebne plikl. baaardzo obszernq 
dokumentaej^ oraz filmik demonstruj^cy mozliwobci 
DSMIDIWiFi znajdziecie pod adresem; 
http://dsmidiwifi.tobw.net/. Czekamy na Wasze muzyezne 
produkejel 



Nowa wersja emulatora 

Yoshihiro wypubcit Psx-P Alpha 2, drug^ wersja 
emulatora PSX/PS1 na PSP. Emulator dziata na konsoli 
z oprogramowaniem 1.50. W zasadzie jest jeszcze male 
grywalny, ma jednak lepszq gratikf i dziata znaeznie 
szybeiej I stabilniej w porbwnaniu do poprzedniej wersji. 
Wei^b Jednak jest to tylko wczesna wersja alfa. wl^c 
mog^ zdarzyb sl$ mnlejsze lub wi^ksze bt$dy. W Sled, 
oprbcz wersji binarnej, mozna znalezb rbwniez kod 
brbdtowy, wife kazdy z Was moze wzi^b udziat w jego 
poprawianiu. Ktobchftny? 

DevHook powrocit? 

WPE#10dplsalibmyoklopotach, ktbre miat Booster, 
twbrea DevHook, popularnego emulatora firmware'u PSP 

- dostat on od Sony nakaz zaprzestania dziatalnobci, 
poniewaz jego emulator tamal prawa autorskie produ- 
centa konsol. Najwyrabniej jednak Booster nie przej^l sif 
tym za bardzo, bo powrbcit na scenf homebrew z now^ 
wersja DevHook. tym razem emuluj^^ firmware 2.82. 
Twbrey homebrew jeszcze raz mog^ odetchn^b z uigq... 
Wbrbd katalogbw znajduje sif jeden o nazwie "3.0* 

- czyzby zapowiedb na przysztobb? 

Nowa gra na GP2X 

0 tej konsolce rzadko mamy okazjf pisab, a szkoda... 

Pod adresem http7/archive.gp2x.de/cgi-bin/cfiles. 
cgi?0,0,0, 0,29, 1929 mobecie bci^n^b stworzony przez 
Foehammera na QP2X port popularnej gry The Ur-quan 
Masters (przerbbkl gry Star Control 2). Jest to strzelanka 
kosmiezna z elementami strategii, ponob catkiem 
wciqgajqca. O samej serii Star Control poczytacie wif cej 
tutaj: httpy/en.wikipedia.org/wiki/Star_Control. Polecamyl 

Homebrew na Wii? 

Od kiedy konsola pojawita sif na 
rynku, nie ustajq prbby wyko- 
rzystania jej do celbw innych nib 
przewidzial to producent. Niektbrzy 
zdotali, na przyktad. podfqczyb 
WIi-mote (pad do Wii) do komputera 
poprzez Bluetootha i potraflq teraz kontrolowab jego 
diody i force feedback! Na MacOSX napisano sterownik, 
dzifki ktbremu mobna potqczyb pada z komputerem, a 
potem przegiqdab i wysytab komendy. Trwajq prace nad 
napisanlem algorytmbw pozwalajqcych na wykrywanie 
ruchu, szybkobci i obrotbw pada podtqczonego do 
peceta albo 'maezka'. Inna osoba postawifa sobie za 
punki honoru stworzenie wlasnego kabla HDTV do Wii 
(oryginalne ponob cifzko dostab), wykorzystujqc do 
tego... spinaeze do papieru. W Sieci dostfpne sq nawet 
schematy, ale jebll nie wiecie o co chodzl, lepiej nie 
prbbujcie tego w domu! Poza tym mbwi sif o ewentual- 
nym wykorzystanlu Interakcji mlfdzy Wii a NDS-em do 
wysytania programbw na Wii, ale to, zdaje sif , doplero 
odlegta przysztobb. Jak zwykie ktos prbbuje uruchomlb 
kolejnego Linuxa na Wii, ktob inny prbbuje podtqczyb 

M 

Bardziej Swiqtecznie 

Jebli jestebcie szczfbliwymi posiadaezami Wii, byb 
mobe zmuszeni bfdziecie doktadnie przemybleb, gdzie 
podezas bwiqt postawicie swojq konsolf . Pewien wtabci- 
ciel Wii ze Stanbw mlat powazne problemy z graniem 
(kursor skakat po catym ekranie), dopbki nie spostrzegt. 
be konsola stoi obok... drzewka bobonarodzeniowego. 
Lampki na choince wystarezyly, by zakfbcib polqczenie 
z pademf Na dobrq sprawf kabde silniejsze brbdto 






do konsolki co sif tylko 
da... Jak grzyby po 
deszczu powstajq strony 
pobwifcone kolejnym 
projektom homebrew na 
nowq konsolf. Wygiqda 
nato. bejub niedlugo 
bfdziemy mieli o czym 
pisab! 



podezerwieni (na przyktad zapalona bwieezka albo grzejnik) 
moze powodowab zaktbeenia, wife ubywanie Wii podezas bwiqt 
moze byb mocno utrudnione;). 

Co§ na nowego Xboxa 

Dan wypubcit poprawionq wersjf swojego programu na Xboxa 
360. Encode360 v2.0 beta2. Encode360 to aplikaeja, ktbra 
pozwala na konwertowanie ptikbw DivX/XVID w wysokiej jakobci 
plikl WMV, ktbre mobna odtworzyb na konsoli. W nowej wersji 
programu, oprbcz zwyezajowego poprawienia wif kszobci 
zgloszonych btfdbw, Dan w|5rowadzit obstugf x64 i Microsoft 
Zune, bardzo eksperymentainq obstugf plikbw VOB, zapisywanie 
domyblnych ustawieb. bardzo doktadnq informaejf o btfdach 
oraz kilka innych interesujfcych ulepszeb. Program dziata teraz 
nieco stabilniej, jednak to wciqb wersja beta, wife raezej miejeie 
do niego ograniezone zaufanie. 

Linux na PS3 

Kiedy cztonkowie zarzqdu Sony mbwili, be widzq PS3 bardziej 
jako komputer nib konsolf, nie sqdzili pewnie. be reakeja 
bfdzie ab tak szybka. Firma Terra Soft Solutions zaczf ta 
wtabnie udoslfpniab Yellow Dog Linux 5.0 w wersji na PS3. 
Rozpowszechnianie systemu odbywa sif w trzech etapach: od 
27 listopada pliki instalacyjne i brbdtowe mobna bciqgab poprzez 
specjalne, rozszerzone (czytaj; ptalne) konta na stronie Terra Soft 
Solutions. Drugi etap rozpoczqt sif 11 grudnia - jest to mobliwobb 
zakupienia oryginalnego DVD z systemem ze sklepu TSS. 25 
grudnia zaeznie sif trzeci etap, ktbry umozliwi bciqgnifcie plikbw 
za darmo z ogblnodostf pnych serwerbw. Aby zalnstalowab 
system na konsoli, trzeba na jej twardym dysku utworzyb 
dwie partyeje. poza tym niezbfdne sq klawiatura i mysz USB. 
Wifcej informaeji na temat Yellow Dog Linux i jego ubytkowania 
znajdziecie na stronie http://www.terrasoftsolutions.com. Swojq 
drogq, mobna powiedzleb, be Sony, pozwalajqc na instalacjf 
Linuxa na PS3, 'strzelito sobie samobbja*. Znalazty sif osoby, 
ktbre za jego pomocf zdolaty zrzucib obrazy ptyt Blu-ray na dysk 
konsoli. Nietadnie, bardzo nietadnie! 




A teraz coS z zupetnie innej beezki! 

2eby nie byto zbyt powabnie: pewne osoby dorwaty sif do 
PS3 1 przerobity jq na to. czym wedtug nich powinno byb - grill 
elektryczny! Jak widzicie. wyobrabnia ludzka nie ma granic... 



James Kingham I Brendan Foley stworzyli nawet stronf 
therealps3grill.com, na kibrej doKumentowali swoje postfpy. 
Znajdziecie tarn rbwniez krbtkl kurs rozkrfcania PS3. mnbstwo 
zdjfb oraz kilka ciekawych linkbw. W tym momencle grill jest jub 
gotowy, a na widok przyrzqdzanych na nim smakowitobci blinka 
sama leci z buzki... Jeeeeebb! 



Na tym kohezymy i udajemy sif na krbtki spoezynek, jako be 
przed nami prawdopodobnie kolejna nie catkiem przespana 
nocka... Pozdrawiamy wszystkich wiernych Czytelnikbw Szarej 
Strefy i dzifkujemy za byezenia i gratulacjel Tradycyjnie jub 
przypominamy, be chftnie piszemy o polskich produkcjach 
homebrew - musicie nam tylko o nIch napisab! Zgtoszenia jak 
zwykie przyjmujemy pod adresem szarastrefa@psxextreme.pl. 
Mobecie pisab do nas rbwniez w Innych sprawach. chob, niestety. 
niekonieeznie odpiszemy - mamy teraz jeszcze mniej czasu nib 
zazwyczaj... □ 

(c) Yohto & Teruo All Rights Reserved :) 










Koszulka dia Temat numeru 

boyatego Gracza Najbardziej wiesniackie tytuty gier! 



Nie ukrywam. ze lubi$ 
kupowad branzowe ubrania. 
pokryte wizerunkami 
\ postaci 2 gier, charakte- 
\ rystycznymi logosami 
1 (irm czy oldskulowymi, 

1 rozpikselowanymi 
I obiektami. Zwykiejednak 
[ cena tej przyjemnodci 
I zamyka si^ w granicach 
30-70 zl za pojedyncz^ 
rzecz. Wyobrazcie 
sobie, ze obecnie na rynku mozna jednak dostad 
konsolowe duchy, ktdrych cena przekracza 1000 
zl! lego typu akcesoria oferuje m.in. populama na 
Zachodzie marka Dolce & Gabana. Jedll bierzede 
iqpiele w musuj^cym szampanie. a rano zamiast 
dwierkania wrdbeikdw budzi was odglos szelesz- 
cz^cych banknotdw i brzd^k monet. to z pewnodci^ 
zainteresujecie sif koszull^ Super Mario Bros za 
350 $ czy wydanego z okazji premiery PS3 okolicz- 
nodciowego t-shirta za 530 $! Koszulka w cenie 
rwwej konsoli? Sprawdzilem melk?, zastanawiajqc 
si^, czy przypadkiem rzecz nie zostala wykonana z 
pochodz^cej z obcej planety tkaniny. czy tez wyposa- 
zona w komputer pokladowy. Nlestety, przywitala 
mnie zwykta bawetna i tradycyjne obszycie (chod 
bezskulecznie szukatem dobrych 15 minut ztotych 
nicl czy diamentowych klejnocikdw Svarowskiego). 
Nie zmlenia to jednak faktu, ie jedll chcesz byd tren- 
dy I podniedd pozlom lansu. oferta Dolce & Gabana 
wydaje sIq jedynym stusznym rozwi^zanieml 

Profesjonalny Gracz 

ci^zka praca i kiepski zarobek? 

Jak donosz^ zachodnie media, bycle zawodowym 
Qraczem to nie bulka z maslem, ale cl^zka I wymaga- 
j^ca wielu wyrzeczert praca. JeSli wydaje sie Warn, ze 
granie po 12 godzin dziennie w Halo 2 to dobra zabawa, 
lojesteScie wbl^dzle. Nie kazdy Gracz jestwstanie 
oddzielid przyjemnosd plyn^c^ z grania od prolesjonai- 
nego. nastawionego na podnoszenie swolch wynikow 
podej^cia. Tom Taylor (znany jako Tsguared czy T2) 
gotdw jest jednak na wiele poSwieceh. Zaowocowalo to 
sum^ 120.000 $, jak^ zarobil w tym roku graj^c zawodo- 
wo w slynn^ grf teamu Bungle. Na marginesle dodam 
tylko. ze chlopak ma 1d lat, ale w Swiecle zawodowego 
grania stanowl juZ prawdziw^ legend^. Zapytany o 
poSwifcenIa, jakich musi dokony\4ad. by pozostad na 
szczycie, wspomnial o fakcle konlecznodcl ograniczania 
sig wyt^cznie do jednego Red Bulla podczas trwania 
tumiejdw. Biedak, tyle musi sle poSwIecad za te marne 
grosze... 



Gwiazdy rocka szalejq w rytm Guitar Hero 2 

Gwiazdy wspdtczesnej popkultury zupetnie jak my, 

zwykii, szarzy Gracze. Kupuj^ hamburgery w McDonal- 

HHg dach, pijq Coca Coif, a w wolnych chwilach przesiadujf 

■HH przed telewizorem. OczywiScie trzymajac w rfku pada 

I bawi^c sif przy jednej z nowszych gier na jednf z 
posiadanychkonsol. Takich jak Guitar Hero 2. Muszf 
A ^ przyznad, zepogodziniespfdzonejznowf odslonfgry 

R ^ '^'If muzycznejsklonnyjestemstwierdzid, zeczasembycie 

M ' ’ gwiazdf rocka ,na niby' jest lepsze od rzeczywistoSci. 

1^ ^ ^ H Bez ci^giego upijania sif, dpania, namolnych paparazzi 

blyskajfcych fleszami w nasz^ twarz, gdy nieopatrznie 
nie domkniemy w restauracji drzwl do sracza. Gwiazdy takie jak Jonathan Davis 
(Korn), Trent Reznor (NIN) oraz czlonkowie zespoidw My Chemical Romance i 
SNL rdwniei: chwal^ sobie nowf grf , publicznie gtosz^c, jaka to przyjemnodd 
plynie z trzymania w dioniach plastikowej gitary. He w tych wypowiedziach 
jest prawdy, a ile promocji, niestety nie da sif jednoznacznie stwierdzid. Tylko 
pamiftajcie, ze narkotyki sf zie, mmkay? 



Specjalnie na mroine. zimowe wieczory przygotowalem dIa 
Was rozrywkowy temadk. Czy kledykolwiek zastanawialiSdef 
sif nad tym. jak giupie s^ nazwy niekldrych doslfpnych 
na rynku gier? Twdrcy spfdzajf wiele lat nad projektem, a 
zawodza w najbardziej podstawowej kwestii, obdarzajfc 
owoc swojej pracy idiotycznym I wzbudzaj^cym usmiech 
politowania na twarzy tytulem. Oto kilka spoSrbd moich ulubio-| 
nych tytuibw. ktbre nadajf slowu ..obciach' nowego znaczenlal | 

Na pierwszy ogieh Idzie starajak ^wiat gra Taitoz 1988 r. 

Mowa tu 0 znanej z automatOw strzelaninie Twin Eagle: Revenge Joe's 
Brother. Juz samo nazwanie hellkoptera Revenge Joe byto gtuple, a do 
tego dowiadujemy sif. i:e ma on „brata". By podkreSlib bezsens tytulu 
dodam, ze byla to pierwsza gra z tej serii, wife stowo .revenge’ bylo 
niespecjalnie trafione. Idfc dale] trudno nie wspomnied o grze Segi Wild 
Woody z 1995 r. Jej bohaterem jest diugi, gruby otbwek z idiotycznym 
wyrazem twarzy - skojarzenia z pewnf czfgcig ciala sq nieuniknione. 
szczegblnie gdy wezmiemy pod uwagf angielski slang, gdzie .woody" 
pieszczotliwie opisuje najwtf kszy skarb kazdego mfzczyzny. A co 
powlecle na grf pod tytulem .Ksifiniezka Pomidor w Krdlestwie 
Salatek", wyprodukowan^ na NES-a przez Hudson Soft w 1990 r? 
Crapowata gra nie miala w sobie mifcha, a pomidorowe] pif knoSci 
najwyrazniej nie pasowaly dwa obwisle melony... Nie lepiej sprawilo sif 
Sony, ktbre dopuScilo do sprzedazy grf RPG pod tytulem Beyond the 
Beyond ("ponad tym co jest ponad'). Typowe maslo maSlane, a co ten 
tylul mial sob^ prezentowad. do dzisiaj pozostaje mrocznym sekretem 
developerbw. 

Pozostaj^c w lekko .zboczonych" klimatach chclalbym przedstawid 



Zadzgat Nintendo DS srubokr^tem 



Przygotujcie sif na mrozfcf 
krew w tylach historif pewnego 
Niemca, ktdry w przyptywie 
szalu rozwalil, a nastf pnie 
zad2gal irubokrftem konsolf 
Nintendo DS. Swojf historif 
opublikowal na jednym z for6w 
dyskusyjnych. Agresjf wywolala 
w nim gra Elite Beat Agents. Jak 
opisuje furiat: 

J „Po 2,5 godziny przechodzenia- 
I trzedego pozlomu odbita 

mi szajba. WczeSniej chyba 

ze sto razy przechodzilem pierwszy i drugl, wife moje nerwy byty na 
skraju wyezerpania. Chwycilem DS-a, zlamalem w pdl, rzucitem o dcianf, 
a nastf pnie .dotkn^tem" ekranu jedynym slusznym narzfdziem, czyli 
ostrym Srubokrftem. (...) Czulem, jakbym rozprawil sif z zakaznf chorobf. 
(...). Nienawidzf teraz Nintendo I nie pamiftam. kiedy ostatnl raz wydali 
wartodcrow^ grf". OKrutnIk wyrzucit tez do kosza swojf kolekcjf gier na 
DS-a, zaS feralnemu tytulowi zaserwowat smazenie w ogniu zapalniczki. 
Godd opublikowal w Internecie zdjfcia zmaltretowanej konsolki, ktdrych 
(z szacunku dia niej) postanowiliSmy nie publikowad. A nie lepiej bylo idd sif 
napid naOktobertest? 
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; Warn tytui Spanky's Quest 
'll (1992r; SNES; dev; Natsu- 
I me). Tytulowy Spanky 
. to radosna malpka, zad 
I pol^czenie stdw Spank 
' i Monkey tworzy kolejny 
jednoznacznie kojarzfcy 
sif angielski idiom. 
.Spank the monkey" 
tododd popularne 
okreSlenie na pewng czynnodd, od ktdrej na 
rf kach wyrastaj^ wlosy, wypadajf zfby. a 
nawet mozna dostad porazenia mdzgowego 
(jak nauezano w dredniowieeznym kodciele). 
Innym kuriozum jest gra na PSone o 
nazwie Eggs of Steel: Charlie's Eggscellent 
Adventure. Glowny bohater, dziarskie jajko 
(z iajaml ze stali) musi uratowad tabrykf przed 
zamknifciem. Rewelacyjna jest tei nazwa gry 
zrfcznodciowej Posterminator: The Western 
Exterminator, ktdra kilka lat temu wydana 
zostala na NES. 

W tym miejscu oddajf glos Warn: wyszukajcie 
kilka najbardziej idiotycznych nazw gier I 
opiszeie, gdzie tkwi komizm. Na najbardziej 
upierdliwego szperacza czeka specjalna 
nagroda-niespodzianka:). □ 

Posiodocze PlayStation 

NAJWIERNIUSi 

Jedna z anklet przeprowadzonych w$r6d 
rzeszy prawie 2000 Qraezy mlata na celu 
sprawdzid. czy konsumenci wierni konkret- 
nym markom, czy po prostu kupujf danf 
konsolf ze wzgifdu na oferowane przez nif 
zaplecze gier. Wyniki okazaly sif interesujfce, 
a przy okazji ujawnity rdwniez Inny fakt. Ponad 
polowa (60%) uzytkownikdw PS2 zamlerza 
kupid w niedaleklej przyszloScI konsolf 
PS3, podczas gdy tylko 40% uzytkownikdw 
Xboxa mydii o jego nastf pcy. Niewlele wlfcej. 
bo okolo 46% uzytkownikdw GameCube'a 
planuje zainwestowad w WII. Wldad, Ze Sony 
nie ma sif czego obawlad. bo nIezaleZnIe od 
wszystkiego oddane grono fandw jest nadal 
gotowe rzucid sif w ogled dia ulublonej firmy. 
Niemniej jednak wysoka pozyeja innych 
konsol wyraZnIe poKazuje, Ze nowa generaeja 
otwiera zupelnie nowy rozdzial w wojnie o 
rynek; w przypadku Sony o utrzymanie grona 
swolch fandw i wysokiej pozycji, zaS dia innych 
platform o zbudowanie zaufania > zdobycia jak 
najwifkszej rzeszy uZytkownikdw. 



Sadystyezny kontroler zmusza do fitness! 

Gry wideo sf ostatn/o czfsio obwiniane o wiele wspdl- _ 

czesnych chordb cywilizacyjnych. Problem ten postano- 
wita rozwl^zad angielska firma Gymkids, zajmuj^ca sif ' j 

tworzeniem profesjonalnych peryferidw tfczqcych fitness ze 
dwiatem eiektronicznej rozrywki. Jednym z nich jest urzqdze- 
nie 0 nazwie Step2Play, wspdipracujfce podobno z kaZdf 
gr^ na rynku. Gadzet przypomina znany z sllowni stepper. 

Podtfcza sif go do jednego z portdw PS2. Co clekawe, 

Kontroler wymusza na Qraczu ci^gly ruch. JeSli przestajemy 
naciskad stopnie, joypad w dioniach automatyeznie odmawia 
posluszedstwa, unlemoZllwlaj^c dalszf zabawf . Jak dia mnie 
troszkf to niedorzeezne placid 115 tuntdw za bajer. ktdry 
nie udoskonala, a wrfcz utrudnia zabawf. W kaZdym razle 
wszyscy rodzice z sadystyeznymi sklonnoSclami z pewnoiclq 
doceni^ ten patent. Ba! JeSli bfdf chciell wycisnfd ze swolch t 
pociech siddme poty, Istnieje mozliwodd regulacjl urz^dzenia 
i zmiany sily nacisku. Niezia bzdura, nleprawdaz? 
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Gracza..GraCZV 



Konsola niejedno ma imi^ 

Wydawatoby si^, ze w ..kraju wolnoSci’. za jaki 
uwazane Stany Zjednoczone, temat brutalnoSci 
w grach wideo nie jest traktowany powaznie. Nic 
bardziej mylnego - w kohcu to w Aoieryce rozp^tata 
sif jedna z najwi^kszych afar ostatnich lat. zwi^- 
zana z mini-gierkq „Hot Coffee" ukryt^ w kodzie 
gry GTA: San Andreas. Gdy w Polsce dojdzie 
do tragedii i zginie dziecko czy nastolatek, to 
odosobniony przypadek od razu staje si^ tematem 
okiadkowym wi^kszoici gazel oraz telewizyjnych 
dziennikdw. Tutaj zabdjstwa s^ na porz^dku dzien- 
nym i stanowiq nieodt^czny element porannych 
wiadomoSci. Co chwila trafia si^ poluj^cy na dzieci 
pedofil czy psychicznie chora matka, ktdra dusi 
wfasne dzieci w piwnicy (autentyczne przypadki). 
Latwisjszy dost^p do broni oraz specyfika zycia 
w USA sprawiaj^, ie wielu mfodych ludzi bez 
skruputdw popetnia przestf pstwa, odbieraj^c zycie 
swoim rdwieSnikom. Czfsto za wiele z tych tragedii 
obwinia sif telewizj^ oraz przepetnione brutalno- 
tei^ gry wideo. Z faktu, ie gry znajduM si? pod 
dcistE) obserwacj^, korzystaj^ rdzne niszowe firmy, 
oferujgc zaniepokojonym rodzicom alternatywne 
systemy do gier. Edukacyjne konsole (Leap Frog, 
Leapster, V-Smile) opisywalem na tamach PSX 
Extreme przy okazji mojego poprzedniego pobytu 
w kraju Wuja Sama. Jak si? okazuje, zabawki te 
sprzedaj^ si? cafkiem nie2le, cbociaz nie oferuj^ 
nic godnego uwagi. Inn^ nowoici^, ktdra jest 
obecnie doSd energicznie rekiamowana. jest 
system Gametap! Autorzy patentu wykupili prawa 
do kiiku konsolowych i arcade'owych tytufdw. 
m.in. Tomb Raider: Revelations, Pac Man, Sonic 
the Hedgehog, Splinter Ceii: Pandora Tomorrow, 
Crazy Taxi, Prince of Persia: Sands of Time, Street 
Fighter 2: Champion Edition. Aby zagrad w jedna z 
tych gier, musisz posiadad PC oraz dciagnad 



To brzmi zacnie! Nie popadajciejednak 
przedwczednie w zachwyt, bo oferta ta 
nie obejmuje znanych tytufdw, a jedynie 
trzy pozycje stworzone specjalne na 
ziecenie popularnej korporacji. Pocket 
Bike Racing to klasyczne wydcigi 
gokartdw, Big Bumper skupia si? 
na wydcigach samochodowych, zad 
Sneak King stanowi dziwna skradank?, 
gdzie zachodzi si? od tytu niczego nie 
spodziewajacych si? ludzi, dostarczajac 
im lunch. We wszystkich wspomnianych 
grach rol? postaci wiodacej odgrywa 
charakterystyczny krdi w pfaszczu 
i koronie - maskotka Burger Kinga 
pojawiajaca si? w wi?kszodci reklam 
telewizyjnych oraz na promocyjnych 
ulotkach. Od dawna mozna byto odczud, 
ze granica pomi?dzy dwiatem reklamy 
a grami si? zaciera, ale producent 
burgerdw pokazaf, ze na tym mozna 
rdwniez dwietnie zarobid. Tak oto rodzi 
si? nowy gatunek gier: advergame/ 
promo games, z ktdrym b?dziecie 
si? zapewne wielokrotnie stykad w 
niedaleklej przyszfodci rdwniez w 
naszym kraju. Czyzby czekaf nas zalew 
nowych gier zr?cznodciowych marki 
Tesco? Zobaczymy. Co do samych 
gier, nie oferuj? one zbyt wiele, ale z 
racji ich niskiej ceny oraz niewielkich 
oczekiwad recenzentdw. zebraly one 
dodd pozytywne noty. 



Salony gier wideo: 
oldskul I nowoczesnosc 

Era salondw gier i klimatycznych 
przyczep wyrainie zakohczyla si? 



Okruchy Ameryki (cz. II) 



z Internetu program Gametap. Catodd dziafa 
bardzo podobnie do ustugi Xbox Live Arcade. 
Cwaniacy nawet podkradli pomysf Microsoftu z 
list^ przyjacidi, fqczqc program z komunikatorem 
AOL Instant Messenger (amerykartskie GG). W 
zamian za miesi?czny abonament uzyskujemy 
dost?p do catej kolekcji dost?pnych gier. Co 
ciekawe, sama llsta przypomina w swojej formie 
wprowadzony przez Nintendo przy okazji Wii 
system kanafdw (game channels). Jednym sfowem: 
szczypta Xboxa 360 pomieszana z Wii oraz 
kolekcj^ gier konsolowych, sprzedawana w pluga- 
wej, pecetowej formie. Mozna grad za pomoc^ 
klawiatury. myszy czy joypada (autorzy za dodat- 
kow^ optat^ sprzedajq ..atrakcyjny gamepad"). 
Wyobrazcie sobie, ze Gametap sprzedaje si? jak 
dwieze bufeczki! Rodzice plac^ abonament m.in. 
ze wzgl?du na regulowany w opcjach programu 
wiek uzytkownika - automatyczna blokada odbiera 
dzieciom dost?p do brutalnych tytufdw i pozwala 
rodzicom odczud. ze zrobili wszystko, by ochronid 
I swoje dziecko przed przemocq. 



I Macdonaldyzacja 
I elektronicznej rozrywki 



Wielkie koncerny serwuj?ce dmieciozarcie wedr^ 
si? dostownie wsz?dzie, byle tylko sprzedad 
klientom swoje trucizny. Popularnodd gier wideo 
otworzyta specjalistom od reklamy nowe mozliwo- 
dci na promowanie burgerdw. Pionierem okazal 
si? McDonald's. dol?czaj^cy do swolch zestawdw 
Happy Meal zabawki z gry Sonic The Hedgehog, 
a kilka miesl?cy temu rdwniez serie plastikowych 
gadzetdw zwi?zanych z seri^ Super Mario Bros. 
Kolejny (dmiafy, warto dodad) krok wykonafa firma 
Burger King, oferuj^c w cenie 3,99 $ gry na Xboxa 
360. 12 zl za gr? na now^ konsol? Microsoftu? 




■ Saiony gier w Stanach Zjednoaonych to mie'isco, gdzie nowoaesno^ $tyko sig z konenionti wspdl- 
(zesnego granio. Nowoczesne automaty sfojq obok klosyunego Metal Sluga, zos ludzie nie zwracojq 
uwagi no grofikg ay poziom zaowansowanki maszyny - wautajq zefony i na chwilf zapominajq 
0 bozym iwiede! 



w Polsce kilka lat temu, ale zwyczaj 
chodzenia w gronie znajomych do 
t?tniqcych zyciem, wypefnionych 
automatami arcade hal nie stracil nic na 
aktualnodci za oceanem. Prawie kazde 
wi?ksze centrum handlowe posiada 
drednich rozmiardw salon zardwno 
z najnowszymi grami, jak i odrobin? 
klasyki. Podczas moich weekendowych 
wojazy cz?sto bywam w Arcade 
Centre w pdinocnej cz?dci Chicago. W 
cenie 5 $ otrzymuj? 20 ietondw. ktdre 
umozliwiaj? mi godzink? dobrej zabawy. 
Oczywidcie centralnym punktem moje- 
go zainteresowania jest automat Dance 
Dance Revolution Extreme, oblegany 
przez lokalnych mistrzdw tahca. Mimo 
ze w tym roku udafo mi si? wygrad 
turniej DDR w krakowskim Empiku, to 
moje umiej?tnodci s^ niczym w pordw- 
naniu z hardkorowcami sp?dzaj?cymi 
polow? zycia przed jarz^cym si? feeri? 
barw ekranem. Chlopaki wydaj^fortun? 
i potrafi? okupowad automat przez 
dtugie godziny - przynosz? do salonu 
specjalne buty do tadca, elastyczne 
duchy, a nawet zapobiegaj?ce obtarciu 
skdry na dtoniach r?kawiczkil Tutaj nie 
liczy si? pled czy wiek Gracza, wi?c 
niektdrzy bywalcy zaskoczyii nawet 
taklego wyg? jak ja. Nadal nie potrafi? 
uwierzyd w perfekcyjne wykonanie 
"Paranoia" (populamy kawatek z serii 
DDR) przez 100-funtow^. podskakuj?c^ 
jak kauczukowa pilka grubask?. Dziew- 
czyna wyradnie pokonata opdr materii. 
data si? poniedd klimatowi chwili 



i przy akompaniamencie klaszczgcego tiumu dokonafa prawdziwego cudu. 
Kobitka zdecydowanie kwalifikowata si? do roll w kinowej adaptacji Super 
Metroid - jako Samus w formie toczqcej si? kuli. Lokalne saiony najwi?ksze 
obl?zenie notuj? w godzinach wieczornych, kiedy nie da si? dopchad do maszyn. 
Podwdjne stanowiska do gry wydcigowej Initial D, populamy House of the Dead 
III, automat Tekken 5, Drummania, czy nieodtqczny w kazdej placdwce automat 
Metal Slug - patrz?c na rozradowanych ludzi mozna stwierdzid, ze czas zatrzy- 
mal si? w tym miejscu, a my cofn?lidmy si? kilka lat wstecz, Jedli ktod ma jeszcze 
w?tpiiwosci, czy Gracze stanowi^ odr?bn? subkultur?, powinien odwiedzid salon 
i zobaczyd poubieranych od stdp do gidw w rdZne gadzety i firmowe koszulki 
konsolomaniakdw. wyrafnie podkredlajqcych swojq pasj?! Zdecydowanym hitem 
sezonu jest chamsko czerwony dres Namco noszony przez mitodnikdw wydcigdw 
samochodowych. Ubranie go w Polsce to pewna dmierd - tutaj jaskrawe barwy 
nikogo nie ra^ i kosztowne wdzianko to znakomity sposdb na ..pokazanie" si? 
na miedcie. Jedli b?dziede si? wybierad do USA, to koniecznie odwied^cie te 
miejsca, gdzie zatrzymat si? uptyw czasu! 



Nie graj! Ucz si§ pisac gry! 

Wprowadzenie nowej generacji platform i rozwdj rynku elektronicznej rozrywki 
sprawiaj^. ze rodnie zapotrzebowanie na wykwalifikowane osoby do tworzenia 
nowych gier. Dawno za nami s? czasy. gdy bestsellerow^ gr? wideo mogty 
stworzyd dwie osoby pracuj^ce w domowym garazu. Obecnie wprowadzenie 
na rynek gry to ci?zka praca calego zespofu ludzi. Widad to juz dzisiaj w 
dziesi?tkach telewizyjnych reklam renomowanych koledzdw amerykahskich, 
zach?caj?cych mfodych ludzi do studiowania grafiki komputerowej, czy tez 
tajnikdw developingu i tworzenia gier. Reklamodawcy wyraznie staraj? si? 
trafid zardwno do mfodych ludzi, jak rdwniez ich martwi?cych si? o przyszfodd 
pociech rodzicdw. Dominuje sztampowy schemat spotu reklamowego, gdzie 
widzimy dwdch grajqcych na konsoli nastolatkdw, ktdrzy rozpoczynaj? rozmow? 
z patrzqcq na nich zza szkianego ekranu wirtuainq postaciq. _Czemu tracicie 
czas na granie, kiedy moiecie tworzyd sami nowe gry? Narzekacie, ze nowe gry 
maj^ kiepski scenariusz i grafika nie spetnia Waszych oczekiwart. Mam dia Was 
dwietn^ opcj? • zapiszcie si? do Koiedzu XYZ. gdzie nauczymy was podstaw 
rzemiosfa i rozwiniemy Wasze mozliwodci. Przyszfodd nalezy do was! Bla bla 
bla" - to wfadnie mozna najcz?dciej usfyszed w atrakcyjnej reklamie, W pami?d 
zapada rdwniez reklama Collins College, oferuj?cego przyuczenie do zawodu 
betatestera gier - widzimy dwdjk? siedz?cych w wygodnych fotelach Graczy, 
ktdrzy na totalnym luzie przechodz^ now^ gr?, ,Wyobrazafed sobie kiedykolwiek 
rdwnie rewelacyjn? prac?? Mozemy grad na konsolach bez ograniczetl, a do 
tego jeszcze nam za to pfac?! Rewelacja!” • przechwalajq si? aktorzy, gdy na 
ekranie przesuwa si? znany m.in. z telewizji Trwam w?zyk z numerem telefonu 
do dziatu rekrutacji oraz numerem konta. na ktdre mozna wpfacad pieniqdze 
za czesne. Wkr?cenie si? do branzy jest wi?c na Zachodzie bardzo proste. 
czego najlepszym dowodem dziesi?tki ofert pracy dia zdolnych absolwentdw 
lokalnych koledzdw. Sytuacja ruszyfa rdwniez w Polsce, co najlepiej widad po 
moich pracuj?cych w zawodzie znajomych od pada, nie wspominaj?c juz o 
nowym warszawiaku, imd HIV'ie, ktdry macza swoje paluchy w promocji konsoli 
Microsoftu w naszym kraju. Weszlidmy do Unii Europejskiej i otwarfy si? dia nas 
rynki pracy na Zachodzie. Parafrazujqc wi?c sfowa jednej z reklam, powiem na 
koniec: jedli gry nie spefniaj? Waszych oczekiwat^, bierzcie si? do robofy! □ 
[mazzi] 
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Troje do tanga 

No I mamy komplecik - pozostatych dwbch graczy dotqczyto do zabawy pod 
nazwq ..Kto kupl moj^ nowq konsol^?”. W zasadzie aktuainq edycj^ Okiem Maniaka 
mdgtbym w catoSci zapetnid ]ednym z wybranych tematdw typu „Startowe 
ztodliwostki nt. PS3 / Wii", ..Potkni^cia na progu", tudziez „Hity serwisdw aukcyj- 
nych” • tyle tego byto, ie obdzielitbym ze 2 strony. Zeby Jednak byto rbinorodnie, 
zostahmy przy tradycyjnym bigosie. 



Sony z zadziwiaj^c^ regularno^ci^ raczy 
Swiat kolejnymi reklamami PlayStation 3, 
ktore przyblizaj^ nam (oraz milionom 
uzytkownikdw YouTube) rdznorodne aspekty 
ich nowego sprzftu - od bezprzewodowego 
kontrolara Sixaxis, po mozliwodci procesora 
The Cell. Jednak myll sif ten kto sqdzi, ze 
firma ta ogranicza sif do tak tradycyjnych firm 
reklamy jak anonse prasowe czy filmy wideo. 
Jednym z pomystdw ich marketingu na start 
PS3 byta kolaboracja koncernu z inn^ wielk^ 
mark^ tego ^wlata - Nike. I to kolaboracja nie 
bylejaka, bo takze w szczytnym celu. Nike 
stworzylo 24 pary - i tyiko tyle - specjainego 
modelu butdw o nazwie The PlayStation 3 
Hybrid Nike Air Max 90. Nigdy nie trafi^ do 
normalnej sprzedazy, brak takze p6ki co info 

0 23 parach (pewnie prezenty dia VIP-6w). 
Jedna natomiast zostala wystawiona na 
specjalnej aukcji w serwisie BlueSole (aukcje 
butdw), z ktdrej caly dochdd ma trafid na 
cele charytatywne. C62 takiego specjainego 
maj^ w sobie owe buciki? Ano chodby po 
raz pierwszy w historii Nike tyzw^-hologram, 
mieni^c^ sIf niczym kameleon. Gdra 

ze specjalnej czarnej skdry przypomina 
kratownic^ wywietrznikbw PS3. tyt zdobi 
data 17.11.06.. wktadki napis ..Play B3yond". 
a dcianki boczne od srodka nadrukowane 
majq znane nam wszystkim wzory buttondw 
pada PlayStation. W §wietle tych bajerdw 
dwie dodatkowe pary sznurOwek (czerwone 

1 czarne) to juz tylko detal. Cena? Jak na 
rarytas przystato - wyj^tkowa. Gdy pisatem 
ten tekst, wynosifa 7010 S - licytowalo 83 
chftnych, a do kohca aukcji wci ^2 pozosta- 
wato 6 dni. A podobno to PlayStation 3 byto 
drogie na aukcjach? 

Skoro 0 kasie mowa; Capcom. zach^cone 
zapewne sukcesem Dead Rising i pozytywny- 
mi opiniami Graczy o udost^pnionych na 
Marketplace demach Lost Planet, postano- 
wilo si^gn^d gl^blej do swojej sakiewki. Na 
tyle gl^boko, aby za jej pomoc^ sprdbowad 
zmienid mentalnodd Amerykandw I przekonad 
ich hurtowo do swojej najno/vszej produkcji. 
Od 3 grudnia do kohca tego miesi^ca. na 
znanym ekranie NBC SharpVision HDTV 
(liczqcym prawie 1000m. kw.l), na Times 
Square w Nowym Jorku wydwietlany jest 60- 
sekundowy trailer Lost Planet, .robiqcy grunt- 
pod premier^ gry 12 stycznia. Jak szacuje 
wydawca, przez ten okres czasu spot ma 
szans^ .zrobid wrazenie" jakied 40 miliondw 
razy (pewnie llodd emisjl pomnoiiona przez 
dredni^ ilodd ludzi dziennie w tym miejscu 
oraz llodd dnI). Majqc w pami^cl powyzsze 
plus dema z XLM, dodajcie do tego specjainq 
Edycj^ Limitowanq gry. obowiqzkowy 
faceplate (b^dzie takze w Europie) oraz 
bonusow^ mapq do demka, do ktdrej kod 
otrzymujemy sktadajqc pre-order - i macie 
obraz szeroko zakrojonych dzialart marke- 
tingowych na rdznego rodzaju poletkach. 

Na szcz^dcle wiedci takie, dzi^ki ostatnim 
zmianom na naszym rodzimym konsolowym 
rynku, przyjmujemy coraz normalniej. Co nie 
oznacza, ze wci^ nie robiq wrazenia. Ja na 
ten przyktad diugo szukafem szczf ki, gdy na 
TVN z pocz^tkiem grudnia ujrzatem kultowy 
juz trailer Gears of War - pomi^dzy reklamq 
czekoladek i ustug bankowych... 



Narodowy Instytut Medidw i Rodziny w USA spto- 
dzi) kolejnq pomocnq list$ dIa zapobiegawczych 
(i zabieganych) rodzicdw - 10 gier, ktdrych pod 
zadnym pozorem nie powinno si^ kupowad swoim 
dzieciakom (obcym lepiej tez nie). Zaszczycify 
jq swoja obecnodciq Gangs of London, The 
Sopranos, GTA: Vice City Stories. Reservoir 
Dogs, Mortal Kombat: Unchained. Scarface: 

The World is Yours, The Godfather: Mob Wars, 
Saints Row, Dead Rising i Just Cause. W Jaki 
sposdb unikn^to tej listy Gears of War pozostaje 
sfodkq tajemnicq Instytutu (walki z Obcymi mniej 
szokujq ni 2 flaki zombie?) - podobnie jak dziwne 
ciqgotkl w klerunku piqtnowania produkcji na 
PSP. Z mniej odiegfych, ale pokrewnych niusdw 
- niezfa paranoja stata si^ takze codziennosciq 
Wielkiej Brytanli. W parlstwie, ktdre zakazuje 
Rule of Rose z powodu nagonki medialnej, 
zmienia tytuty na „politycznie poprawne" (Bully 
= Canis Cannem Edit) widok reklamy ..poradnika 
gangstera" na drodkach komunikacji masowej jest 




conajmniej zaskakujqcy. Najwidoczniej jednak 
wirtualna kradzlez aut i zabijanie pollcjantdw 
to na Wyspach bardziej przyziemne tematy, niz 
fikcyjna banda zedwirowanych dziewczynek czy 
przedladowanie kumpli w szkole. 

Nie zamierzam nikogo przekonywad, ze 
skodnoocy to catkiem inna kultura i calklem inne 
spojrzenie na pewne - wydawatoby siq oczywiste 

- rzeczy. Dowody macie co miesiqc choclaiby w 
"Ohayo Nippon". Ja podam tylko kolejny przyktad, 
ktdry zaintrygowat nawet mnie. Jaki sens ma 
przyczepianie kteszonsolki do lodowki? Na 
pierwszy rzut oka zaden, jednak to znowu daje 
znad 0 sobie nasze prostolinijne mydienie 

i „klapki" na oczach. Premtera Shaberul Oryouri 
Navi (Audio Cooking Guide, czyli D2wl^kowa 
ksiqzka kucharsHa) na Dual Screens Nintendo 
jest Idealnq okazjq do wrzucenia na rynek 
specjainego magnesu na loddwk^, ktdry idealnie 
i bezpiecznie zamocuje tarn Waszego DeeSa Lite 

- zajedyne 1200 jendw (10$). Sofcik zawiera 200 
receptur na zaretko z KKW - dodajcie do tego 
Kenkou Ouen Recipe 1000 DS Kondate Zenshuu, 
czyli kolejny tysiaczek przepisdw (z naciskiem 
na zdrowe zywienie). I moze sip okazad, ze dia 
Japohczykdw DS pod r^kq podczas gotowania 
moze byd rdwnie niezb?dny jak dia nas ndz, tyzka 
czy sdl. 

Opisywane przeze mnIe miesiqc temu Video 
Marketplace na Xbox Live (PE#112, Xbox 360 
FAQ) wystartowalo jak obiecano 22 listopada - 
I zacz^ty si^ w biurach Microsoft USA bezsenne 
noce. Pomijam juz nawet fakt. ze info o „przyk(a- 
dowych cenach" bylo marketingowq dciemq (ceny 
zawartodci pozostaty identyczne jak te przedstawione 



na pokazach prasowych). Okazato siq, ze na nowq ustugf Bills jest 
takie ssanie (dostownie I w przenodni), ze nie pomogty nawet wyod- 
r^bnione, osobne serwery postawlone specjalnie na potrzeby VM. 
Przez pierwsze tygodnie ludzie skarzyli sif na tragiczne transfery, 
ktdre praktycznie unlemozliwiaty pobranie wifkszych plikdw (dia 
przypomnienia - film fabularny jakosci HD to ok. 5-7 GB). Dochodzito 
do sytuacji, gdzie na szybkich, kilkumegowych tqczach kllkaset MB 
dciqgalo sif godzinami. Microsoft oblecat przyjrzed sif problemowi I 
wprowadzid niezbfdne usprawnienia. w mifdzyczasie jednak wymy- 
dlono cod innego - blokadf kont Xbox Live uzytkownikdw fatszywie 
zarejestrowanych na USA. Na Graczy Starego Kontynentu (i nie tylko) 
padt blady strach - konto zatozone na obey kraj to jedyny sposdb na 
posiadanie Xbox Live nie tylko dia Polakdw, ale tez wielu innych naeji, 
gdzie nie ma jeszcze 360-tki. Jak jednak podpowiadafa logika, Biliu 
nie zamierzal .strzelid sobie w kolano", banujqc jak leci konta Graczy 
ztaknionych sleciowych potyezek (opiacone zresztq). Okazato sif, ze 
„cifcia" MS dotyezq tylko kont XL uzywanych do pobierania tredci z 
Video Marketplace - co wifcej, nie jest to typowy ban, tylko blokada 
dostfpu do zawartodci VM dia osdb poza US. Po prostu przy prdbie 
pobrania czegod z serwisu, system sprawdza, czy kraj rejestraeji jest 
zgodny z IP, z jakiego pochodzl potqczenie, i w zaleinodci od tego 
udostfpnia (lub nie) filmy. Upieezono dwie pieczenie najednym ogniu 

- palqcq kwestiq byty prawa autorskie I liceneje materiatdw filmowych, 
ktdre w ten sposdb bezprawnie „wyciekaty" poza granice USA. 

No i zmniejszyt sif tym samym ruch na serwerach. 

Sq firmy na tym dwiecie, dia ktdrych potknif cia i upadki sq tylko moty- 
wacjq do kolejnych, jeszcze bardziej wytfzonych dziatad. Muszq byd 
jedynie spetnione dwa warunki: trzeba mied kasf , aby po dotkiiwym 
upadku mdc sie jeszcze podniedd - i cel na tyle wainy, ze motywuje i 
napfdza owe dziatania. Jeieli celem tym jest przystowiowy kawatek 
wypasionego tortu branzy gier video - nie ma sie czemu dziwid. 

O czym mowa? O trzecim podejdciu firmy Nokia do tematu kieszonso- 
lek. Szykujqc nowq generaejf swoich telefondw, Finowe postanowili 
zebrad i wzorowad sif na dodwiadczeniach konkurentdw - szef 
dziatu gier w Nokia UK otwarcie mdwi, ze juz niedtugo konsumenci 
zmuszeni bfdq dokonywad wyboru mifdzy trzema przenodnymi 
platformami: PSP, DS oraz telefonem Nokia. 

A wszystko diatego, ze ich najnowsze badania wykazujq iz ludzie 
ostro grajq na telefonach - 1 grajq coraz wifcej, zqdajqc coraz 
lepszyeh gier. Dyskredytujqc obecne na rynku koneoie przenodne. 
ten lider wdrdd telefondw komdrkowych zadaje nam pytanie co lepsze: 
dedykowane sprzfty z ograniezonymi mozliwodciami czy telefon, 
odtwarzacz mp3, aparat i dwietna kieszonsolka w jednym? Hmm... 
nie wiem czemu, ale mimo wszystko wolf poczekad na PSP2 z 
wbudowanym czytnikiem kart SIM. 

Co prawda w tym wydaniu OM zahaczalidmy juz o eBay, ale nie na 
tyle mocno, aby odpudeid sobie nasze tradycyjne donlesienia na 
zakohczenle. Cheqe nie cheqe, gwiazdami ostatnich tygodni na serwi- 
sach aukcyjnych byty dwie nowe na rynku konsolki. A przynajmniej 
tak sif czf dci kupujqcych wydawato - a jui na pewno temu, ktdry 
wylicytowat za 1200 zdjfcie PlayStation 3. Oczywidcie informaeja 
0 tym. czego tak naprawdf dotyezy aukeja, byla umieszczona w 
opisie (nawet niezbyt mocno ukryta). Wystarczyto po prostu dokladnie 
poczytad przed kliknifciem, ale niektdrym brak cierpliwodci. Swoje 
zniwa przezywat takze bardzo popularny w Japonii serwis aukcyjny 
Yahoo, na ktdrym w dzieh premlery (i kilka dni po) PlayStation 3 
schodzity za grube miliony jendw (patrz Ohayo Nippon)! Ale cdz sif 
dziwid, skoro mekka Graczy. zdolna wchlonqd milion egzemplarzy 
w weekend, dostaje 80 tysifcy sztuk niecierpliwie oczekiwanego 
przez nich systemu. Odchodzqcjuz od tematu nowej Czamuli, 
warto wspomnied o prawie ukodezonej uktadance 3D w stytu Tetrisa 

- developer oferowat wszystkie materialy, prawa i kod irddtowy na PC 
za jedynego tysiaezka zielonych. jednak nie znalazt chftnych. Pasjo- 

naci za to zawsze raogq 
llczyd na zainteresowa- 
nie - tak wtadnie bylo w 
przypadku kolesia, ktdry 
wykonat ponad metrowq 
replikf Plasma Sword 
znanego z Halo 2. 

Uzyl do tego specjaine- 
go plastiku. mocniej- 
szego i twardszego 
od piexi czy szkta, a 
dodatkowo przewodzq- 
cego dwiatto. Komplet 
zawierat speejainq tadowarkf , a catodd mozna tadowad tysiqc razy 

- jedno stareza na wiele godzin dwiecenia. Aukcjf odwiedzono ponad 
40.000 razy, ale po odmiu ofertach zakohezyla sif 12 iistopada kwotq 
zaledwie 152 $. Niewiele, ale 12. XI. nie byl chyba zbyt trafionym 
dniem na odrywanie Amerykandw od Ich ukochanej konsoli. Wszyscy 
fani Halo zajfci byll zapewne graniem w Gears of War. □ [butcher] 







GRANIE IMA SYMBIANIE 



JEZELI DOTAD SADZIiES, ZE POGRAC W PORZADNE GRY PRZENOSNE MOZNA 
JEDYNIE NA KONSOLACH POKROJU GBA. NOS CZY PSP, TO BYLES W OGROM- 
NYM BLEDZIE. SA BOWIEM NA RYNKU URZADZENIA BEDACE W STANIE CALKIEM 
SKUTECZNIE ZASTAPiC KIESZONSOLKI, A W NIEKT6RYCH ASPEKTACH NAWET JE 
PRZESCIGNACI MOWA MtANOWICIE O SMARTPHONE'ACH. ALE DOSC SZCZEGOLNYCH, 
BO Z SVSTEMEM SYMBIAN NA POttADZIE - SYSTEMEM, KTORY ZREWOLUCJONIZOWAL 
I NADAL NOWY SENS POJECIU KOMORKOWEGO GRANIA! 

Pierwsze skojarzenie z grami na telefony kombrkowe jest oczywiste - proste, zeby nie 
powiedzieb prostackie pozycje napisane w Javie, z muzyk^ w formacie midi, z maksymalnie 
uproszczonA grafik^, a do tego wyzute ze wszelkiej grywalno^i. Stowem, .dzieta" niegodne 
prawdziwego Gracza. Z Symbianem jednak sprawa ma si? nieco inaczej. Diaczego? Przede 
wszystkim diatego, ze zai^ki systemu powstaly wtedy, ki^y to o grach na komdrki nikt jeszcze 
nie styszal. Jego historia si?ga bowiem w zasadzie 1 980 roku - czyli czasdw, kledy to na 
rynku jedynymi przenoSnymi ufzqdzeniami do grania byty elektroniczne gierki typu Game S 
Watch od Nintendo. Wtedy to David Potter zatozyt firm? Psion Software. Od samego poczqtku 
byfa ona powi^ana z rynkiem eiektronicznej rozrywki. bowiem oprdcz tworzenia programdw 
panowie z Psiona pisali gry na komputery ZX81 i ZX Spectrum. Jednak juz w 1984 roku firma 
doszfa do wniosku, ze bardziej intratnym posuni?ciem b?dzie nie tylko pisanie programdw, ale 
i produkowanie sprz?tu. Tak oto powstat Psion Organizer - przez wielu uwazany za pierwszego 
palmtopa w historii, pomimo 2e wygi^dem i funkcjonainoSci^ przypominaf w zasadzie nieco 
bardziej rozbudowany katkulator. Z rozrywk^ owo urz^dzenie nie miafo zbyt wieie wspdtnego, 
ale juz od trzeciej generacji panowie z Psiona zacz?li w nim umieszczad swdj wtasny system 
operacyjny, znany jako EPOC. To on wfainie byf protoplast^ Symbiana i przetrwaf na rynku 
doSb dtugo. bo az do 1998 roku, kledy to zainteresowali si? nim potentaci rynku telefonii 
komdrkowej • Nokia, Ericsson i Motorola, i wykupili wi?kszoS6 udziafdw w firmie. Nie chodzilo 
im oczywi§cie o produkowane przez Psiona urz^dzenia - chodzilo o system EPOC, ktdry 
szybko zostat przemianowany na Symbiana i trafif do telefondw komdrkowych nowej generacji. 

No dobrze, ale co to wszystko ma wspdinego z grami na konsole przenoSne? Otdz bardzo 
wieie. Przede wszystkim to. ze Symbian jest systemem operacyjnym z prawdziwego zdarzenia. 
ktdry od samego pocz^tku zostat pomy^lany jako system dia urz^dzerl mobilnych. W duzym 
stopniu przypomlna wi?c systemy znane z palmtopdw, ale ma nad nimi pewn^ przewag?. 
Wszystkie urz^dzenia symbianowe korzystaj^ bowiem z procesora ARM, podczas gdy w 
palmtopach stosowane s^ az trzy rodzaje procesordw. Jakby tego byto malo, w paimtopach 
zastosowanie znajduje kilka rdznych systemdw operacyjnych (ot. chodby Palm OS czy Windows 
Mobile), CO jeszcZe bardziej wszystko kompllkuje. O urz^zonkach tych pisz? oczywidcie nie 
bez powodu - pe pierwsze, z nich to omawiany tutaj system si? wywodzi. a po drugie telefony 
symbianowe maj^ wci^ z palmtopami wieie wspdinego. Najwigk^ym atutem jest otwartodd 
systemu operacyjnego - co za tym idzie, kazdy moze na niego pisad oprogramowanie, SDK s? 
publicznie do^?pne i nie trzeba kupowad kosztownych devkitdw - te zast?puje z powodzeniem 
sprz?t docelowy. Rezultat? Koszta produkcjl oprogramowania (w tym gier) s? minimalne. 

W konsekwencji na Symbiana ukazata si? cata masa gier. 

Tylko w drugim kwartale tego roku do sklepdw trafito grubo 
ponad 1 2 miliondw aparatdw z tym systemem na poktadzie, 
zai od pocz?tku jego istnienia na rynku znalazly si? prawie 83 
miliony takich urz?dzer1l To olbrzymi rynek, na ktdrym mozna 
zarobid niezle pieni^dze! Walory systemu szybko tez docenita 
Nokia - wystarczy wspomnied, ze wszystkie gry wydane 
na N-Gage to gry... symbianowel A o tym, ze ich poziom 
jest naprawd? wysoki, przekonad si? mogli ostatnio chodby 
posiadacze NDS-a, gdyi na konsolce Nintendo wyl?dowato 
kilka konwersji z konsolofonu Nokil - ot, chodby Asphalt Urban 
GT czy Splinter Cell; Chaos Theory. 




No wtaSnIe - gry. Tych ukazato si? dot?d kilkaset i wci^ wychodz? nowe, chod jak 
to w zyciu bywa, rzeczywistodd jest surowa i znaczna cz?dd z nich to crapy niewarte 
uwagi. Ale nawet najwybredniejszy wygrzebie cod diasiebie, bo wybdr jest naprawd? 
szeroki. Gry mozemy w zasadzie podzielid na dwie kategorie - pierwsza to gry na 
N-Gage, ktdre teoretycznie da si? odpalad tylko na tej platformie. Teoretycznie, bo 
Nokia totalnie skisila spraw? i w rzeczywistodci wi?kszodd gier da si? spokojnie (ew. 
z patchami) uruchamiad na innych modelach telefondw - o lie posiadaj^ odpowiednie 
parametry techniczne I programowe. Nokia jednak obrata tak kuriozain? i oderwan^ 
od realidw rynkowych polityk? wydawnicz?, ze w konsekwencji na N-Gage ukazato 
si? zaledwie okoto 60 gier (chod doktadn? liczb? ci?zko oszacowad, bo kilka tytutdw 
nigdy nie ukazato si? ani w Europie. ani w USA). Nokii trzeba jednak oddad, ze nie 
chce si? w petni wycofad z tego rynku - prdbuje obecnie rozszerzyd N-Gage Aren? 
(internetow? platform? konsolKi) o obstug? nowych, produkowanych przez siebie 
symblanowych telefondw - co oznacza obstug? przez niektdre aparaty pisanych na t? 
platform? gier! Najzabawnlejsze jest zreszt? to, ie owe gry najprawdopodobniej nie 
b?d^ kompatybilne z samym N-Gage (sici). 

Ale N-Gage’a odstawmy teraz na bok, bo nie tylko konsolofonem Nokii Symbian 
zyje. Ba, dorobek niespetnionego dziecka firiskiego giganta wypada mizernie w 
konfrontacji z drug? grup? symblanowych gier, reprezentowan? przez niezaleznych 





POLSKIE GRY NA SYMBIANAWW 

SKY FORCE 

developer: Infinite Dreams 
WWW: www.idreams.pl 
platforma: S60/UIQ 
gatunek: strzelanina 

Bezapelacyjnie najiepsza polska 
gra na Symbiana i najiepsza gra 
w ogdie, jaka si? na t? platform? 
ukazata. Jest to klasyczny arcade 
shooter - strzelamy we wszystko, co 
si? rusza, a raczej w prawie wszystko, 
bowiem jednym z zadah pobocznych 
w kazdej misji jest uratowanie kilku 
ludkdw, co si? przektada oczywi^ie 
na dodatkowe punkty. Gra wyrdznia 
si? doskonat? opraw? audio-wideo 
oraz absolutnie niewiarygodn? grywalnodci?. Jej enginek 
2D/3D zostat wykorzystany rdwniez w innych produkcjach 
studia Infinite Dreams - z wcale nie mniejszym sukcesem! Jest 
to pozycja obowi?zkowa dIa kazdego Gracza posiadaj?cego 
telefon z Symbianem. Warto tez dodad, ze niedawno ukazata 
si? rdwnie udana druga cz?dd tej niesamowitej gry, zaS jej 
suKces zach?cil twdrcdw do przeniesienia tego tytutu takze na 
inne platformy! W wersji na telefony UIQ gra obstuguje w petni 
ekran dotykowy. 



MARTIAL ARTS 3D 

developer: Wireless Dreams 
WWW: republika. plAvirelessdreams 
platforma: S60/UIO 
gatunek: bijatyka 

Swietna bijatyka 3D wzorowana 
na szlagierach znanych z 
duzych konsol. Gra oferuje 
nam 5 posiaci, z ktdrych kazda 
posiada wtasny walkl oraz 
unikalne ciosy. Mozna robid uniki, 
combosy. odskakiwad na boki 
itp., zad system walk! jest nieile 
rozbudowany. Autorzy przygoto- 
wali dia nas trzy fryby - dvra dia 
pojedynczego gracza oraz jeden. 
w ktdrym moZemy zmierzyd si? z zywym przeciwnikiem 
przez port Bluetooth! O tym, ze ten tryb daje najwi?cej 
zabawy, nie musz? chyba nikogo przekonywad! Mitym 
akcentem s? takZe smaczki, takie jak dynamiczne powtdrki. 
okrzyki i^. Gra zostata napisana z wykorzystaniem wspo- 
mnianego Mophuna, a co za tym idzie jest kompatybilna z 
wieloma urz?dzeniami - w tym takze z t^imi 4}erelkami'. 
jak np. konsola Gizmondo! NIestety, gra jest praktycznie 
niegrywalna na niektdrych modelach telefondw UIQ. 



SPINNING BALL 

developer: Cube Multimedia 
WWW: cube.gamephone.pl 
platforma: S60/UIQ 
gatunek; platformdwka 

Gra platformowa, przy ktdrej sam 
maczatem palce. Pod wzgl^em 
rozgrywki przypomina nieco 
Sonica 3D znanego z konsoll 
Sega Genesis, przy czym widok 
nie jest izometryczny, tylko 
z gdry. Pozwala to na nieco 
bardziej rozbudowan? rozgrywk? | 
niz w klasycznych platfoimerach ' 
- tj. nie musimy zabijad 
wszysb^ich przeciwnikdw, 
czasem wystarczy ich omin?d. Fabuta gry jest prosta jak 
konstrukda cepa - Spinner, gtdwny bohater, ma odzyskad | 
Krysztat Swiadomo^i, ktdry jego pobratymcom ukradi 
zty profesor. W tym celu musi przebyd kilka etapdw, by 
na koticu zmierzyd si? z samym profesorem. Gra zostata 
bardzo ciepio przyj?ta na Zachodzie, pomimo iz poziom 
trudnodci jest bardzo wysoki i przeznaczony dia wybitnie 
hardcore'owych Graczy. Atutem gry jest takze petna 
obsluga ekranu dotykowego w wersji na UIQ. 










producent6w sprzedajqcych swoje gry gt6wnie 
przez Internet. W nich wtaSnie tkwi sila tego 
systemu i dzi^ki nim 6w system ^je i oddycha. 
Trzeba pamiftad, ze obsluguj^ce go telefony to 
prawdziwe kombajny muftimedialne, a co za tym 
idzie, daj^ naprawd^ duze pole do popisu - co 
powiecie na przykiad na to, ze najnowsze modele 
sq sprz^towo duzo mocniejsze od Nintendo 
DS? Gler trdjwymiarowych jest naprawd? 
sporo i nie mowimy tutaj o poplerddtkach, ale o 
pelnowadodclowycti pozycjach, ktdre bylyby z 
pewno^l^ hitami na konsole przenosne nowe] 
generacjl! Trudno w to uwlerzyd? To doplero 
poczqtek! Zawsze narzekallsmy, ze polskle firmy 
developerskle nie llcz^ sl$ zbytnio w Swiecle. 

Mamy co prawda ekip^ People Can Fly, ale jedna 
jaskolka wiosny nie czynf. Zupelnle Inaczej ma sl^ 
ratomlast sytuacja na rynku symbianowym • tutaj 
Polska jest istnym potentatem! Z jednej strony 
mamy firm? Psiloc - jedli nie najwi^kszego, to z 
pewnoSciqjednego z najwifkszych producentow 
oprogramowania na smartphone'y (Psiloc wydat 
zreszt^ takze kllka gler). mamy wroctawskle studio 
Tannhauser Gate, ktdre jest autorem catkiem 
udanego RPG na N-Gage • The Roots: Gates of 
Chaos, 2 drugiej strony natomiast mamy twdrcdw 
kilku bezdyskusyjnych przebojdw na Symbiana, w 
tym bezsprzecznie najlepszej gry na ten system 
• gliwickie studio Infinite Dreams, ktdre stol za gr^. 
ktdrej serwts IGN wystawii ocenf 9.5/10, udzIelH 
ofiqaJnej rekomendacjl I ktdr^ scharakteryzowal 
jednym slowem: .niewiarygodna"! Mowa o 
dostonafej pod ka^dym wzgl^dem strzelance Sky 
Force, wzorowanej na stynnym 1941 - Counter 
Attack. Warto nadmienid, ze przez dumq politykf 
Nokll gra nigdy nie ukazala si$ oficjainie na 
N-Gage I zapewne oficjele fihsklej firmy po dzid 
dzieh pluj^ soble z tego powodu w brody. Inne 
dzieta Infinite Dreams to m.in. Explode Arena 
(kion Bombermana) i Super Miners (Won Boulder 
Dasha). Ponadto firma pracuje obecnie takze nad 
gr^ K-Rally (^wletna dcigatka). Rdwniez Nokia 
wreszcle docenita polsk^ firm^ I w ten oto sposdb 
na tegorocznych targach E3 zaprezentowano po 
raz pierwszy Creatures of the Deep, przygotowy- 
wan^ przez Infinite Dreams grp o wpdkowaniu - 
2 mydl^ 0 N-Gage Arena. 

Takze i inne polskle firmy sq na tym rynku 
obecne I radz^ soble calkiem niezle blor^c pod 
uwagp. ze zagraniczne studia wcale tak tatwo 
nie i^daj^ pola. Podobnie jak ma to miejsce w 
wypadku konsol przenodnych, tak I na tym polu 
silnie reprezentowane s^ firmy azjatyckie. Warto 
tutaj napomkn^d, ze najwipcej modell telefondw 
symbianowych ukazuje sip w Japonii. 



W Azji pojawia sip sporo gler, lecz niestety 
do nas przedostaje sip jedynie ulamek z nich 
- za to te. ktdre juz sip u nas pojawl^, 

I to prawdziwe peretki. Znakomitym 
przyktadem mog^ tutaj byd gry 
wzorowane na szlaglerach Nintendo, 

1 takie jak np. MGS Karting (Won Mario 
I Kart), ale o wiele ciekawsze s^ niektdre 
j RPG-i. Bezkonkurencyjn^ gr^ na tym polu 
I jest dzieto firmy Digital Red • gra Romance 
of Three Kingdoms oparta na chir)skiej 
I powiedci historycznej. z doskonat^ wprost 
I grafikp i azjatyckim ktimatem. 

W wypadku Symbiana trzeba tez wspomnied o Mophunie - systemie firmy 
Synergenix Interactive wspdtpracuj^cym z omawianymi tutaj telefonami, 

Pozwala on na 'wyjqtkowo tatwe pisanie gier 3D. co zreszt^ wykorzystano 
w kilku doskonatych bijatykach trdjwymiarowych - polskich Martial Arts 3D i 
Anarchy Boxing, a takze zagranicznych. takich jak Fatal Arena (w ktdrej kazda 
postad posiada przypisan^ sobie broil). Innym atutem symbianowej platformy 
jest duza liczba kontynuacji i konwersji - zagracie m.in. w takie tytufy jak Rayman 
3. Doom 1 1 il, Wolfenstein 3D (te trzy ostatnie Sd rozprowadzane za darmo), 
ChaseHQ 2 Evo, Another World czy Cannon Fodder. Warto tutaj wspomnied o 
□partym na enginku Quake’a absolutnym klllerze - pisanym przez ponad dwa lata 
FPS-le Cyboid. Grafika mdwi zreszt^ sama za slebie. 

Symbian to jednak nie tylko gry, ale takze programy. Gdy stwierdziiem, ie pod 
pewnymi wzgipdami telefony z tym systemem s^ l^jsze niz przenodne konsoie 
nowej generaqi, to byto to odpowiednio umotywowane. I tak system wychodzi 
nam naprzeciw nie tylko jezeli chodzi o przeglpdanie stron WWW czy stuchanie 
plikdw mp3, ogg, xm czy mod, ale daje sobie dwletnie radp rdwniez z odtwarza- 
niem filmdw z napisami - jedyne, co trzeba zrobid, to zainstalowad odpowiedni 
program! Oczywidcie rdwniez w wypadku PSP mozemy sobie wrzucid filmy na 
kartp pamipct. ale z napisami jak wladomo jest juz pewien problem. W wypadku 
Symbiana mamy do czynienia z programem Smartmovie, ktdry robi za nas 
wszystko - konwertuje film do formatu Xvid (obstugiwanego przez omawiany 
program) i odpowiedniej rozdzielczodci oraz dorzuca napisy z wybranego pliku. 
Cata procedura jest dziecinnie prosta, a finalny plik zajmuje jedynie od ok. 50 do 
70 MB - na odpowiednio pojemnej karcie zmiedci sif spora kolekcja. w sam raz 
na nudnq podrdz pociggiem czy nudne zajdcia w szkole czy na studiach 
(nie zefaym kogod zach^ai:). Programami, ktdre z pewnosciq bardziej zaintere- 
suj^ kazdego Gracza, s^ jednak emulatory. A tych jest naprawd^ sporo - pogramy 
bezproblemowo w gry z Game Boya, Segi Genesis, czy nawet komputerdw, 
takich jak chodby Commodore 64! DIa ..naukowcow" z kolei przydatne b§dq 
wszelkie programy edukacyjne, stowniki, czy np, specjalistyczne kalkulatory. 

Jest z czego wybierad, bowiem jak dot^d na Symbiana ukajato si§ grubo ponad 
5700 programdw (w tym gler)! 

Jak sami zatem widzicie, telefon nie musi wcale stuzyd tylko do dzwonienia czy 
wysyfania SMS-6w. OczywiScie nie zast^pi on w 1 00% tonsoli przenoSnej, ale 
powiedzmy sobie szczerze - kto z Was wszgdzie tacha ze sobq GBA, NDS-a 
czy PSP? Komdrk^ ma si? zawsze pod r?kq. a mozliwoSd szybkiego szpila na 
przerwie czy podczas jazdy autobusem jest nie do przecenienia. Tym bardziej 
ze rdwniez cenowo telefony z Symbianem staj^ si? coraz bardziej dostfpne. 

Tak czy inaczej, na pewno warto tym Ze^awkom podwi?cid nieco uwagi, bo czasy 
wci^gaj^cego. ale na wskrod prostego Snake’a juz min?ty. □ (Ural] 



WYBRANE GRY ZAGRANICZNE NA SYMBIANA 




GEOPOD 

developer: Vasara Games 
WWW: www.fathammer.com 
platforma: S60/UIQ 
gatunek: wy^cigi 

I Moze zabrzmi to 
I niewiarygodnie, 

I ale Geopod to 
I najlepszy klon 

• WIpeouta, wjaki 
I grafem, I jedna z 
I najlepszych gier 
; na Symbiana. 

I Gra zawdzl?cza 
I to nie tylko 

* Swietnej oprawle 
graficznej w pefnym 3D. ale przede 
wszystkim olbrzymiej grywalnoSci, ktdra 
jest wynikiem doskonale przemy6lahych 
tras oraz dopracowanego do perfekcji 
modelu jazdy (lub raczej totu;). Gra w 
wersji ..XE' oferuje dodatkowe trasy I 
pojazdy - te ostatnie oczywidcie mozemy 
H dowolny sposdb ulepszad za pieni^dze 
zarobione w wydcigach. Do tego kilka 
poziomdw trudno^i. liga - wszystko to 
sktada si? na pozycj? obowi^kow^ dia 
kazdego fana wydcigdw i gwarancj? wietu 
godzin przedniej zabawy! Warto dodac, 

20 gra ukazala si? takze na telefony serii 
UlO. na ktdrych to z raqi wi?Kszego 
ekranu i szybszego procesora prezentuje 
si? jeszcze lepiej! 




CYBOID 

developer: Bobbee Tec 
WWW: www.bobbeetec.com 
platforma: S60 
gatunek: FPS 

Cyboid to 
klasyczny FPS 
I zarazem gra 
najnowszej gene- 
ra^i - nie tylko 
pod wzgl?dem 
graficznym, 
ale przede 
wszystkim je?li 
chodzi 0 form? 
sprzedazy. Otdz 
zakupujemy swoisty .starter' z dwoma 
levelami, a jedli te nam przypadn? do 
gustu, to kolejne etapy. nowe bronie czy 
nowych przeciwnikdw mozemy zakupid 
uiszczajac niewielk? opiat?. Jedli chodzi 
0 samq gr?, to w duzej mierze przypomina 
ona kiimatem pierwszy cz?dc Quake'a. 
na ktdrego enginku jest zreszt? oparta. 
Plynna animacja pozwolita takze na 
zastosowanie takich efektdw, jak dyna- 
miczne oswietlenie czy generowane w 
czasie rzeczywistym cienie. Autorzy takze 
uwzgl?dnili ograniczenia sterowania, a co 
za tym idzie, cele mog^ byd namterzane 
automatycznie. za to odnoszone przez 
nas obrazenia s? sygnalizowane wibracj^ 
telefonu - mniaml 




XYANIDE 

developer: Overloaded 
WWW: www.ovehoaded.com 
platforma: 860 
gatunek: strzelanina 

Jedn? z ostatnich 
porzqdnych 
gier na konsol? 
Dreamcasl byia 
ikaruga - dwietna 
slrzeianka 3D, 
zdynamiczn? 
kamer? I 
swietnymi 
efektami graficz- 
nymi. Xyanide 
to gra w duzej mierze przypominajqca ten 
wielki tytui (wersj? na X360 omijajcie). 
Takze i tutaj otrzymujemy futurystyczny 
pojazd kosmtczny i rozwalamy vrszystko 
co si? ruszal Gra jest niezmiemie trudna 
i wci?gaj^ca. ale i daje mas? frajdy dzi?ki 
swojej widowiskowo^i, Gra oferuje 3 
poziomy trudnodci i 4 rozbudowane etapy. 
Do tego mozemy zbierac wfzmocnienia 
naszej broni i inne ciekawe bonusy. Fajn? 
spraw? s^ takze samonaprowadzaj^ce 
si? rakiety, w ktdre wyposazony jest nasz 
pojazd. Jest to bez w^tpienia jedna z 
najlepszych strzelanek na Symbiana. ktdra 
jednocze^ie pokazuje. jak wiele mocy 
drzemie w telefonach z tym systemem 
- trzeba zagrac! 



RODZAJE KOMOREK 

I kt6re kupiO 

Wybdr odpowiedniego telefonu z 
Symbianem nie jest niestety prosty. 

^ Telefony te dziel^ si? na kilka grup. 

ale dwa rodzaje s? najpopuiar- 
niejsze - S60 (Series 60) oraz 
UIQ. Te drugie charakteryzuje z 
reguly wi?ksza rozdzielczodd 
ekranu oraz fakt. ze dw 
ekran jest dotykowy. 

S? oczywidcie gry 
korzystaj?ce z 
dobrodziejstwa jakim 
jest rysik, niestety 
jest ich mato- 
DIatego tez dia 
Graczy bardziej 
Thteresuj?c^ Qrup? b?d^ 
telefony S60. Na polskim rynku jest naprawd? 
sporo takich modell, niemniej ceny potrafi? 
bye czasem zatrwazaj^ce. Za najnowsze 
modele przyjdzie nam zaplacid nawet ponad 
2000 PLN. ale przeciez nikt nie kaze nam 
ich kupowad. Tym bardziej ze w wypadku 
gier najlepiej sprawdzajq si? wczeSniejsze 
konstrukeje. Powdd jest prozaiezny - slarsze 
modele posiadaj^ wczedniejsz^ wersj? 
systemu, z ktdrq kompatybHnych jest najwi?cej 
gier. Najiepszy telefon do grania to oczywiScie 
N-Gage - zawdzi?cza to nie tylko wczesnej 
wersji systemowej. ale przede wszystkim 
wygodnemu, konsolowemu rozmieszczeniu 
przyciskdw. Telefony te s? tanie, bo uzywahce 
znajdziecie juz w granicach 300 PLN! Inne 
modele warte uwagi to Nokia 6600 oraz 
Siemens SX1 (400-500 PLN), na ktdrych 
to przy odpowiednich zdolnodciach da si? 
odpalld niektdre gry z N-Gage. W wypadku 
nowszyeh modeli, najciekawsze s^ produkty 
Nokii reprezentuj?ce seri? 60 drugiej generaqi 
- modele 6680 oraz N70. Tak jak w wypadku 
N-Gage, tak I one posiadajq D-pad 8-kierunko- 
wy, CO daje nam calkiem wygodne i sprawne 
sterowanie w wi?kszo^i gier. Niestety. nie 
dosd ze owe modele s^ drogie (800-1 000 
PLN), to w dodatku cz?Sc gier na nich nie 
dziala (chod jest to ulamek, w dodatku wi?k- 
szodd z nich jest uaktualniana o obslug? tych 
modeli). Z punktu widzenia Gracza odpadaj? 
natomiast najnowsze konstrukeje, takie jak 
Nokia N90 - z uwagi na inn^ rozdzieiczodd 
ekranu oraz now^ wersj? systemu jest z nimi 
kompatybilna znikoma ilodd gier. 



BROTHERS IN ARMS: 
EARNED IN BLOOD 

developer: Gameloft 
WWW: vrww.gameloft.com 
platforma: S60 
gatunek: strzelanina taktyezna 

Klasyczny wojenny 
' TPP ze dwietnq grafikq I 
3D i 0 olbrzymiej 
' grywalnodci. Gra jest 
naprawd? mocno 
rozbudowana i wszyst- 
kie misje (a mamy ich 
5) s^ dopracowane do 
perfekcji. Ci^gle cod 
si? dzieje - rozbijaj^ I 
si? obok nas samoloty. I 
czolgi niszcz^ otoczenie. zad na placu boju nie I 
jestedmy sami, bo wokdl sporo naszyeh kompa- I 
ndw - wszak tytui zobowi?zuje;). Nie jestedmy I 
takze ograniczeni ruchowo - mozemy chowad I 
si? za murami czy fortyfikaejami, strafe'owad, I 
przeskakiwad nad przedmiotami i^., do tego I 
po planszach rozsiane s^ calkiem przyjemne I 
dodatki - typu granaty czy bazooka, ktdre s? I 
niezmiemie przydatne. Rzucenie granatu nie I 
tylko wzbija w powietrze poklady zieml. ale i I 
uszkadza budynki I jest w stanie zabid kilku I 
przeciwnikdw naraz! Niestety. te grafiezne 
fajerwerki maj^ swoj^ cen? - gra rusza tylko na 
telefonach S60 drugiej generacjl - N-Gage tej 
gierkl juz nie pocl?gnle. 




Pita 
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M^wJalnie dzi^ki Panu Marianowi Kosodrze- 
wtrtskiemu (431.) ze wsi Poznart pod Gnieznem, 
dowiedzieliSmy si? wszystkich szczegdtdw tej 
jakze interesuj^cej historii. Pan Marian zdradzil 
nam za kulisami. ze Maddena kupi) przypad- 
kowo. my^l^c, ze na pudelku pisze Magiel. 



MADDEN NFL 07 W OAGU TYGODNIAJO PREMJ^Z^f 

W LICZBIE2MlUON6WEGZEMPlAI®rWSAMYCHTYlJCOSTANACH 

ZJEDNOCZONYCHI TO NAJLEPSZY WYNIK W HISjORI^E^ A E^- 
TRONIC ARTS W CUVGU 7 DNI ZAROBItX) 100 MIUONOW DOLAROW. 



I zamkn?!a si? tacka, 
i pada do r?ki wzi^lem 
W menu wychwycitem jedyn^ interesuj^c^ mnie 
p6ki CO opcj? - Madden Tutorials. Co tu ukrywad, 
gdyby jej nie byto, niniejszy tekst zapewne nie 
mialby szans powstac. Znajduj? cztery zagadnie- 
nia wprowadzaj^ce do tematu: t) Running Controls 
- ucz? si?, jak poruszac si? jedoym gostkiam i 
unikad stard z dryblasami z druzyny przeciwnej. 
Zwody. zwane tu jukes, stuzq do zmytek i unikania 
klinczu, a wykonujemy ]e za pomoc? prawe] gaiki. 
Jedli juz do klinczu (to moje w*asne okredlenie, byd 
moze catkowicie debilne i nieprzystajqce) dojdzie, 
nalezy szybko wciskad .X". Do lego dochodzq 
jeszcze .udawane" zmylki pod L1 i R1 . Fajnie. 
szkoda tyiko ze tutorial jest w formie wideo i nie 
mog? samodzielnie poprdbowad. 2) Lead Blocking 
Controls - dowiaduj? si? czegoS na temat lead 
blockera. To funkcja polegajgca na oczyszczaniu 
drogi zawodnikowi z piik?. Przed rozpocz?ciem 
zaorania wvbieramy takiego mutanta i potem 



kierujemy wtadnie nim, podczas gdy 
konsola steruje zavwxJnikiem z pUkq. 

Lead blockerem mozemy taranowad 
innych zawodnikdw lub przytrzymywad ich, 
mozna tez chwycid za szmaty i przewrdcid 
na gleb?, ale to moze zostad wychwycone 
przez s?dzl6w. W dowolnym momencie 
wciskamy .kdtko" i wracamy do roli gracza 
z pUk^. I zndw - fajnie, ale chciafbym to 
przetestowad wtasnopaiczascie. Pozo- 
state dwa tematy tutorialu opisuj? mas? 
dziwnych sytuacji na boisku, ktdrych nawet 
nie prdbowafem zrozumied, oraz Iryby 
gry. I do nich, przy nerwowym mrowieniu 
karku, nadgarstkdw i okolic intymnych, 
przeszedfem w nast?pnej kolejnoSci. 

I karier? rozpocz^lem, rodzicdw 
dobieraj^c swych i nie tyiko 
Przy trybie NFL Superstar: Hall of Fame 
widniata ikonka .new”, zatem zakfadam, 
ze jest w skali serii pewn^ nowodci?. 

Nie wiem. czy zupetn^, czy tyiko w 
pewnej cz?dci, bo przeciez w poprzednie 
Maddeny nie gralem. Jak si? okazuje. 
jest to kariera. ale juz na wst?pie jestem 
mile zaskoczony. Kreowanie zawodnika 
zaczyna si? od... losowego wygenero- 
wania rodzicdwl To, czym parali si? w 
przesztodci. b?dzie miat wpfyw na Twoje 
zawodnicze geny. Jedti wi?cej ojciec byt 
farmaceutq, a matka pomocq domowq (a 
przy tym mifodniczk^ kr?gli), Twoje szanse 
na niesamowit^ karier? s^ niewielkie. Do 
tego dochodzi iioraz inteligencji obojga. 
Sprawdzifem kilkadziesi^t konfiguracji 
i ostatecznie stan?to na ojcu, ktdry byt 
stynnym lead blockerem (jakos spodobafa 
mi si? ta pozycja po tutorialu) i matoe 
parajqcej si? podrednictwem (chod nie 
wiadomo. jakiego rodzaju). IQ oboje mieli 
drednie, ale nie o to przeciei: chodzi. Aha 
-jestem Murzynem z blond wtosami. Taki 
futbolowy Dennis Rodman. Prdbuj? si? z 
nim utozsamid, ale po chwili odkrywam. 
ze mog? wybrad twarz i kolor skdry. 
Nast?pnie wybieram imi?. nazwisko, 
wzrost i wag?, atakze numer na koszulce. 



z przedziafu 20-49. A chciatbym 
16. NIC to, wybieram 32. bo 2x16 to 
wtadnie tyle. 

Och, jakad wzruszajqca czotdwka. 
Ponad 18.000 zawodnikdw nosUo 
trykot NFL, ale tyiko ok. 250 dostato 
si? do Hall of Fame. I ze ja mam 
zostad jednym z nich. Sniff. Loool, 
po chwili l?duj?wswoim mieszkaniu. i 
Mog? odbierad maile, przegl?dad 
ksi?ik? z mas? rdznych zagrad i 
zmian formacji (na razie si? w to nie 
zagt?biam. wygl?da strasznie), a 
takze zerkn?d w kalendarz. Tu skipuj^ . 
rdzne wydarzenia lub bior? w nich 
udziat. Godd z telewizji przeprowadza 
ze mn? wywiad, potem podpisuj? 
umow? 2 agentem (ech. mog? wybrad' 
tyiko jednego - tego najgorszego). 
a w dalszej kolejnodci czeka mnie 
trening. Musz? biec z pitk? i zaliczad l 
przytozenia, co udaje mi si? drednio, 

Nil 

■ Poczqlek akcji. Pilka Irafi zoraz do quortv- 
bfltkfl, 0 ten rozegro |q w jeden z mozliwych 
worionldw ■ poda komu$ w poblizu, sam 
pobiegnie z pilkq Itib dogra dalekq piHt; do 
biegnqcego w kierunku polo punktowego koli; 

bo jakid mi?dniak co chwii? przy- 
bija mnie do gleby. Kurde. jestem 
przeciez lead blockerem. a nie tym 
CO biegnie z pitk?. Lepiej idzie mi 
w tedcie na inteligencj? (,.nast?pna 
liczba w ci?gu 3,6,9,12, to..."). Potem 
zndwtreningi i zauwazam. ze mogq 
przet?czad ich typO- Ostatni dzietl 
w pierwszym miesi?cu gry to draft 
- kluby NFL dobieraj? po kolei 
zawodnikdw z coliege'dw. Jako ze ^ 
kiepsko sobie poczynatem podczasj 
treningdw, zostaj? wybrany dopiero j 
w 4. rundzie przez Tennessee 
Titans. Niezlel To znaczy w sumie 
nie wiem co to za ekipa, 



J est taka gra, ktdrej tak naprawd? 
nikt nie zna. A skoro nie zna, 
to nie lubi. A skoro nie lubi, to 
dlatego, ie nie grat, a nie grat 
diatego. ie nie widziat w tym wi?kszego 
sensu. Ci ludzie to Europejczycy, 
mieszkartcy dumnego kontynentu 
rozci?gaj?cego si? od Pdtv^spu 
Iberyjskiego ai po Ural. W mafo ktdrej 
sprawie s? tak zgodni, jak wtadnie w 
masowej Ignorancji tej gry. O jakiej 
produkcji mowa? O serii Madden NFL, 
ktdrej koiejnych cz?dci nie recenzujemy 
w PSX Extreme od baaaaardzo dawna. 

Bo i po CO? NIkt w to przeciei nie gra. 

Khem. buerk. bzbzbz, cofnijmy si? 
jednak o dwa zdania. Ktod jednak w 
tego Maddena gra. Ba, nawet nie tyle 
gra, co zagrywa si?, zapominaj?c przy 
tym 0 bozym dwiecie. Graj? Ameryka- 
nie, ci od otytodci, fast fooddw, broni 
palnej w co drugim domu i trzynastu 
edycji .Robinsona". Z pewnym takim 
wstydem (<rumieniec>) i niedmialodci? 
(bo az nie chce mi si? w to wierzyc) 
rzuc? kilkoma liczbami. I uwaga, 
b?d? miaty duzo zer. Madden NFL 
2007 w ci?gu tygodnia po premierze 
sprzedat si? w liczbie 2 miliondw 
egzemplarzy w samych tyiko Stanach 
Zjednoczonychl To najtepszy wynik w 
historii serii, a Electronic Arts w ci?gu 
7 dni zarobilo 100 miliondw dolardw. 
Gdzie tkwi przyczyna tego sukcesu? 

Nie w koderskich umiej?tnodciach 
pracownikdw £A. nie w pr?znym 
marketingu, nie w darmowym hot-dogu 
dodawanym do kazdej kopii gry (tym 
bardziej ze to ostatnie to podta zfodli- 
wodd autora tekstu). Wszystkim kieruje 
magia futbolu amerykarlskiego, ktdry 
z Madden NFL ma wiele wspdinego 
- chocby to, ze oba zjawiska reszta 
dwiata ma gt?boko w d'pie. Trudno si? 
temu dziwid - przypomina)?ce nieco t? 
dyscyplin? rugby jest znacznie starsze, 
ma wi?ksze tradycje i jest, ze tak to 
ujm?, bardziej dostojne, st?d caty czas 
cieszy si? spor? popularnodci? m.in. 
w Wielkiej Brytanii, we Francji i na 
Antypodach (Australia, Nowa Zelandia). 
A futbol amerykahski to przede 
wszystkim show - ostatnie Super Bowl 
(final rozgrywek NFL) ogl?dalo ponad 
140 miliondw ludzi, a na lidcie 10 
programdw w historii amerykahskiej 
telewizji, ktdre obserwowalo najwi?cej 
osdb, finaiy Super Bowl zaj?ly... 
wszystkie 10 miejsc. 

OK, ochlortmy, pozbierajmy si?, 
sirzelmy sobie w twarz. Nie, idioto, 
kazdy w swoj?. Nie wszystko jest 
tak proste jak filmy Davida Lyncha. 
Niekiedy warto zagl?bid si? w istot? 
rzeczy... co ja uczynitem. Zagralem. 
Zagralem w Madden NFL 07. Nie, nie 
skredlaj mnie jeszcze, drogi Czytelniku. 
Chod nigdy juz nie b?d? taki sam, to 
zebrane dodwiadczenie pozwolilo mi 
zrozumied. Ogarn?d. Poj?d, diaczego 
akcja trwa tu kilka sekund, by przez 
nast?pne kilkadziesi?t wszyscy wracali 
na swoje pozycje i ustawiali si? w 
dziwnym szyku. Diaczego, gdy godd w 
dmiesznym kasku przebiega kortcow? 
lini? boiska, wszyscy si? tak strasznie 
ciesz?. Diaczego bramka nie ma 
poprzeczki. I kto to, do cholery. jest ten 
quaterback? 








ale przynajmniej nazw^ ma fajng. Po drafcie 
dochodz^ mi nowe opcje w mieszkaniu - 
mogf zmienid design kasku, maski, wybrad 
ocfiraniacze (niektdre typy zapeinia)^ 
pasek ..Appearance", o ktdrego znaczeniu 
pewnie jeszcze si^ dowiem), a takze wybrat 
mmer na koszulce - co ciekawe, nie mam 
32-jki, ktoS mi jq zajqt najwidoczniej. Jak w 
przyptywie sprylu ustalam, zapewne w grze 
jest taki moment, kiedy wia§ciciel koszulki 
2 moim numerem oddaje mi jq, jako ze 
statem si? kluczowym graczem teamu. Albo 
mu odbieram. Albo ma miejsce sytuacja 
z"Fana"z Robertem De Niro. Niewazne. 

Mog? wbid si? do Internetu i poczytad 
opinie na sw6j temat, a takze wyruszyd na 
miasto - odwiedzid agenta, zaktad fryzjerski 
czy salon tatuazu. 

Przede mn^ obozy treningowe, na ktdrych 
b?d? musiat udowodnid swojq przydatnodd 
do druzyny. Pojawia si? masa zagrywek 
z dziwnymi nazwami, z ktdrych kazda 
przedstawia inne ustawienie druzyny. Na 
wykresie jestem i ja. pora wi?c na petnienie 
roll, ktdrq sobie wybralem. Nie jest to tatwa 
sprawa. na szcz?dcie w przypadku niekto- 
rych zagrywek kieruj? nie tylko wtasnym 
zawodnikiem, ale i innymi (zdecydowanie 
bardziej uzdolnionymi). Po przetestowaniu 
kilkunastu zagrywek (przedzieranie si? 
przez tium, dtugie podanie, markowanie 
kopni?cia i wiele innych) stwierdzam, 
ze najwi?cej pozytku przynosz^ dalekie 
zagrania. Przychodzi mi przetestowad to 
w meczu- Peine trybuny, polyskuj^ce w 
slortcu kaski zawodnikow i ja. nie do kortca 
orientuj^cy si? w tym wszystkim. Nie mog? 
sam wybrad zagrywki, jestem wi?c skazany 
na to. co zaproponuje coach. Troch? tu 
ctiaosu • na dobr^ spraw? nie wiem, kirn 
za chwii? b?d? sterowad, co mam robid 
i 0 co tak naprawd? w tym wszystkim 
chodzi. Jakod jednak udaje mi si? zaliczyd 
przyloienie, a chwii? potem kopniakiem 
zdobyd dodatkowe punkty. 

1 poj?lem choc pierwiastek. pierwiastek 
wiedzy tej tajemnej. tej 

Zabawa prezentuje si? tak - kazda z 
druzyn ma 4 prdby na to, by przebyd 1 0 
jarddw (1 jard to niecaly metr). Jedli si? to 
uda, zabawa trwa dalej - kolejne 4 prdby 
na kolejne 10 jarddw. az do zaliczenia 
touchdowns (przytozenia). W ten sposdb 
zdobywa si? 6 punktdw, a jeden dodatkowy 
mozna zaliczyd, gdy wykona si? rzut karny 
(trzebatratid mi?dzy stupki, brak poprzeczki 
jest zupetnie nieistotny;). Druzyna moze 
jednak zamiast kopni?cia zaryzykowad 
prdb? drugiego przytozenia, co owocuje 

2 punktami. Po zdobyciu punktdw, 
ewentualnie po nieudanej prdbie przebycia 
tOjarddw lub przej?ciu pilki przez rywala, 
przechodzimy do defensywy, a swojq gr? 
zaczyna przeciwnik. I tak przez 4 kwarty. 
Niech Was jednak nie zmyli d^faultowe 
ustawienie 5 minut - tu liczy si? efektywny 
czas gry. zatem mecze trwaj^ dosd diugo, 

Tryb Superstar to naprawd? fajna sprawa. 
Poza trenowaniem zagrywek i meczami, 
co pewien czas pojawiaj^ si? urozmaicajqce 
zabaw? evenly. Ot, na przykiad po ledwie 
jednym meczu w NFL zaproszono mnie 
do udziatu w filmie. Co wi?cej, moglem 
naprawd? wzi?d udzial w nagraniach - po 
wykuciu na pami?d scenariusza musiatem 
go .^agrad". wybieraj^c wladciwq kwesti? 
z kilku zaprezentowanych. Ciekawe. Ale 
Madden NFL 07 to takze szereg innych 
trybdw. S? rdzne opcje treningowe, 
mozliwodd szarpni?cia turnieju, jest 
tez online, ktdrego jednak z przyczyn 
obiektywnych (musiatbym wstad z kanapy 
i podpi^d Network Adaptora) nie bylem w 
stanie sprawdzid. Zaliczylem natomiast 
mini-gry - tu w formie kolejnych challenge'y 
do zaliczania, wraz z ktdrymi zdobywalem 
jakied dmieszne karty (ze to niby taki motyw 
zbieractwa). Ale nie ukrywam, mile to. 
Podobnie jak tryb Franchise, przypomina- 
j?cy nieco Superstar, z tq jednak rdznicq. 



ze tu prowadzimy caly klub. W Madden NFL 
znajdziemy tez spory tryb edycji, gdzie poza 
stworzeniem od podstaw zawodnika czy 
druzyny mozemy tez wykreowad... kibicdw, 
ktdrych potem ogl^damy w przerwach spotkah! 
Sympatyczna opcja, zwlaszcza ze fanowi 
mozna wrzucid na twarz farbki, a do r?ki np, 
hot-doga:). 

I zdobyl Madden .serce mojc, ehod 
przedsionkowq cz?dc raezej 
Madden ukazuje si? od 1989 roku, jest 
wi?c najstarsz^ seri^ wydawan^ przez EA 
Sports. Pami?ta lata chude (do 1993 roku 
Elektronikdw nie byto jeszcze stad na licencj? 
NFL), czasy 2D, obecnie zalicza czwart^ juz 
generacj? konsol. Wszystkie cz?dci serii na 
wszelkie mozliwe plattormy sprzedaly si? w 
Iqcznej liezbie 51 miliondw egzemplarzyl Mato 
kto wie, ze firmuj^cy swym nazwiskiem seri? 
John Madden nie jest zadnym zawodnikiem, 
lecz uznanym trenerem {w 1976 wygral Super 
Bowl), a od wielu lal komentatorem telewi- 
zyjnym. Z ponad 70-letnim Maddenem jest 
tez zwi^zana pewna ciekawostka. Do 2000 r. 
coroeznie godcit na okladce gry, potem jednak 
EA zdecydowalo si? umieszczad na coverze 
wizerunki znanych zawodnikow NFL. Oktadk? 
Madden NFL 2000 zdobil Barry Sanders, 
kldry jednak juz par? miesi?cy pdiniej z 
nieznanych powoddw zakohezyl karier?. 

Eddie Green z Tennessee Titans (Madden 
NFL 2001) zawalit mecz w play-offach, a 
potem zlapal kontuzj?. Urazy dopadly tez 
Daunte Culpeppera (Madden NFL 2002). 
Marshalla Faulka (Madden NFL 2003), Micha- 
ela Vicka (Madden NFL 2004), Raya Lewisa 
(Madden NFL 2005) i Donovana McNabba 
(Madden NFL 06), Nie byly to jakies strasznie 
grolne kontuzje, ale wszyscy wymienieni 
zawodnicy mieli nieudany sezon, podezas 
ktdrego godcili na okladce gry. Zjawisko 
okredlono mianem „kl?twy Maddena" - teraz 
wszyscy obserwuj^, jak b?dzie sobie radzil 
Shaun Alexander z Seattle Seahawks, MVP 
(Najbardziej Wartodciowy Graez) ubieglego 
sezonu NFL 

Wobec Madden NFL 07 mam w zasadzie 
tylko jeden zarzut. Ta gra nie jest przyswa- 
jalna dia osoby, ktdra ma mgliste poj?de o 
futbolu amerykartskim I lidze NFL. Tutoriale 
wyjadniaj^ tylko nowe wskali serii „ficzery", 
a w trybie Practice nikt nie prowadzi za 
r^ezk?. W sumie jednak - czy wyobrazacie 
sobie wydanq w USA Fit?, w ktdrej znajduje 
si? samouezek wyjadniaj^cy, po co jest rzut 
wolny, za ile punktdw s^ gole i czym jest 
spalony? A przeciez w pilkarsk^ seri? EA 
gra wi?cej Amerykandw, niz w Maddena 
Europejczykdw. Po kilku meczach mozna 
chwycid zasady, obeykad sterowanie i 
naprawd? nieile si? bawid. Ba, musz? nawet 
przyznad. ze z tutbotem amerykahskim od 
Elektronikdw sp?dzilem czas znaeznie milej, 
niz z ich wirtualn? pilk^ nozn% Madden NFL 
07 jest 0 wiele ladniejszy od Fity (gratika 
to zupeinie inny pulap - mowa o wersji na 
PS2), no i nie ma takiej konkureneji jak ona. 

No wladnie, jesli udalo mi si? powyzszymi 
wypocinami zainteresowad Ci? konsolowym 
futbolem amerykahskim i masz ochot? 
sprawdzid gry z tego nurtu, jested skazany 
na monopol EA. Firma proponuje: Madden 
NFL, NCAA Football (rozgrywki uniwer- 
syteckie), NFL Head Coach (menadzer) i 
NFL Street (arcade’owa mtdeka • w moim 
prywatnym rankingu najlepsza sportdwka 
EA Big), inne firmy wycofaty si? po tym, 
jak Elektronicy dwisn?li im sprzed nosa 
licencj? NFL na wyl^cznodc. Przygod? z t? 
dyscyplin^ proponowalbym zaczqd wlasnie 
od NFL Street, bo w lakim rozrywkowo- 
przymruzeniowoocznym sosie wszyslko 
mozna lykn£(c. A potem pozostaje juz tylko 
Madden, przed ktdrym coraz trudniej uciec 
- edyeja 07 ukazal si? na 10 (!) rdznych 
platformach, w tym GameCube’ie, GBA, 
komdrkach, Dual Screenie... Jak to dobrze 
byd EuropejezykiemI □ [Koso] 



iB^KCESORIA^ 

a>LA PRAWDZIWEGO GRACZA 
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KABEL 
VGA 



Dcena wersji dIa P5S 






Najnowszej generaqi kabel, ktdry umozliwi Ci wizualny odbidr- tego wszyst- 
kiego, CO oferuje nowa konsola Xbox 360. □zi?ki niemu osl?gniesz ultra 
realistyezny obraz wysokiej rozdzieiczodci na monitorze PC (zarowno ki- 
neskopowym jak I LCD). Kabelek wyposazony jest rdwniez w HUB optyezny, 
ktdry umozliwia uzyskanie d2wi?ku 5,1, Wejd2 z MadCatz w dwiat cyfrowego 
obrazu oraz dzwi?ku dzi?ki pol?czeniu optyeznemu orazVGA. Produkt 
posiada ofiejain? licencj? Microsoftu - nie daj si? zrobid w tanie chihskie po- 
drdbki. GIdwne cechy produktu; - Obraz w wysokiej rozdzieiczodci montorze 
do PC-Dbstuga trybdw 4Q0p/72Dp/108Qi- Wyjscie optyezne zapenia 
czysty, wielokanalowy d2wi?k 



Sugerowana cena: 75 z( 



KPljODiR 



Ota najnowszy a jednoczesnie unikatowy system, 
pozwalaj?cy cieszyd si? grafik? wysokiej razdzieiczosci w 
kazdej grze z PlayStation 2! To niessmowite ale prawdzi- 
we! Uruchom program t wybierz jedn? z rozdzieiczosci HD 
(57Bp, 72Qp lub IDBOi), tryb progressive scan (4BDp) 
lub jeden z trybdw VGA . nast?pnie widz plyt? z gr? I zo- 
baez j? w nowym wymierze! Koniec z ziarnistosci? gier na 
telewizorach LCD, koniec z grafik? niskiej rozdzieiczosci! 

To naprawd? dziala!. W zestawie znajduje si? rdwniez 
kabel Component. 

Sugerowana cena: 149 zl 



MICgHl^iyiO WH EE L 



Doskonala kierownica zbudowana na bazie wielolet- 
nich doswiadezeh. Na uwag? zasluguj? takie jej cechy 
jakwibraeje. galka zmiany biegdw, specjalne gumowe 
uchwyty czy podstawka z pedalami, ktdrej specjalna 
budowa zapobtega przesuwaniu si? po podlodze. Wszystko 
to powoduje. ze test to ideainy zakup dia kazdego prawdziwegc fana 
wysdgdw. Produkt posiada oficjaln?licencj? firmy Microsoft. 

irowana cena: 249 zl 





PRZEBUANIE .QZWARTEJ 

SCIANY” 



I Miata by6 IV Rzeczpospolita, Trzecia Droga i jazda na Web 2.0, Tymczasem 
I ^ sent dziwnych okreSlert z cyframi zakwalifikowalo sl^ coS o wiele bardziei 

ciekawego ■ "Czwarta 6ciana". Kazde przekroczenie granicy mi^dzy Swiatem gry 
▼ a nasz^ rzeczywisto^ciq zwykto si^ nazywad przebijaniem "Czwartei Sciany" 
Developerzy robiq to od lat, chociaz cz^to nie zdajemy sobie z tego sprawy. 

Trudno znale« Gracza, ktbry przynajmniej nie styszaiby o pojedynku z Psycho Mantisem 
w Metal Gear Solid. To byl szok. Mantis mdgt "wytqczyd" obraz w telewizorze. zatrzymad 
muzykg czy przeczytad nasze save'y. a potem Je skomentowad. Umiej^tnoSci Mantisa, 
a raczej kreatywnodd Kojimy, to podrgcznikowy przyktad przenikania przez "Czwarta 
sciang". bezpoSredniej interakcji z osob^. ktbra z zasady ma by<5 lylko odbiorca. Ale skad 
ta sciana i diaczego nie trzeba si^ martwid o sw6j kineskop? 

^ KAZDYM RAZEM, WEDY BOHATER QRV ZWRACA SIE BEZPO- 

Srednio do GRACZA. przekroczonazoctaje pewna kurtyna 

HKCJI. TA KURTYNA TO „CZWARTA SCIANA". 

Sztuka zna pojfcie "CzwarteJ dciany" nie od dzig, w gruncie rzeczy moina powiedzied 
ze uczestnictwo widza w danej formie artystycznej jest stare jak... teatr. To wtagnie 
podczas spektakli aktorzy czasami zwracali si^ nie do innych ludzi na scenie ale do 
widz^, komentuj^c, co dzieje sif w sztuce. Dokladnie nie wiadomo. kto wprowadzit 
okreslenie "Czwarta gclana". Najprawdopodobniej mialo to miejsce dopiero w XIX wieku 
kiedy rozpocz?la sig moda na modernistyczne spektakle. Tradycyjna scena sklada sie z 
trzech cz^gci. tym czwartym elementem ("Czwart^ gcianq") mozna okreglid niewidzialna 
barier^ migdzy aktorami a widowniq, barier^ opierajqc^ sif na zatoieniu (umowie)- 
og ^damy jakleg konkretne wydarzenia (tak mygli widownia) oraz nikt nas nie obserwuie 
{tak pow^inni mygled aktorzy na scenie) - nie ma bezpogredniej interakcji miedzy tymi 
dwoma swiatami". Jedli jednak do tego dojdzie' wtedy przekraczamy zaston^ fikcji. 
Patent przechodzenia przez "Czwarta gcian?” pojawia sig regularnie w filmach, kiedy 
np. bohater rozmawia z widzem, Czasem przelamywanie fikcji w kinie idzie tak daleko 
"Czwartej dcianie" - tak byto w przypadku "Bohatera ostatniej 
akcji . Gracze lednak sq w o wiele bardziej komfortowej sytuacji, z zatozenia przeciez 
gry wideo s^ medium interaktywnym, a rozmycie granicy miedzy obojgiem gwiatdw jest 
tuta) 0 wiele fatwiejsze. Wtagnie diatego Campbell mdgt powiedzied Snake’owi zetw 
ten zrnienit port do ktdr^o podlqczony jest pad, a Naomi Hunter - podczas rozmowy po 
■ P°'’3d2'*a W^gowi (Graczowi!), aby przylozyd do ramienia Dual Shocka 
- delikatne wibracje miafy ukoid bdl. Umiej^tne wprowadzenie tego typu pomysidw moie 
skutecznie spot^gowad emocje zwiqzane z przechodzeniem gry. 

Tak jak poczqtki interakcji miedzy artystq 
i widzem bazowaty na odwrbceniu si§ w 
stronf odbiorcy i "puszczeniu oka", tak i gry 
wideo stosowaty proste chwyty. Mozliwe. 
ie nie zdawaligcie sobie z tego sprawy, ale 
kiedy Sonic zacz^t tupad nog^ i spogl^dad ze 
zniecierpliwieniem na Gracza, ktdry zamiast 
nim sterowad odioiyi pada, to w tym momencie 
naruszono "cichq umow^" miedzy graj^cym a 
gidwnym bohaterem gry - postad z gry wie, ze MY 
nim sterujemy. i moze sif zbuntowad! Jegli przez 
ponad trzy minuty zostawiligmy Sonica w Sonic 
. - CD "z samym sob^", to niebieski jez powiedzial 

do Gracza: I m outta here", wyskoczyl za ekran. a gra slg skortczyta. Dogd radykalne 
ale jak si? okazalo. Sonic nie lobi byd ignorowany. A Gracz? Reakcja Sonica musiafa byd 
nieztym policzkiem; "Moment, co on robi? Przeciez to MOJA gral". A jednak, "Czwarta 
gciana" wtagnie zostata zburzona. 

Animacja "poirytowanego bohatera" przez catq er? 16 bitdw byta standardem. niektdrzy 
developerzy umieszczali j^ ze wzgl?ddw czysto humorystycznych. nie zdajqc sobie 
sprawy z tego, co robi^. Napakowana smaczkami byta platformdwka 2D Bufasy. Futrzak 
rozmawiat z Graczem, np. na zakortczenie jednego levelu powiedzial; "Dobra koniec 
Spadam stqd, nie rnozesz mnie zatrzymad". Oczywigcie wrdcil, ale komentarze bohatera 
g^ zostaty, W pamiftnym Duke Nukem "Ksi^?" co chwii? rzucat tekstami w stylu; 

"Czek^z na gwi?ta"? Podobn^ konwersacj? z Graczem mozemy znalezd w Family Guy 
np. Brian z charakterystycznym dia siebie cynizmem komentuje etap, w ktdrym unikamy 
gigantycznych pit tarczowych: "Wow. ale oryginalne". Takze i inny cynik. Crypto, w obu 
cz?gciach Destroy All Humans! co chwii? pije do Gracza: "Moze wylqczylbyg konsole'? 
Slyszateg kiedykolwiek o efekcie cieplarnianym?". Gracz jednak konsoli nie wytaczyt, 
dzi?ki czemu w Splinter Cell: Chaos Theory mogligmy ustyszed rozmow? miedzy Fisherem 
a Lambertem; "Niech zgadn?, trzy alarmy i koniec misji?" na co Lambert odpowiedziat: 

To me gra wideo". Do Gracza w kluczowych momentach "puszczali oko" takze Jak i 
Daxter w Jak 3 oraz Ratchet i Clank • tekst "kto nas w to wpakowat?". a potem spojrzenie w 
stron? graj^cego byl tu standardem, Natomiast na lutoriale narzekal Homer Simpson w Hit 
and Run oraz Fry w Futuramie. Kazdy chce odreagowad nudny tutorial, takze i bohater gry, 
Rozmowa jest podstaw^ ludzkiej komunikacji, diaczego wi?c bohaterowie gier mieliby 
bye gorsi? Najlepszym przykfadem dialogu mi?dzy cyfrowym a prawdziwym gwiatem byta 
nigdy niewydana w Europie gra Lifeline (w Japonii zatytufowana Operator's Side, co tylko 
jeszcze bardziej niweluje "Czwartq geian?"), W "voice action adventure", jak nazwato ten 
gatunek Sony, wydawaligmy polecenia kobiecie. ktdra musiata wydostad si? z opanowa- 
nej pizez mutantdw staeji kosmieznej. Gracz byf w pefni anonimowy, obserwuj^c akcj? 
na staeji przez setki kamer. W pewnych momentach mozna byto prowadzid swobodna 
konwersacj? z dziewczynq. proszqc j'4 o udawanie psa (maty easter egg), a nawet 
powiedzied jej. zeby popetnita samobbjstwo... 

Terrmn kamera nie pojawia si? tu przez przypadek - developerzy cz?sto wykorzystuja to 
urzqdzenie do przebijania "Czwartej geiany". Zazwyczaj opiera si? to na prostym zabiegu 
• pami?t acle^co dzj^o s i? po strzeleniu "do k amery" (albo do telew izora • jak kto woli) 



w Resident Evil 2? Na ekranie pojawiaty si? 
dziury po kulach. Podobny chwyt stosowano 
w plaftormerach, kiedy to bohater zostat 
uderzony i szybowat w kierunku "kamery", 
rozptaszczajqc si? na ekranie. Po telewizorze 
cz?sto takie spfywata krew: np. w Vice City 
czy w Gears of War (obie sytuacje po zrobie- 
niu zadamy pit?). W ten sposdb gra dostownie 
"spotyka si?" z niewidzialn? "Czwart? geian?", 
ktdrej fizyeznie przebid si? nie da. 

Skoro nie da si? przekroczyd tej bariery, 
mozna j? wrzucid do samej gry. Tutorial 
w taktyeznym RPG Altier Iris nosi nazw? 
"Fourth Wall Lectures Series" ("Seria 
wykfadbw Czwartej geiany"), a bohaterowie 
zwracaj? si? w nim bezpogrednio do Gracza. 
W zapomnianej zr?cznogci6wce Goose and 
Gol's Lunch Panic! na Amig? mozna byto 
trafid do bonusowego levelu (na samym kortcu 
gry). w ktdrym znajdowata si? gigantyezna 
gciana z liczebnikiem "cztery", §cian?dato 
si? rozbid, a za ni? czekala na Gracza 
wiadomogd od developera (gratulacje). To 
tylko smaezki, ale diaczego nie pdjgd krok 
dalej i nie zmusid graj?cego do "fizycznych" 
dzialart w realu? W MGS nalezafo znaleid 
frekwencj? radiow? Meryl na pudetku z gr? 

(w MGS3 mogligmy natomiast pomajstrowad 
z save'ami i zatatwid The End), a w X-Men 
na Mega Drive TRZEBA byto w pewnym 
momencie zresetowad konsol?, dzi?ki czemu 
"resetowaligmy" zawirusowany Danger Room 
mutantdw! Problem polegal na tym, ze Gracz 
musiat zresetowad konsol? "delikatnie" (tzn. 
nie mozna byto wcisn?d przycisku do kortca) 

- nie kazdy to zatapat i... sami wiecie czym to 
si? kohezyto. 

Pomyst z "nie-twardym" resetem byl dogd 
radykalny, diatego developerzy ograniczaj? 
si? do mniej szalonych zagrad. Zakortezenie 
Conker: Bad Fur Day przyniosto pami?tn? 
scenk?, w ktdrej gra si? "zawiesza", a futrzak 
idzie z "developerami" na uktad - on nie 
powie nikomu o bugu, a oni dadz? mu broh 
na ostatniego bossa. Kortedwki gier cz?sto 
przebijaj? si? przez "Czwart? geian?" 

(np. gadka Wachowskich na finiszu Matrix: 

The Path of Neo) - w tym szalertstwie jest 



metoda. Czy ostateezny cios w postaci 
przekonania Gracza, ze tak naprawd? 
ON jest gtdwnym bohaterem gry. nie 
jestdoskonatym zakodezeniem? Kiedy 
pojawi? si? napisy kortcowe, Gracz 
pozostanie w gwiadomogei, 2e wtagnie 
przed chwii? wydostat si? ze gwiata 
gry. Tak byto w Panzer Dragoon Saga, 
kiedy okazato si?, ze Divine Visitorem 
(ktdrego imi? podawaligmy na 
pocz?tku gry) nie byt bohater gry, tylko 
sam Gracz. W Omikron: The Nomad 
Soul final ujawnit, 2e podrdzuj?ca 
przez cat? gr? dusza miata b^ dusz? 
Gracza, ktdra zostata wci?gni?ta do 
konsolil Dogddziwneuczucie, nawet 
jegli ktog jest ateist?. 



■ Spoieanoic Groay nalioyla ponad 100 
gier, ktdre w mniej lufa bardziej wyrazisty spos6b 
przebijajq „Czwarfq kion;". Czekomy no wi?cej 

Swego czasu podniecaligmy si? 
tekstem "Najlepszy szaman w catej 
grze" z Banjo-Kazooie, jednak kiedy 
"Campbell" w MGS2 powiedziat, 
zeby wyl?czyd gr?, albo kiedy ktog 
"popsut" nam save'y w Eternal 
Darkness, nie byto juz do gmiechu. 
Okazuje si?, ze przebijanie "Czwartej 
geiany" moze skutecznie poprawid 
sam? grywalnogd. Przy dzisiejszyeh 
mozliwogciach konsol (Internet) 
potenejat do przenikania obu gwiatdw 
jest ogromy. Szkoda tylko, ze jedna 
rzecz ulegta zmianie - w starej szkole 
po przeleceniu napisdw kortcowych 
zwykie dzi?kowano nam za gr?, 
dzisiaj juz nie trafia si? to cz?sto. 

Takie czasy. D [dzujo] 







OD LAT BRANZA PROBUJE DOTBZEC DO KOBiET 
ORAZ NIEGRAJl/VCYCH 0S6B (., NON-GAMERS"). 
NIEDLUGO PRZYJDZIE PORA NA KOLEJNA GRUPE 

‘GAYMERS. 



I W paid 2 ierniku Ameryka przezyta maty szok • okazato si^, ze w Bully 
I . mozemy nie tylko podrywad dziewczyny, ale i chlopcdw. Filmiki z calujqcym 
sl$ Hopkinsem jako jedni z plerwszych umie^cili w SiecI redaktorzy serwisu 
^ 0 grach przeznaczonego dta... homoseksualistdw - Gaygamer.net. Tak, 
.kochaj^cy inaczej" od jakiegoS czasu nie tylko walcz^ o swoje prawa, ale i prdbuj^ 
udowodnid ^wiatu, ze oni takze graj^. 

Oczywi§cie tre6ci homoseksualne, w postaci pejoratywnego i wulgarnego okre^lenia 
.pedal", towarzysz^ Graczom od dawna. Z tylko rdznic^, ze uzywa si? go do 
okreSlenia raidenopodobnych zawodnikbw oraz niektbrych bohaterbw jRPG. Gracze 
bfd?cy lesbijkami, gejami, biseksualistami oraz transseksualistami (obowiqzujqcy 
.oficjalnie" skrbt LGBT) wol^ natomiast okreblenie .Gaymers", pochodzqce od 
angielskiego „gay" (w j?zyku angielskim to slowo detiniuje orientacj? seksualn^ takze 
u kobiet) oraz ..gamer" (Gracz). Moze wydawab si? to zabawne, ale gaymerzy ma|^ juz 
nawet swojq ..Pride Flag" (patrz u g6ry), symbolizujqcq walk? o tolerancj? w Swiecle 
gier. a wielcy wydawcy zaczynaj^ widzieb w tej grupie spolecznej szans? na zarobie- 
nie konkretnych pienigdzy. Czyzby Raiden i spbika przygotowywali kontrofensyw?? 

Bl?kltna ostryga 

Do recenzowanego w PE#111 Enchanted Arms przygotowalem ramk?, w ktbrej 
pisatem m.in, o Makoto, jednym z gtbwnych bohaterbw tego jRPG, ktbry nie ukrywa 
swojego homoseksualizmu, ci?gle mbwiqc, ze _ma chrapk?" na innego herosa. 
Jakkolwiek nie odebratby tego Gracz, developerzy z From Software zrobili odwazny 
krok. czyni^c ge]a jedn^ z kluczowych postaci. Nawet jebli nadali mu tak charaktery- 
styczny dia Japobczykbw stereotypowy wizerunek. 

Przed rokiem 1980 umieszczenie w grze homoseksualisty byto praktycznie niemoz- 
liwe. Powody byly zasadniczo dwa: standardy spoleczne oraz polityka wydawnicza 
producentbw konsoi. Ta pierwsza bariera zostata przelamana w latach 80.. kiedy 
Ameryka Pblnocna ( Europa Zachodnia staty si? bardziej liberalne, a w mediach 
mozna byto sobie pozwoiib na wi?cej. Wtedy to iegendarny Al Love w przygodbwce 
Leisure Suit Larry (rok 1981) dat Graczom szans? na... poderwanie faceta, jednak taka 
prbba kobczyta si? dIa Larry'ego obiciem g?by. 



Natomiast wielcy wydawcy obawiali si? wszelkiego rodzaju kontrowersji do tego stop- 
nia, ze np. Big N w petni zrezygnowalo z niebezpiecznych trebci. Spisane na pocz^tku 
lat 80. reguty zabraniaty twbrcom umieszczania w grach sprzedawanych poza Japonic 
takich tematbw jak np. alkohol. religia czy trebci homoseksualne. Ta decyzja dopro- 
wadzita do wielu • cz?sto podejmowanych w ostatniej chwili - ci?b i zmian. Instrukcja 
do Super Mario Bros. 2 mbwita, ze jedna z postaci, Birdo. jest transseksualna. Big 
N zmienito wi?c trebb instrukcji w zagranicznych wersjach gry. Bez modyfikacji nie 
obylo si? takze w Ultima VII na SNES-a, z ktbrej usuni?to mozliwobb .kupienia" sobie 
towarzysza (dowolnej ptci) podczas nocowania na wyspie piratbw. Inny erpeg. Dragon 
Quest III, musiat pozegnab si? z barem dia gejbw, jaki to miat odwiedzib bohater. 
Pojawiaj^cy si? chyba w kazdej cz?bci ..Akademii policyjnej" bar dia gejbw „Bt?kitna 
ostryga”, wraz z jemu podobnymi, stat si? nie tylko symbolem homoseksualistbw 
w realu, ale i w grach wideo. Po wyrzuceniu gay baru z Dragon Quest III, miejsce 
spotkab gejbw pojawito si? w 1993 roku w przygodbwce Police Quest IV (jakab aluzja 
do .Akademii policyjnej"?), Gracz. prowadz?c bledztwo, musiat wejbb do lakiego 
przybytku. Tego typu lokale odwiedzit takze Larry (w Magma Cum Laude) czy... Banjo i 
Tooie w Banjo-Tooie. OK, z tym drugim moZna polemizowab, ale gaymerzy twierdz?, ze 
barman-zaba Jolly Roger by! gejem. Jebli to prawda, w 1999 roku Rare ztamato zasady 
Nintendo, umieszczaj?c w swojej grze tak^ miejscbwk?. Zreszt^ w tym samym roku Big 
N darowato sobie dziwne obostrzenia - polityczna poprawnobb kobca XXI wieku nie 
pozwolilaby na dyskryminacj? kogokolwiek. 

Ulice Filadelfii 

Japofiskich developerbw na pewno nie moina nazwab homofobami, ale czy ich 
bardziej liberalne podejbcie do tematyki homoseksualizmu nie przysporzyto gaymerom 
wi?cej ztego niz dobrego? Poniewaz w KKW reguty Nintendo nie obowi^zywaly, na 
rynek mogty trafib takie gry jak seria Cho Aniki. Co to jest? To scrollowany shooter, 
ktbrego gtbwnymi bohaterami sq dwaj wiecznie pokazuj?cy si? w slipach bracia 
- Samson i Adon. Oszcz?dz? nam wszystkim opisywania trebci gry i rbznych gier stow- 
nych, w ktbrych pojawiaj^ si? takie hasla jak „odbyt” (sam tytut moiina przettumaczyb 
jako .Super wielcy bracia”), a napisz? jedynie, ie Cho Aniki ma z zatozenia byb debiinq 
gr? (autentycznie - tak ten gatunek okreblaj^ Japohczycyl). Mimo wszystko przez 
gaymerbw jest ona uwazana za jeden ze sztandarowych przyktadbw gier z tematyk? 
homoseksualne w tie. a Samson i Adon zostali ostatnio sparodiowani w God Hand. 
Japortscy developerzy setki razy udziwniali swoje produkcje, umieszczajec w grach 
mniej lub bardziej homoseksualnych NPC-bw. Od Joachima w Shadow Hearts: Cove- 
nant, przez Vampa w MGS2 i adiutanta Volgina w MGS3, az po Brave Fencer Musashi, 
nie liczec setek zniewiebciatych bohaterbw gier RPG. ZrbdIo takiego designu wi^ie 
SI? z terminem bishonen (.pi?kny chtopak"). Usnute przez fanbw mangi okreblenie 
dobrze podsumowuje korzenie japohskiej kultury, w ktbrej niektbrzy m?zczyini byli 
idealizowani rticzym kobiety. Setki lat pbiniej, w japoAskich grach nadal czub wplywy 
tamtej epoki. Do tego wszystkiego dolicza si? jeszcze dziwne japoAskie poczucie 
humoru, ktbre powoduje, ze w grach takich jak Streets of Rage 3 musielibmy waiczyb z 
bossem-gejem w stroju rodem z .Village People". Sega, boj^c si? kontrowersji, usun?ta 
ten patent z wersji nie-japortskich. Ten zabieg podchwycili amerykabscy komicy, 
realizuj?c w programie rozrywkowym SNL scenk? z fikcyjnq grq na bazie traktuj?cego 
ogejach filmu .Filadelfia". Takie "komediowe" podejbcie do homoseksualistbw powoli 
ust?puje innemu trendowi, ktbry ostatnio mozna byto zaobserwowab w Fahrenheit na 
lyzyktadzie znajomego Valenti, Tommiego. Dzisiaj coraz cz?bciej pokazuje si? gejbw 
w .powainy" sposbb. Powodem takiej zmiany nie jest tylko poprawnobb polityczna, ale 
cob 0 wiele bardziej powaznego - ch?b zarobku. 
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DINK 

Wydawcbw gier nie interesuje orientacja 
seksualna segmentu LGBT, tylko ich 
styl zycia. W wi?kszobci przypadkbw 
gaymerzy pochodz? przynajmniej z 
nizszej warstwy bredniej, a poniewaz 
nie zakladaj^ oni rodzin (nie mog^ mieb 
dzieci), stanowi? grup?. ktbra pieni?dze 
przeznacza na konsumpcj?. Marketin- 
gowcy zwykii to okreblab jako syndrom 
DINK (Double Income, No Kids • Zero 
dzieci, podwbjny dochbd). Inne branze 
jub dawno kieruj? swoje produkty do 
mniejszobci seksualnych. Plotki gtosz?, 
ze niedawno kilku wydawcbw ziecito 




H Idiotyaneslrzelonki (ho Aniki faudzq 
tylko niesmok, a uderzanie w seksuolne tanlazjB 
facet — w (Fear Effect) nie ma raaej nlc wsp — Inego 

z goymerami. 

przeprowadzenie badart rynkowych, ktbre 
maj? wybledzib orientacje gaymerbw w 
kwestii gier i konsoi. Oficjalnie wiadomo. 
ze Uniwersytet Illinois rozpoczc)l 
badania socjologiczne nad gaymerami, 
przygotowuj^c seri? 9t pytah . 



Developerzy juz wykonali pierwszy krok. W 
KotOR pojawita si? lesbijka Jedi Juhani, ktbra 
mogla zakochab si? w Qraczu (jebli gral kobiet?). 
Podobna sytuacja miala miejsce w Jade Empire, 
gdzie Gracz mbgt romansowab z Sky (jako facet) 
lub Silk Fox (jako kobieta). Mozna byto takze 
doprowadzib to ..zbiizenia" mi?dzy Silk Fox a 
Dawn Star. W Fable pojawita si? nie tylko opcja 
homoseksualnych romansbw, ale i malzehstw. 
Wprowadzenie tego typu rozwi?zaA nie jest 
przypadkowe. Reklama The Sims w wersji na 
PC pokazywala seen?, w ktbrej m?ski Sim 
podrywa drugiego Sima - w ten sposbb po raz 
pierwszy tak wyratnie skierowano gr? takze do 
homoseksualistbw. Czy niedtugo w wyborze ptci 
przed rozpocz?ciem gry pojawi? si? wi?cej ni2 
dwie opeje? 

Z twbreami Sims, Maxis. wi?ze si? takze o wiele 
mniej przyjazna anegdota. Po tym jak niejaki 
Jacques Servin umiebcit w grze SimChopter 
postacie o innej orientaeji, firma Maxis 
zwolnita go nie podajqc powodu. Nie wiadomo, 
ilu developerbw jest homoseksualistami, 
wi?kszobb nie chce decydowab si? na .coming 
out" (czyli poinformowanie innych o swojej 
orientaeji). Jason Della Rocca z Mi?dzynarodo- 
wego Stowarzyszenia Developerbw twierdzi, 
ze ludzi 0 innej orientaeji jest w branzy wielu. 
.Homoseksualibci to zupetnie nieznany segment 
rynku" • dodaje Rocca. Nie wiadomo, ilu LGBT 
gra i interesuje si? grami, wi?kszobb gaymerbw 
pozostaje anonimowa, tworzqc spoteeznobb 
wokbt wymienionego na poczqtku Gaygamer.net 
oraz Gaymer.org. 

Gaymerzy maj? jednak jedn? wspbln? cech? z 
heteroseksualnymi Graezami - w brodowisku 
LGBT gry cz?sto postrzegane s? jako dziecinne. 
Jak mbwi prowadzqcy badania dia uezeini w 
Chicago Jason Rockwood: .Homoseksua- 
libci w wi?kszobci nie wspleraj? gaymerbw. 
Spoteeznobb Graezy takze podchodzi do nich 
zdystansem. Przez to nie mogqoni znaleib 
dia siebie miejsca". Mybl?, ze Gracze - z natury 
toterancyjni - zaakceptuj? gaymerbw, szczegbl- 
nie jebli dzi?ki temu nie b?dziemy musieli juz 
ogiqdab bishonenbw w stringach. □ (dzujoj 
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I Stara szkota wraca do task - i to dostownie. Virtual Console pokazuje, 
! ze oldschool ma potencjat. Dzisiaj piszemy o zapomnianym handhel- 

dzie, ktdry wprowadzit stylusa do §wiata konsol. Pojawl^ si$ rdwnlez 
‘ ' ' zapomniane horrory, w tym inspiracja dia Resident Evil. ZwrPPcie 

takze uwagf na NES Champions League i „Znajdi klucz". Pozdrol □ [dzujo] 
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fPH iecie, kto wynalazt radio? 
UJ WifkszoSd ludzi odpowie: 
Marconi. Jednak to Rosjanin Popow 
jako pierwszy publicznie przestawii 
teorie przesyiania gtosu przez fale 
elektromagnetyczne. Marconi mlat 
Jepsza reklame', podc^ie jak 
Ninterxlo, ktdre trafUo w dzieslafi^ 
wydaiac Nintendo DS. Niecodzienne 
podejscie do tematu handhelddw 
zapewnitogigantowi pozytywne 
reakc^ far>6w oraz solidna sprzedaZ. 
problem jednak polega na tym. ze 
stylus nie byl wynalazkiem, kt6ry 
.odwiedzir przenoSne konsole po raz 
pierwszy przy okazji Nintendo OS 
(podobniejak I mozJiwoSci sieciowe). 
Zapomniarte juZ dzisi^ firma 
Tiger wypuScila kilka lat wcze^iej 
handtielda posiadaj^cego wszystkie 
te Jnnowacyjne' wyrial^i. 

Mowa tutaj 0 malo 
‘ “ znanym sprzfcie 

Game.com, kk^ pojawit sif na 
rynku we wrzeSniu 1997rokui mial 
- w zaloieniu - pokonad Game 
Boya. Za konsolk^ state flrma Tiger 
Elecoonks, ktOra specjalizowala sif 
w eleklronicznych zabawkach przypo- 
mlnajacych troche .Aiskie jajeczka'. 
Czy taki ktoS mdgl pokonad Big N? 
Na pewra nie mdgl zwycie^ z 
Ninny na plaszczyinie reklamy. Mimo 
tego, jedno bylo niezaprzeczalne: 



Game.com wyprzedzat 
swoimi nx)zliwodciami 
wysluzonego GB. 

Co prawda gidwny | 
byl 8-t^tmiy, a monitor 
Game.com morxx^iro- 

matyczny, afe wynalazek ' 

Tigera mlat pokonad G6 innowacyjna (sk^ my te 
znamy?) technologic touchscreen. T^ Game.com 
posiadal stylusa, ktdiego wykorzystywalidmy na 
ekranie do^kowym. Moina bylo oczywiScie uzywad 
brudnych paJuchdw, wacikdw do uszu czy khjczy 
od samochodu {jak zrobil te ktod bawicc sie DS-em 
w krakowskim Empiku). Ponadto konsolka miala 
wejScie sieciowe. ktdre umozliwialo podl^enie 
Game.com do modemu 14,4 kbct/s. Chyba calkiem 
nieile, jak rtaprzenodnysprz^z 1997 roku? 



GAME.COM 

-praimlalakDS 



Gracz mdgt wrzucid (Vrie gry ,/taraz', a potem 
z merHJ wyjdciowego wybrad, w co chce 
grad (uzywajcc touchscreena). Zresztc same 
menu zaslugiwalo na stowa pochwaly. To, co 
dzisiaj jest standardem (wktadanie gier przy 
wylcczonej korteoli), w czasach G^ne Boya 
bylo rarytasem - Tiger wyprzedzil Nintendo 
w upraszczaniu zycia Gtaezom. Game.com 
posladat nawet przyeisk, ktery urmzliwial 
wyjdcie z gry do menu gldwn^. 

Gry niestety nie byly najmocniejsza stronc 
Game.com - na konsolke wyszlo okolo 30 
pozyqi. Ta liezba bylaby przekomiczna, gdyby 
nie niektdre tytuly, a raezej licencje. Tiger 
pozyskal Se^, ktdra przygotowate na Gama, 
com Sonic Jam oraz Jtonwersjf* Rghters 



tkony 0 odpowiedniej wIelkoScI (np. karty w 
Blackjacku albo wybieranie liter w Wheel of 
Fortune). Zapevme same technologie daloby 
si$ usprawnid. aJe nie bylo ku temu powoddw 





Game.com mial byd 
przeznaczony dIa bardziej 
wymagajecyt^ (starszyeh) 
Graezy. Dl^ego konsolka 



I funkcjedzisiejszych 
' POA-notatnik,wkt6rym 
moglidmy zapisywad adresy i numery telefondw. 
organizer, kalkulator oraz kllka prost^ glerek 
- wszysMe wymienlone aplikac^ obstugiwalo sif 
stylusem. Oprdez tego Game.com umozllwial pisanie 
mall! - aby wystad poczt^ eiektronlcznc, trzeba byte 
polcczyd si$ ze specjalnym numerem Tiger, ktdry 
pelnit rolQ providera. Byte to dodd problemowe, a 
modemowy numer Tiger do najtadszych nie naJeial. 
Takze sama nazwa konsoli, odwolujeca sif do 
struktur adresdw domen intemetowych, nie byte 
przypadkowa - uzyHrownlk mdgl surtewad po Sieci, 
pod warunkiem, Ze posiadal specjalny kartridz 

I (Tiger Web Link). No 
wtadnie, karthdze - tutaj 
Tiger wszystkich zaskoczyl. 

Game.com mial dwa 
sloty na kartrklZe! Sprawa 
niespotykana nawet dzisiaj. 
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Megamix. Nie zabrakte takze speqalnej wersji 
Duke Nukem 3D czy - uw^ - Resident Evil 2. 
Na Game.com planowano takze skonwertewad 
Metal Gear Sol idl 

0 otwarciu na bardziej dorosle gry dwiadczyl 
takze Mortal Kombat Trilogy. Czy te produkr^ 
korzystaly z dobrodziejstw touchscreen? Nie. 
Ale podc^ same) gry stylus przydawal sl^ do 
wyboru, np. fightera w Mortalu. To ograniezone 
wykorzystanie touchscreena w same] zabawle 
byte spowodowane technologic, ktdra do 
dopracowanych nie nalezala (wyblerane za 
pomocc stylusa ikony muslaly byd naprawd^ 
duze). DIatego .dotykowy" potenqat wchodzit 
do al^l dopiero w prost^ grach pokroju Tiger 
Casim czy Wheel of Fortur>e (J<olo fortunyO 
- w tych przypacftrach mozna byte stworzyd 







RESIDEINTT EVIL 2 

No, pelna 
niespodzianka 
- takI kultovry tytul 
na Game.com. 
RE2 w wersji 
naspizgt Tiger 
byl konwersjc 

Leona zRE2. 
Moze Jronwersja' brzmi zbyt dumnie, ale gra 
rzeczywidcie pokazate calc fabul^ • od wypacBai, 
az po ostatnie sceny. Byte nawet Intro w postaci 
slideshow. Sama rozrywka byte dodd prymitywna, 
prz^minajee scrollowanego shootera (chociaZ 
nie zabrakte inwentarza). RE2 na Game.com to 
cod wiecej nIZ kuriozum, a jak na port takiego 
tytulu, nie wyszlo te zupelnie ZIe. 

SONIC JAM 



monochromatyezny sprzft rrwglo sif 
udad? Sega zdawata sobie z tego sprawf, 
wl$c przemodelowano wlekszo^ leveli. 
Do^tkowo Garrte.com nie dawal sobie rady 
ze scrollowaniem i oddwiezanlem ekranu, wi^ 
wszystkie trzy cz^i wygicdaly naprawd^ 
sl^. Tak te jest, kiedy nie robi sif platterm^ 
pod dany sprz^. 

FIGhTTERS MEGAMIX 

I StarsI wyjada- 



MORTAL KOMBAT TRILOGY 





MK juz jia 
wej^lu'jest 
dwuwymia- 
rowe, wi^c 


- 4. .i.. j 




pasowalo 
do Game, 
com znaeznie 




leoiei niz arv 





samochdd z Daytona USA. Poniewaz Sega 
postartewilawspomdc Game.com, nieot^lo 
sif bez konwer^i Fighters Megamix. Calodd 
wyszla na pewno lepiej nIZ Sonic ■ nie bez 
znaezenia byl tu brak cicglego scrollowania. 
FIghterzy mieli nieviriele ciosdw. ^ na 
handheldzie sprzed kilku lat nie potrzeba byte 
wl^cej. Zabawnejesttylkoto, ze-podobnie 
jak w jjrzypadku RE2 - konwertowano tytul z 
32-bitowego sprzgtu. Po co? 



z PSX-a czy Satuma Kbnwersja gierki z 1 996 
roku miate wszystkich znanych I lubianych 
fighterdw, a poniewaZ Mortal nie posiadal 
zbyt duZego repertuaru ciosdw, obyte sIq bez 
clQd. Jedynym mlnusem byte czamobiaty 
w^ieOaez Game.com, k^ skuteeznie psul 
cale wraZenIe - ale przynajmniej uzytkownicy 
sprz^ Tiger miell Mortala. 

DUKE NUKEM 30 

d Kolejne zasko- 
czenle - Duke 
pojawilsif 
na8-bltowym 

A ■ sprzQcie. Dodd 



aby cied koszty, vrypudcil na ryrtek Game, 
com Pocket Pro (rok1999). Nowawersja 
korzystalajedynle zdwdch 4)aluszkdw”, 
zamlast czterech w starszej wersji. Taka zmiana 
odbyte si^ kosztem drugiego stetu na kartiidZe. 
Zrezygnowarte takze z tenkql online, w zamlan 
dajee Graczowl szartse na kupienie Game.com j 
zdolnympaneiemw czterech rdZnychkolorach. ' 

Nie tylko prace nad MGS zakodezyly sif ! 
na fazte wst^xtej. Tiger zdobyl wsparcie 
Electronic Arts, ktdre byte gotowe skonwerto- 
wad na Game.com serie Madden oraz NBA. 
Amerykadski producent elektronicznych 
zabawek pracowal takZe nad urzcdzenlem 
pizypominajccym Rumble Pack z N64 oraz , 
nad odpowiedzic na manie Pokemondw w 
postaci konkurencyjnej gry - wszystkie projekty i 
zawieszoTK). 

Game.com polegl z prostego powodu ■ na rynek 
trafil Game Boy Color, i chociaz Tiger mial kllka 
dwietnych pon^stdw, to ludzie chdeli Jteloru', 
no i samel magii Nintendo. Straszakiem byte 
takze cena • 69 dol. za pierwszc wersji 1 29 dol. ; 
za Pocket Pro. Pod koniec lat 90. gry nadal byly 
postrzegane jako medium dia dzieci, a miodsi 
Graeze nie interesowali SI9 funkejami rodem 
z PDA. W ten sposdb Tiger w 2000 r. vrypacK 
z rynku, chociaz jak widzimy na przykiadzie 
DS-a, ich wizja h^la naprav^ dobik podobnie 
jak i wizja Pofxwa. [diujo] 

sif w trybie FPP, ale gra bardziej przypo- 
minala stare gry RPG a plerwszej osoby* 
z PC (albo pierwszq Person^ z PSX-a). 
Mimo wszystko taki jjszukapiy" I lak byl 
niezlym wyezynem jak natak staby sprzft. 

METAL GEAR SOUO 

lilf?¥r--nSzok!Tak. 



jilanowal 






decyduj^ si$ na port wiedziate. ie nie 
ob^ie si9 bez cl^d. Ksi^f nadaJ poruszal 



J. wstrzymane 
^ -podj?to 
' decyzj^o 
' zrobieniu 
' ,W^"na 
GC Color (tak powstal Ghost Babel). MGS 
w wersji 8-bitewej mial byd .wiem^' kopiq 
oryginalu z PSX-a (podobnie jak RE2, hmm). 
Cala ak^ nkzym w Metal Gear z MSX-a, 
miate byd obserwowana z gdry. Nie zabraklo- 
by takie radaru oraz VR Missions. Czy to 
mogte si9 udad? Pewnie nie, chociaz Snake 
- dzi^i 6-Mtowej przeszlodci - bylby chyba 
latwiejszy do przenieslenia na Game.com. 
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Dzisiaj survival horrory jednym z 
jlubionych gatunkbw kon»low^h Graczy. 
PSX da) developerotn potenqa), M6ry 
moina by)o zniaterializowad w postaci 
godzin przerazaj^cyc)i wycleczek po 
opuszczonych tnlastecd<ach I opanowa- 
przez potwory taboratoriach. Czy 
wcze^iejsze generacje konsol mogly 
stworzyd podobnq atmosferg? Na pewno 
nie przy pomocy grafiki, nie oznacza to 
jednak, ie nie prdbowano - choclai cz^sto 
zamiast straszyd, staroszkolne horrory by)y 
po prostu straszne. 

Smiech wywotyvraly 8-bitowe adaptaqe 
dwdch populamych w latach SO. horron^ 




vV L K jedopieca-Jakkolwiekdebllnle 
bytobrzmia)o,grakorzysta)az 
I filmowych pomysibw, ski^ajac 
I si$ na patencle Swiata Sndiw i 
i dfeamwarriordw. Gracz, zbieraMc 

' kosteczki, musial klepad po ggbach 
: w^e, paj^l I zomblaki - nie miaty 
I ' onewlelewspdinegozfllmami, ale 

f I z klm^ waiczyd trzeba. Natomlast 

, podobnie jak w kinowej wersjl, 

' bohatermdgtprzenle^slfdo 
, altematywnego ^lata. Zmlanie 
, ulegallzardwnowrogowle.jakl 
i nasz heros. transfomiujqc si^ w 

* dreamwarriora Final rozgrywal 

sif w szkoie ^rednlej, gdzie 
Gracz musial pokonad Freddlego. Najwifkszym 
zaskoczenlem byla jednak opqa gry w czterechl 
NIezIa I diybajedynasympatyczna nlespodzlanka 
wtejgrze. 

Na JxxToiy z NES-a mozna narzekad, ale nalezy 
pamiftad o jednym - polltyce wydawniczej I dumych 
zasadach, ktdre nie pozwalaly w grach na rynek 
nle-japod^ umleszczad Krwl czy ekstensywnej 
pizemocy. No t jak tu robid horror? Tym wifksze 
kudosy nalezy sif firmom ICOM Simulations i 
MIndScape, ktdre na NES-a wydaly konwersje 
swolch trzech graficznych przygoddwek; Deja Vu, 
Shadowgate oraz Uninvited. Pierwsza przypomi- 
nala detektywistyczne filmy noir, druga opierala sif 
na kllmatach fantasy, atrzecl^ mozna spokojnie 
nazwad ,przygodowym horrorem', z wlQkszym 
naclsklem na jjrzygod?", .Przygoda' - haslo, ktdre 
w tamtych czasach oznaczalo zupelnie cod innego 
niidzil 

Unin\nted (rok 1991) rozpoczynal sif od 
wypadku samochodowego, a raczej jego nast^pstw 
- budzilismy sif w plon^m wraku, slostra, z Ktdrq 
podrd2owalldmy zaginfla, a w okolicy znajdowala 
sif jedynle opustoszala poslacHodd. Jak latwo 
si$ domydild. trzeba bylo uratowad siostrzyczke 
I przy okaqi rozwl^d zagadk^ nawledzonego 
domu. Tak, posladlodd byla nawledzona, ale 
to raczej iadna ntespodzianka. Zaskoczenlem 



■ .Koszmar z ullcy Wl^dw” oraz .Pl^tek 
1 3-ego". Na pierwszy ogietl idzie Friday 
the 1 3th od developerdw ze studia UN (rok 
1987). Taluino bazujacanaserll filmdw 
z Jasonem gra opierala sIf na zasuwaniu 
po campingu. unikantu przeszkadzajek 
w postaci np. ptakdw (?) i sporadycznym 
klepanlu fa^aty Jasonovrl. Ostatecznym 
celem gry bylo zdobycle grab! (tak, grab!), 
ktdryml kodczylidmy mamy zywot topi^ca w 
masce hokejowej. Aby zdobyd te mlstyczne 
grable, trzeba bylo najplerw pokonad gfowf 
matki Jasona. To chyba mdwl wszystto. 
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natomlast byla mechanika zsbaMy ■ podobnie jak 
w komputerowym oryglnale, miellimy do wyboru 
opc^e z konkretnyml czynnodciami (otwdrz, uderz. 
podnied, u^ Itp.). lego typu gry byly rzadkodcl^ 
na konsolach (zreszt^ nadal s^. Kllka zagadek 
moglo stwotzyd pewne problemy, szczegdinie kiedy 
muslelldmy pokonad jaklegod demona albo ducha. 

Pordwnuj^ Uninvited na NES-a do wersjl na 
komputery osobiste, widad kllka drobnych rdznic w 
scenarluszu (a wl^c jednak). Na potrz^ Graczy 
konsolowych przygotowano podpowiedzl (bo nil^ 



m 



OLAnSPtmR NES-H 

Stronka o stare] szkoie www.nes.e9.pl organizuje bardzo 
clekawe zawody o nazwie NES Champions League 
(NCL). Cel? Wyfonid najlepszego Gracza konsoli NES. 
Wszystko zacznie sl^ od rozgrywki mifdzy dwuosobo- 
wyml teamami w Contrf - w dalszych etapach pojawlq 
sl^ kdejne gry. NCL to nie tylko 8-bltowe mlstrzostwa, 
ale I swojego rodzaju promocja starej szkoly wdrdd 
Graczy. Rozgrywki rozpocznqsie 1 stycznla. Informacje 
otrzymacie na www.nes.e9.pl albo pytaj^ jednego z 
organizatordW' mleteg@gmall.com . 



za glupi byll), a reguly Nintendo spowodowaly, 
ze np. z gry wyci^to kombinac^ 666, 
ktdre kojarzyly si^ z satanizmem. Pontewa^ 
przygoddwka ICOM opierala sif na fabule, gra 
nadal stanowl lakomy k^sek dia fandw NES-a 
(grafika sif starzeje - pomysly nie). Aby trafid 
na rzeczy clekawsze nl2 Uninvited, musimy 
zmlenid kontynent. 

p ~| Japodczycy 

*4 V.. naNES-a 

'r-,-;. jnoglirobid 

j-_^ '• - cochcieir, iz 

."y ' Hft . taklej swobody 

— Sweet Home, 

I ^ ’■ *jktdryw1989 

rokuvrydal 
Capcom. Sam 
ShinjiMIkami 

przyznal, ie tworz^c Resident Evil czerpal 
inspiracjf wladnie z tej gry. Gldwny element 
wspdiny? Opuszczona rezydenqa. Me na 
tym po^ledstwa sIf nie kotSczq. Chociaz 
Sweet Home byl gr^ RPG, to - podobnie jak 
4>rawdziwe’ survival honory - opowladal 
historif ludzi, ktdrzy znaleili sif w zlym 
mrejscu, w zlym czasie. 

W Sweet Home kierowalidmy dmzyn^ cztereoh 
postaci, z ktdrych kazda posiadala wlasne 
umlejftnodcl I przedmioty. Jedn^ z bohaterek 





byla plelfgnlartq, ktdra rttogla leczyd innych, 
Inn^ postaci^ byl reporter, kh^ry za pomocy 
aparatu mdgi rozszyfrowywad zagadki, a 
niejalu Kazuo, tider ekipy, mlal - dobrze 
znan^ z Residoita - zat^nlczkf . Walkl z 
zamieszlajj^cymi posladtodd potworami odby- 
waly sif turowo (kllka ciosdw plus speqalne 
skille), j^nak rdwnie duiy nactsk p^oiono 
na elementy przygodowe - pocz^wszy od 
uiywania zdobytych itemdw w odpowiednich 
miejscach, ai po bardziej skompllkowane 
zagadki pokn^u zabawy z ogl^^iem obrazdw 
(sk^ my to znamy?). Ale moment, co powlecle 
na Joadingi" w postaci... otwleraj^cych sif 
drzwl I? To juz nie przypadek - mamy tu do 
czynlenia z jluchowym" prequelem RE. 



Capcom w kampanil reklamowej nie ukrywal, 
ze gra ma straszyd i nie jest przeznaczona 
dIa dzieclakdw. Kazdy z bohaterdw mdgI 
zgln^ jta serio*, to znaczy po jego dmietci 
nie moglldmy go jeaktywcwad" i dalszq gif 
prowadzilldmy z jednf postacif mniej, co 
wplywalo na sam gameplay oraz zakohczenie 
(w sumie 5 rdznych kortodv^k). Wraz z gr^ 
w japodskich kinach pojawll sif film .Sweet 
Home". Przez dtuzszy czas trwata dyskusja, 
czy nie bazowal on na scenanuszu gry 
(wtedy bylby to pierwszy film na bazie gry 
w historll kinal), ale najprawdopodobniej to 
plotka, ponlswaz nikt nie zrobitby fllmu, ktdry 
wszedlby do kin wraz z nieznanf grf (obie 
produk^e przygotowywano razem). To jednak 
detal, bo Sweet Home pozostaje prawdziwym 
rarytasem, adzifki scenlettumaczed w1999 
roku pojawila sif anglelska wersja tej gry. 

" Tlumacze 

j . staiych gier 

: uratowali 

I , jeszcze 

j » [ jeden tytui 

i ’ I - pierwszy 

j I Clock Tower 

j . . j ze SNES-a. 

I y j Muszf to 

napisad; 

Jestem pod wrazenlem tej przygoddwki, ktdra 
byla klasycznq gtf poInTn’dlck. Wypuszczona 
w 1995 roku, spokojnie moze byd nazwana 
protoplast^ survival horrordw na konsole. 
Wcielamy sif w mloda dzlewczyrif (Jennifer) 

I musimy wydostad sif z posiadlodci (ach, te 
posiadlodd), przyokazji ratujfcjaknajwlfcej 
kolezanek z sierocirica. Przed kirn uciekamy? 
Oczywidcle przede wszystkim przed facetem 
z gigantycznymi noiyczkami, chociaz i 
nie zabraknie jego mocno zmutowanego 
braciszka (warto go zobaczyd). 

Co bylo tak dobre w Clock Tower? Mroczna 
atmoslera. Jedna z dziewczyn wislala zamor- 
dowanaz wannie - jak na rok 1995 1 Nintendo 
byly to bardzo odwazne sceny. Zaleznie od 
tego, kto zgin^l, I czy rozwiktallSmy zagadkf 
domu, zdobywaliimy Inne zakodczenie 
(w sumie 9 - nieiie). Mato? A co powiecie 
na sceny w stylu satanistycznej kapliczki lub 



rozkfadajfcych sif trupdw? To nie by) tytui 
dia dzieci, co w przypadku gler na SNES-a 
nie bylo takie oczywiste. Zreszt^ granie w 
t^ horror na Super Nintendo ma calkiem 
odkifcony Mimat, szczegdinie jedli weimle- 
my pixl uwagf , ze to, co zrobll Human 
Project (dev.), kopluje sif do dzid dnia. 
Najstraszniejsze jest tylko to, ie wszyscy 
zapomnieli o Cloc* Tower 1 Sweet Home, tak 
jak zapomina sif o starych posiadlodclach. 
Tak to jui bywa. [diujo] 



^latjorm^^j_JMeg^riv^ 



"wni zNtiiKz 



I Co kryje sif za kluczem? To jedna z gler, ktdra trafila na 

I Virtual Console. Termln: 1 lutego. Nagrodf jest XPLODER 
SP * XLINK firmy MadCatz (GBA) ufundowany przez Sklep 

(PSX Extreme. Laureatem edycji z PE#111 Jest Mateuaz 
Smoter ze Strzegomia. Prawldiowa odpowiedi: Batman 
Returns. Gratulujemyl 








CLASSICS ■ Bonus Muscle Car Tour ’ 



ISnetterton 

' Eastern Creek Sturt Circuit 
i,Casne Combe 



Witam, Zaczn? tak: to nie moja 
wina, ze “K^cik.. zn6w jest na 
jednq stron^l Wi^c prosz?, nie 
zadrfczajcie mnie tym pytaniem. 
Takie dostalem polecenie z 
redakcjl i na tyle muslatem go 
przygotowad, wywalaj^c kllka 
rzeczy. Wiem, ze nie da si^ pcgo- 
dz\i wszystkiego, diatego zamieszczam 
te tabele rekorddw. w ktdrych pojawito sif 
najwi^ej zmian. Kolejna sprawa to turniej Tourist Trophy. Szczego- 
towy regulamin za miesi^c. a teraz juz zaczynam zapisy. Piszcie 
maile luP dzwohcie. B$dp kazdemu z osobna przekazywat, 

N ktdrej grupie sip znajduje, wipe zapamiptujcie tp 
wiadomolP, by nie byto ttoku w dzier^ jazdy turniejowej. 

I to by byto na tyle, wszystkim zyczp Wesolych Swi^t I 
SzczpSliwego Nowego Roku. □ [gamera] 

KONTAKT: 9omera@go2.pl ; tel. kom. M03 S64-1 72; godu-godu: 43061 4 
listy no adres: Miroslow Grobe, ul. Paderewskiego 1b/22, 41-710 kudo ^Igska 10 
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CHECHPi 
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GT- Global GT Lights 



/ta£a.q.trMittA<vgH 
. ArksKSusz Wierzbwickr'z Makowa Po^lahskiegol 
. Arkadlusz WierzbowIckI i Mskowa Podhalaiiskleg:v 

Oamian D^bromki z Ustronia| 

jacekBrzezirtskIzBydgoszczy: 

.. Arkadlusz WierzbowIckI z Makows PodhaJarsklego | 

JacekBrzeziitskizBydeoszczyt 

...Arkadlusz WierzbowIckI z Makowa PodhalaTtsklego 



k^lngton National Circuit 


..,,0,57,01 


Damian Dqbrowskl z Ustronla- 


FOrsn Park North Circuit 


.,.,0,22.31 


Piotr Boikowski z Sosnowca* 


.•Eastern Creek Short Circuit 


,,.0,53.98 


-Piotr Borkowski z Sosnowca 














Gateway Intemailonai Road.... 


,...0,48.03 


Piotr Borkowski z Sosnowcaj 


Sandown Intemationai Motor Raceway ... 


.,,.1,01,36 


Piotr Borkowski z Sosnowca i 








1 Sllverstone National Circuit 


...,0.47,87 


Piotr Boikowski z Sosnowcai^ 








: OVAL - IndyCsr Series 














^.Indianapolis Motor Speedway Oval 


...0,36.95 


Piotr Borkowski z Sosnowca* 


Nashville Sixur Speedway 


,,..051,12 


Piotr Boitowski z Sosnowca • 


TOURING CAR-DTM 
{Hockenheim Grand Prix Circuit. 


. 1,11,24 Afkac 


liusz WierzbowIckI z Makowa Podhalahskiegd] 


•Spa-Francorchamps GP Circuit 


....1.48,85 


Piotr Boikowski z Sosnowca • 














/Norishng City Race 


...0,40,54 


Damian Dabrowski z Ustronia 



I TNurburgrIng Short.... 
'Circuit Park Zandvoorf .... 
?.EutoSpeedway Lausltz.... 
Etstanbul Grand Prix 



TELEXTREME 



Prowidlowo odpowiadz to: Heod 
And Neck Supoil, czyli w skrocie 
HANS (nie mylic z Honsem Klossem, 
hehe). Prowidlowych odpowiedzi 
nie bylo znbw tok wiele, jok 
mozno byb spodziewot. C6z, 
koiejny rot przekonujp sip, it nosze 
spol«zeiKtwo nogino sie tom, gdzie 
cos sip dzieje, przecnwolojqc sip 
wiedzq no deny lemot. Nogrodp 
w lym miesiqcu olrzymuje tukosz 
Hfljnrych z Sietodzo. Dziskij kolejne 
pytonie z wiedzy o FI . Jastem ciekow, 
(zy teroz docie sobie rodp. 

Pytonie: 

ILE OKR/^ZEN LICZYt 
NAJKROTSZY WYklGFIW 
CAEEJ HISTORII TEGO SPORTU 
ORAZ GDZIE SIF ODBYk I 
CO BYIO PRZYCZYNAJEGO 
SKROCENIA? 
Termin; do 2 Iktopode 2006 r. 



OFF ROAD • Mitsubiahl Motors Rally Trophy 

UK Ratty Stage 1 3,10,55 ..AdamPrzemykzWatbrzycha. 

UK Rally Stage 2 2,22,57 ...Adam Przemylt z Watbrrycha 

UK Rally Stage 3 2,57,31 . .Adam PtzemykzWalCxzyota; 



OPEN WHEEL -Formula 3 

PhiHip Island Grand Prix Circuit 1 .02,08-... Pkw SorttowskI z 

Donington Grand Prix Circuit 1.00,62. .. Piotr Sorkowski z 

UondsHo Intamalional Circuit 1.01 .59.. .Piotr Sorkowski z 

Snetterton 0.45,00 Plrtr Sorkowski z 

Sandownintemaqonai Motor Racew9y0.48.il Piotr Sorkowski 

CasUeCombe 0,41,35 ....Piotr Sorkowski 

Oulton Park Intemationai Ciicuit 1,03,38 Piotr Sorkowski 

Suders Paradise Circuit 1 ,11.88 .....Pickr Sorkowski 



TMS- Palmer Motorsport Sensation i 

Bedford AuUdrome North Circuit 0,27.00 Jacek Bizezihski z Bydgoszczy > 

Bedford AuWdrome East Circuit 0,33,25 .. Demian DqbrowskI z Ustronls j 

Bedford Aulodrome South Circuit.. . 0.46,31 .Jacek BrzezIhskI z Bydgoszczy 

Bedford Autodrome West Circuit 1 .08,73 ..Damian D^owakl z Usironia ' 

Bedford AuKidrome GT Circuit ...1.55,11 .Arkadlusz WierzbowIckI i 

z Makowa Podhalahskiego-i 

HONDA THE POWER OF DREAMS - Honda NSX \ 

Donington Grand Prix Circuit 1.24.87. ..Piotr BorkowsklzSoencrwca< 

Shanghai Grand Prix Circuit 2,01 ,26 Piotr Sorkowski z Sosnowca • 

Nurburgrlng Short 1 .22,66 Piolr Sorkowski z SosnowcaJ 



Sosnowca, 

Sosnowca^ 

Sosnowca] 

Sosnowcaf 

































6. Fisco 80’s 


.1,21,130 


Krzysztof Mazur z K^rzyna 


8. Motegl East 


.1,30,209 


Krzysztof Mazur z K^trzyna 


10. Mot^l Super Speedway 


.0,36,144 


Damian Galeja z Mikolowa 




















15- Nurburgrlng 

16- El Capitan 

17. Beginner Course 


.7,28,115 Bartlomiej Krawczydski z Tomaszowa Mazowieckiego 
. 1 ,52,332 Bartlomiej KrawczyhskI z Tomaszowa Mazowleckiego 
.0.26,651 Bartlomiej KrawczydskI z Tomaszowa Mazowleckiego 


19. High Speed Ring 


.1,10.256 


Jaroslaw Niestrawski z Bytomia 


21. Apricot Hill 


. 1 ,29,632 Bartlomiej KrawczyhskI z Tomaszowa Mazowieckfego 


























27. Grand Valley 

28. New York 


. 1 ,59,838 Kamil Jesion z Golahcza 

. 1 ,40,284 Bartlomiej Krawczyhski z Tomaszowa Mazowleckiego 


30. Tokyo R246 

31 . Clubman Stage Route 5 . 

32. Special Stage Route 5.... 


. 1,49,823 Bartlomiej KrawczyhskI z Tomaszowa Mazowleckiego 

.0,56,009 Adrian Kupcewicz z Jaworzna 

.1,28,254 Bartosz Bobowski z WiSlicy 








35. Citta di Aria 


.1,48,119 


Kamil Jesion z Golahcza 


37. Cote d'Azur 


.1,43,189 Bartlomiej Krawczyhski z Tomaszowa Mazowleckiego 



Musiafem lo zdjfcie zomieicit, 

Aulorstn lego .lalowco’ je$l Michol Xoni z Kolani Woli Zarodzyiiskej. 









Wowl Ta eleKtryzuj^a wiadomoS6 z ostatniej chwili dopiero co zacz^la obiegad Swiatl 
Po zajawce Tekken 6 na zesztorocznym E3 wszyscy wyczekiwali na jakieS konkrety 
dotycz^ce gry. Widocznie Namco potrzebuje jeszcze nieco wi?cej czasu. by przygoto- ' ■ 
wad petnoprawnego, next-genowego 

^ r I Tekkena.AportT:DR.wspania«ego M|j& 

f I, I tytutudost^pnegotylkonaautomatach 

^ a jnjS i PSP. zapodany w standardach High Defi- 

i Qj^i nition,zcat^pewno§cii|ucieszycaterzesze 

■ manlakdw.Toodrazurozwlewawszelkie SH 

■ ^ w^tpliwoScicodokonwers]inaPS2,je2eli 

M' » ■ jeszcze moznaznaleidkogo6.kto<udziJ A 

' si?. ieujfzytecz^naCzarnulce- Konkrety ^ 

"* ~ — ’ narazienies^znane-niewiadomo, wjakim " 

stopniuzostaniepoprawiona grata {pozapodciqg- ; 
')? ni?ciem rozdzielczo^ci oczywiScie). wiadomo 

*” ' i.' juzjednak.ieb?dziegrywalnyjinpachi, awgrze 

1 ^' ^ znajdzie si? takie jak2e fajny tryb Ghost Battle. Data 

■ wydania jeszcze nieznana, ale o wszystkim b?dziemy 

na biei^co informowad na tamach "Kqcika...". Aha, co 
, byniebytow^tpilwodciitoniejestbyleplotaitania 



sensacja, gdyi Informacje podalo samo Famitsu. 



KacikBIJATYK 



Na konsolowej arenie bijatyk ostatni- 
ii czasy panuje cisza przed burz^. Wszak 
juz niedtugo na pole waiki wkroczy wreszcie 
dtugo wyczekiwany Virtua Fighter 5, a poza 
tym... no, no, no;). Tekken; Dark Resurrec- 
n wylqduje na stacjonamych platformach! Tyle 
ze nie na PS2, lecz PS3 • info znajduje si? 

Poza tym na rodzimej scenle doszio 
do bezprecedensowego wydarzenia - 
z najwi?kszych objawiert polskiej sceny 
TK. mtody fighter Devil, solidnie rozjechaf 
najlepszego europejskiego Gracza, Ryana 
Harta! Gratulacje - oby wi?cej podobnie 
spektakularnych sukcesdwl Nic to, otwierajcie browary, 
zapraszam do lektury. □ [kali] 

KONTAKT; kali@psxextreme.pl ; fel.OSOI 39) 911: 

(listy z dopiski em’K'ClK BIJATYn 

Inrnlej Dead or Alive 4, Zabrze 

18 listopada. Bartosz 
Szt^pka, majs(c za 
plecami oficjalny patronat 
MIcrosoftu, rozpocz^l 
promocj? Xboxa 360 
organizuj^c cyki tmprez o 
nazwie Xbox 360 Game 
Arena. Iniqatywa ta jest 
punktem zwrotnym w 
historii polskiego gamin- 
gu. Centrum Handlowe 
"Platan" mieszcz?ce si? 
w Zabrzu to pocz?tkowa 
lokacja tego przedsi?- 
wzi?cia. Po Nowym Roku 
impreza pod tym szyidem 
rozpocznie wycieczk? po 
cate] Polsce, zostaj^c na state w takich miastach jak KrakPw, Wroclaw, Warszawa 
czy Poznah, Wi?cej informacji znajdziecie na: www,xboxarena,pl. Na pierwszy 
strzat poszedi pierwszy w Polsce turnlej w najlepsz^ bijatyk? na nowq konsol? 
MIcrosoftu; Dead or Alive 4, W zawodach udziat wzi?lo 60 os6b. Warto wspomnied, 
ze znaiazto si? wSr6d nich kilku znanych Graczy ze sceny tekkenowe] (m.in. Gon), 

Turniej zostal przeprowadzony system pucharowym. gdzie przegrany odpadal. 
Szczerze powiedziawszy, nie bylo zbyt wielu emocjonuj^cych pojedynkbw az do 
momentu, gdy najlepsza siddemka nie trafila do ostatniej fazy rozgrywek, gdzie 
grano kazdy z kazdym, Tam bez pardonu, niemitosiernie bit wszystkich wroclawski 
mistrz 0 ksywie Smerec. Momentami brakowato tchu podczas obserwowania jego 
gry Kasumi. To wladnie on zagral w finale z wspomnianym wczedniej Gonem, 
Nietrudno bylo przewidzied, ze Smerec zmasakruje Gona (5:1). To byl zdecydowa- 
nie jednostronny final. 

1. Tomasz Smereckt (Kasumi) 

2. Gon (Ein) 

3. Seweryn Hanicz (Kasumi) 



Z JAK1U GRY BOKSERSKIEJ ELEaRO- 
NIC ARTS ZACZERPN(LO INN0< 
WAaJNY POMYSt STEROWANIA 
ClAtEM ZAW0DNIKA,,KT6RY 
ZOSTAtZAIMPLEMENTOWANY 
W SERII FIGHT NIGHH 
laaii lokie jak wykie: liczq si? tylko odpowie- ; 
dzi podawane w trakcie rozmowy lelefonicznd| 
SMS-y nie sq brone pod uwog?. Wyoryw^ 
piewrsza osolii kttro dodzwoni si? i ufiHi 
prowfdlewei odpowiedzi. Nagrodomi sq 
ModCotz do PS2, Odpowi^zi moino udzielot 
dnio 3.01.2007 r. podewaesB 
OSOl 391 911,t6wnoodgodiitiY21.00 
Wczesniej telefon bfdiie viylqta By olbo^ 
bfd? odbiecoL TtUien zostonla wylq 
rozwiqzaniuT 

Odpowiedz rw pylonie z TE.#1 12; oryginolne, 
podwdzqce z jopoiiskich wersp gier lmi?i 
nozwiska boksero znonego ze storych 5lred| 
Ftgbierdw to otzywfeie Mike Bisw, Pytuniw^ 
b si? doit btwe, ole chybo bylo prowdziwi) 
lo wi?kszoi(i osdb, bo ibpiiM kilko j 
n teiminie przyjmowania leleionbw ! 
podta pierwszQ dobeo odpowiedz. 
10 to pyiene prowtiowo odpowiedzioi Karol ' 
a Stonkiewicz Gtoiulujeniy! . 



POZNAN GAME ARENA • Tekken 5 

Podsumowuj?c cate targi 
jako imprez? - jeden 
wielki szmelc. Nawet nie 
chce mi si? rozwodzid nad 
szczegolami, bo zwyczajnie 
szkoda miejsca. Na szcz?dcie 
turniej Tekken 5 (i strdj 
pfetwonurka:) jakod pozwolil 
mi zapomnied o poziomie. 
jaki prezentowaia ta Impreza. 
Na miejscu stawito si? ponad 
120 osdb, w tym kilkunastu 
Niemcdw i trzech Angiikdw. 
Przyleciaty nawet dwie 
kobiety - po jednej z w/w 
krajdw. Od strony organiza- 
cyjnej wszystko prezentowato si? dobrze. Wystarczaj^ca ilo^d stanowisk do grania 
z przyzwoit? przestrzeni?. Turniej zostat rozlozony na dwa dni. W pierwszy zostaly 
rozegrane dwie lazy grupowe na zasadach; kazdy z kazdym, do 3 wygranych walk, 

2 rundy, 100% energii. czas 60 sek. Z kazdej grupy wychodzily 4 najlepsze osoby. 

Do etapu Double Elimination (ktdry odbyt si? nast?pnego dnia) awansowali wszyscy 
faworyci, nie bylo zadnych niespodzianek. W DE dzialo si? wiete. Najwi?kszy 
pechowiec turnieju - Gon (Lee) - najpierw na wtasne zyczenie przegrat z Punish- 
erem (Steve), a pdfniej jeszcze bardzie] pechowo odpadi z Peterem (Bryan). Jednak 
tego, CO zrobil Swayman (Raven), nikt dlugo nie przebije - postal w decydujqcej 
rundzie Malta (Steve) na ddan? i wystarczyty glupie dwie pi?dci, zeby go zabid. 
OczywiScie tych pi?§ci zabrakto. Matt wstai i odebrat Swayowi ostatniq polow? 
paska. Bywa. Dobrze tego dnia radzil sobie 6lusarz, az w kodcu trafil na Matta... 
Ryan standardowo bit i pi^l si? w gdr? (podobnie jak Devil), chod od samego 
poczqtku widad byto, ze nie jest w formie. Chet poplynqt z Ninq Petera, a Kuba z 
Fengiem Ryana. ChwiI? pdiniej Punisher ulegt Mattowi, z tym ie gwiazdor z Leszna 
(przy stanie 2:2 w walkach) po zatwierdzeniu wyboru postaci i areny nie wiadomo 
diaczego zresetowat walk?, co automatycznie powinno skoiSczyd si? dyskwaiifikacj? 
- powinno. ale "organizatorzy nic nie widzieli". W ogdie Matt tego dnia zachowywat 
si? ponizej krytyki. Akcje typu "znikam sobie na godzin? w kortcdwce turnieju" (bez 
poinformowania kogokolwiek) powinny byd surowo karane! To m.in. jego wybryk 
przyczynii si? do "obci?tego" finatu (tylko do 3 walk), ktdry jeszcze w dodatku 
rozegrat si? na TV bez gtosu! Po proslu brak mi stdw. Tego dnia Ryan dwukrotnie 
przegral z Devilem, zatem nie ma mowy o szcz?dciu czy przypadku. Devil tego dnia 
byt najlepszy, po prostu. 

1. Devil (Feng) 

2. Ryan Hart [UK] 

(Kazuya, Bryan, Feng) 

3. Matt (Julia, Steve) 



Smerec wygral jeszcze cieplutkie Gears of War 
oraz roczn^ prenumerat? PSX Extreme. 

Gon zgarnql gr? Dead or Alive 4 i koszulk? 
Combomaster. Seweryn otrzymal Project 
Gotham Racing 3. Impreza byla naprawd? 
udana i jut zapraszam na kolejnq edyoj?. 
Informacje na temat nadchodz^cych turniejdw 
mozna takze znaletd na forum PE w dziaie 
Xbox 360. □ fmashter] 



4. Punisher (Steve) 

5,6. Peter Olimp (Bryan, Nina), 

Kuba (Law) 

7,8. The Chef [UK] (Bryan), Blusarz 
(Ganryu) 

Devil otrzymal 600 zf + 17-calowy 
monitor LCD Eizo. Ryan zgarn?l 
300 zt + odtwarzacz DVD firmy 
j Manta. Matt otrzymal too zl i 
I wypasione stuchawki Logitecha. 

I Turniej, mimo kilku bl?ddw 
I organizatordw (podj?cie ziych dia wizerunku imprezy decyzji). uwazam za udany, 

] Jut teraz informuj? wszystkich, ze w ferie zimowe 2007 szykuje si? ogromna 
i growa impreza w Katowicach (z powatnymi nagrodami), na ktdrej z pewnoSciq nie 
j zabraknie turnieju Tekkena. Tam wiaSnie widzimy si? ponownie. □ [mashter] 



pK= 






Kacik SPORTOWY 



Nawet pani Jadzia nie wie. co powiedziat Raul Lozano polskim 
siatkarzom przed trzecim setem meczu z Rosj^. Prawda jest jednak 
taka, ze to byl przelomowy moment w Mistrzostwach Swiata, 
a 0 drodze po srebmy medal, nawet mimo finatowe] porazki 
z Brazyli^. pami^tac b^d^ nast^pne pokolenla. Brawo panowie! 

W ogdle byta to udana jesleh dia polsklego sportu - rdwniez pitkarze 
odbudowali zaufanie kibicow wygrywaj^c z Belgi^ i przedtuzaj^c 
swoje szanse na awans do finatdw MIstrzostw Europy. Tyle sport 
w wydaniu rzeczywistym. Co sl$ tyczy jego wirtualnej tormy - 
[k. 8 grudnia wreszcie pojawita si$ polska wersja Pro Evolution 
A Soccer 6. A w zasadzie mam nadziej?, ze si? pojawito i skortczyty 
A si? tym samym szopki z przektadaniem premiery. Tak czy siak 
Wesotych Swi^t i Szcz?sliwego Nowego Rokul □ [koso] 

I KOffTAKI; ko50@psxextreme.pl; (listy i dopiskiem "I0\CIK SPORTOWT) 



Mistrzostwa Polski FIFA 07 



I Zakohczyt si? cyki turniejOw w nowq 
I odslon? “Filki". Objazdowy cyrk zawita) 

I do najwi?kszych polsKich miast, by na 
I samym kortcu pojawib si? w Warszawie, 

I gdzie nie tylko odbyty si? ostatnie zawody 
I ellminacyjne, ale i wielki tinal. W tym 
I ostatnim zmierzyli si? najlepsi zawodnicy 
e wszystkich turniejdw (po 3 czotowych 
z kazdego), a stawka byta niebagatelna (o 
I czym zachwii?). Zmagania w warszawskim - 
centrum handlowym Promenadaprzyniosty 
nast?puj?ce rozstrzygni?cie: 

1. Patryk BoZkiewicz. B?dzin 

2. Bartosz Pi?tka, Warszawa 

3. Cezary Gontarek, Ptock 

I Ciekawostk^ jest takt. \i czotowa trojka 
I grata FC Barcelona. Ekipa zgarn?ta po 
] Xboxie 360. puctiarze i koszulce, a 
I dodatkowo zwycr?zca wrOcit do domu z 
I wypasionym LCD 32" Philipsa. Na tym 
I atrakcji nie koniec, bo "pudto" Mistrzostw 
1 Polski mialo udad si? w komplecie na I 
Mistrzostwa Swiata do Amsterdamu (kipre I 
n momencie, gdy to czytasz, juz za nami), | 
I gdzie po raz pierwszy nazwyci?zc? 

I czekata premia pieni?zna - 20.000 I 

I dolarowl A na tym nie koniec - dodatkowo I 
I zdobywca pierwszego miejsca miat zostad I 
I zaproszony na gai? Pitkarz Roku FIFA I 
w Zurychu. Kciukow nie ma co trzymad, I 
I bo te wszystkie wydarzenia juz za nami. I 
I niemniej fajnie bytoby, gdyby "nasi" z I 
I czymO wrdcili. I 
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SZKOLA GRANIA 



Startujemy ze Szkolq Grania ■ iroch? 
niesrriato. bozaledwie na jednej stronie. 
stRd prooonuj? (no dobra, narzucam, bo 
w^ru nie made:] opisarrie poszczegbl- 
nych atrybuiow opisujqcycn pllkarzy. 

Me zawsze ich rola jest tak oczywista, jak 
wskazywalaby to nazwa. poza tym trudno 
przecenid ich znaczenie - niekiedy od 
rdZnicy wcyferkach zaleiec b?dzie, czy 
Twbj napastnik ma priorytet przed obrortc?. 

' Ajedizdob?dziewtedygola...Wszak 
gry wideo w ostatecznym rozracnurku 
sprowadzaj? si? do maiemalyki, a w PES6 
zalezrodci pomi?dzy poszczegdinymi 
parametrami s? kluczowe. Jedziemy. 

Atak (Attack) - umlej?ttsoddzsd)owanla 
sl?wataku. Wpraktyce oznaczato, zjak? 
dokladnotei? zawodnik wykonuje lunkcje 
gracza olensywnego, czylt m.in, w jaki 
sposctb reaguja na usiawlone strzatki w 
menu Atak 

Obrona (Defence) - analogicznie jak z 
atakiem, przy czym tu licz? si? tunkcje 
gracza delensywnego i sp^b reagow- 
ania na gt?bokosc defensywy ustawion? 
indyvnidualnie w opcjech (mocno/normal- 
nle/slabo). Dodatkowo chodzi o dynamik? 
zagrarS w obronie - szybkosc reakcji po 
atakj z ’X' czy szybkodc pozbierania si? 
z gleby po wejdciu wdlizgiem. 

Rownowaga (Balance) - umiej?tnodd 
odzyskania rdwrowagi poakcjacb przed- 
wnika, np. wdlizgij (ktdrego s?dzia nie 
zinterpreiuje jako taul) czy przepchni?cia. 

I wleciejuz. diaczego Brazylljczycy si? tak 
vnoz? - Adriano ma Balance na pozkmie 
97, CO czyni go niemal laranem, gdy 
piegnie przed slebie. 

Wytrzymatosc (Stamina) ■ odpornodd 
ia zm?czenie. czyli szybkodd spadania 
zielonego paska, ktibry znajduje si? przy 
nazwisku kazdego zawodnika. Naturalnie 
najszybciej spada. gdy pilkarz zasjwa 
sprintem. 

Pr?dkosc (Top Speed) ■ oznacza 
na|wi?ksz? pr?dkosP, z ^ak? moze 
poruszsp si? zawodnik. 

Przyspreszente (Acceleration) - to czas 
potrzebny na osi?gni?de przez zawodnika 
najwi?kszei pr?dkoici (czyli tej oznaczonej 
poprzednim parametrem). 

Reakcje (Response) - szybkodd reakcji 
zawodnika na okre^lonezagrania, czy to 
podanie. czy jak?d przypadkowo odbit? 
pitk?. Kluczow? rol? odgrywa w przypadku 
bramkarzy - to wlasnie Response jest 
podstawowym atrybutem oplsuj?cym 
ich retleks. 

Zwinnosc (Agility) ■ szybkosd ruchow 
(nie biegu), jakie wykonuje zawodnik. W 
zasadzie dotyczy kazdego zachowania 
na boisku ze swoj? animacj? - strzaJj. 
podania. wdizgu {chod nie zawsze jest 
wskaznikierr jedynym, o czym za ctiwii?). 
Doktadnose dryblingu (Dribble 
Precision) - im wyzszy wskaznik, tym 
nniejsza szansa na to. ze zawodnik 
podczas dryblingu zguDi pllk? luP nie 
wykona zwodu skuteczrie. np. wpadaj?c 
na wystawion? nog? rywala. 

Szybkosd dryblingu (Dribble Speed) 

- najwyZsza pr?dko5d. z jak? zawodnik 
moze si? poruszad drybluj?c. Im wyzszy 
wskaznik. tym wi?ksza jest rPTnlca ml?dzy 
normalnym biegiem a dryblowaniem. 
Celnosc krotkich podari (Short Pass 
Precision) - doktadnose krdtkich podari 
(po ziemi). 

Szybkosc krdtkich podari (Short Pass 
Speed) - szybkoAd pitki przy podaniu 
po ziemi. 

Celnodc dtugich podari (Long Pass 
Precision) - dokladno^ podania gdr?. 
Szybkosc dtugreh podari (Lortg Pass 
Speed) ■ szyPkosd pitkl przy podaniu gdr?. 
Celnosc strzatu (Shot Precision) - mdwl 
0 tym. jak celne jest dobrze oddane 



uderzenie (bez interweniuj?cego obroticy, 
przy odpowiednim ustawieniu wzgl?dem 
bramki ltd). 

Sita strzatu (Shot Power) - czyli 
maksymalna szybkodc, z jak? leci pilka po 
uderzeniuna bramk?. 

Techniks strzatu (Shot Technique) 

- okre^a umiej?tnod6 oddania jdanego 
strzatu przy niesprzyjajqcych warunkach 
(np. przy sporym odchyleriu od bramki czy 
zobroric? na plecach). 

Celnosc wolnych (Free Kick Precision) 

- tego nie trzeba wyja^niad. 

Podkr?canie (Curling) - latwoAd w 
nadawaniu pilce rotaqi przy strzalach 
oraz rzutach wolnych. 

Qra gtowq (Header) - im wyzszy 
wskaznik, tym celniejsze i mocniejsze 
zagrania glow? (dotyczy zardwno 
strzatdw. jak i podari). 

Skoeznode (Jump) - skoczno5c. Nie 
wyslarczy miec wysoklego zawodnika. by 
wygrad gidwk? - obrazjje to doskonale 
przykiad Roberto Cartosa. niskiego, ale ze 
skocznosci? na poziomie 88. 

Technika (Technique) - przede wszysikim 
przyl?cie pitki. Obdarzony wysok? 
wartodcl? lego atrybutu zawodnik potrafi 
j? tatwo zgasiP i nie pozwala odskoezye 
odnogl. 

Agresja (Aggressiveness) - ch?c do 
wtqczania si? do akcji otensywnych i 
wychodzenia na pozyej? przy konstruow- 
aniu alaku. 

MentalnoAd (Mentality) - wysoki 
wskaznik sprawia. ze zawodnikz niew- 
ielkim zapasem staminy mimo wsrystko 
zachowuje reszt? atrybutbw na normalnym 
poziomie (zm?czerle nie ma drastyeznego 
wptywu na jego gr?). Oznacza tez brak 
■p?kania" przy niekorzystnym wyniku. 
Zdolnosci bramkarskie (Goal Keeper 
Skill) - kolejny z atrybulbw Istotrych 
tylko dIa bramkarzy. To ogdiny opis 
umlej?tno^i golkipera - i wiadomo, im 
wyzszy. tym lepiej. 

Gra zespotowa (Teamwork) 

■ umie]?tnoep wspdipracy poszczegdirych 
zawodrikdw, objawiajqcy si? choriby 

w celnoAci podari i wychodzeniu na 
pozyej?. Niezmiemie wa2ny atrybut, 
dodatkowo wyrdzniony schemalem w 
menu lormacji (widoezny po naciAni?ciu 
■kdika'), pokazujqcym “chemi?" mi?dzy 
poszczegdinymi pllkarzaml. 

Kondyeja (Condition) • wartosc z 
przedzialu 1-8. Nieislotna w pojedynczym 
meczu, wazna za to w clqglych 
rozgrywkach (np. liga). Oznacza szybkoAd 
regeneracjl ml?dzy spotkanlami -jesli 
stol na niskim poziomie. pitkarz cz?sto 
zaezyna kolejne spotkanie z krdtszym 
pasklem staminy. 

Celnosc stabszej nogi (Week Foot 
Accuracy) - wartoAd z przedzialu 1-8. 
Strzelanie ze stabszej nogi jest cz?slo 
wymuszone pozyej?. Najwyzsza warlodd 
lego atrybutu oznacza w praktyce, ze 
pilkarz jest obunozny. 

C2?8tolliwod6 uzywanla stabszej nogi 
(Week Foot Frequency) - wartodc z 
przedzialu 1-8. Jesli wskaznik jest wysoki, 
wybdr nogi jest zdeterminowany nie 
tylko pozyej? zawodnika przy oddawaniu 
strzatu, ale i zwykiym 'widzimisi?'. 
Kontuzja (Injury) - A, B lub 0. Latwodc. 
zjak? zawodnik lapie kontuzj? 

■ 0 lie zlapanie urazu przy A jest po 
prostu pechem. tak przy C pierwsze lepsze 
wejscie wslizgiem moze szybko zakotiezyd 
jdziat pitkarza w meczu (niekiedy nawet 
atak 'X-em' bywa opiakany w skutkaeh), 

I to tyle w bie2?cej odslonie Szkoly. 

Za miesiqc pociqgniemy temat atr^tdw, 
biorqc na warsztat te oznaezone gwiazdk?. 

I bombardujcie Bcier? mailami, bo stutfu 
jest mndstwo, a miejsca jak na lekarstwo. 







Kto: Maciej "Stivi" PJatek ,, ,, ‘v"’* 

Gra: Kingdopirlearts 2 

Oslqgni^cfe: Wszystkie'^sta^ na max l^uki^zony w 100% dzieiTnlS 
wizystkie formy i summon/ namax M.^idobyte wszysikfe przedmlotyrja^ 
mozna znalezd/kupid '' 
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SZPERACZ RPG - PORADY 


Valkyrie Profile 2 | 

Dodatkowe bronie i akcesorta 
(uwaga na spoileryl) 

Aby uzyskab dwietne bronie I akcesoria, 
ktbrych najprawdopodobniej bfdziesz 
uzywal do samego kohea gry, musisz 
spetnib 2 proste warunki: PRZED utratq 
Amgrima I Leone podnied ich poziom 
powyZej 40; PRZED utratq Lezarda i 
Dylana podnied ich poziom powyzej 
45- Po stracie tychze postaci sprawdz 
ekwipunek, bo nie dostaniesz zadnego 


komunikatu o uzyskaniu przedmiotbw. 

Latwe I szybkie levelowanie 
Jako Sealstone bierzesz ten, ktbry 
powoduje, ze llodb EXP jest podwojona, 
a ilodb OTH=0. Nast;pnie zakiadasz 
kaZdemu zdolnodb Training i idziesz 
waiczyb. Podczas walk z bossami 
uZywaj przedmiotu "Double-Check' 

(nie uzywaj tego przedmiotu w walce z 
normalnymi przeciwnikami!). 

[Dark Serge; +1punkt] 



Zmb rni RPG-a, nzyli kure "pm^harnowan/a' 
w RPG Makarzo — czqfic 2 



Tworzenie lokacjl 
wioska bohatefa __ 

Uaj^c w peml^l poprzedniq 
lekcj; tworzenia Oomostwa hero- 
$a, zajmij sif kraowaniem wioski, 
« ktbrej sta£ bfdzie jego chata. 

W lym celu * (ewym dolnym rogu 
odnajdi folclarz nazw^ swojej gry 
i klikaj^ nail prawym przyciskiem 
myszy wyblerz ,stw6rz row^ 
mapf'. Tak jak oatatnio- nazwij 
f^jakos, nadaj rozmiary i buduj 
do won. paml^lajqcjedynle, by 
miienib ChipSet na.budynki'. 



-przechodzenie mifdzy 



Przed Tob^ pierwaze spotksrie 
z tzw. .eveniami' (zdarzenlami), 
na ktbrych opierac sl$ b^zia 
cata mechanika swiata gry. Na 
pocz^tek banat - pizechodzenie z 
lokacji do lokacji - w tym wypadku 
z domu bohatera do wioski. Usiaw 
program na map^ .dom bobatera' 
i wybierz ikon^ przedstawion^ 
jako 26(ta ramka z kursorem 
wewn^trz. Calq lokacjp pokryje 
.siatka' dzielqca na rdwne pola. 
Prawym przyciskiem myszy kllknl{ 
na pole w miejscu, gdzie znajdjje 
si$ wyjicie z domostwa, by 
wybrad.nowe zdarzenie*. Ozi$ki 
lemu menu zaprogramujesz 
nie tylko przechodzenie mi^dzy 
lokacjami, ale takze .animacje 
przerywnikowe’ (na silniku gry), 
NPC, walk!, zmiany sWadu 
druzyny. ekwipunkj, dialogi I 
wlele innycb. Zeby jednak nie 
n^clb Cl w glcwle, na razle skupip 
sip tylko na wspomnlare] ra 
pocz|tku czynno^l. Nazwij sobie 
len procesj^il chcesz(domy^rle 



nosi nazwp EV0001). nastppnie z 
menu 4 X> czym startuje zdarzenie' 
wyblerz opcjp .dotknipcie bobat- 
era', a w.koiejnok polozenia na 
mapie' ustaw .dolne'. Kliknif teraz 
w ‘polecenia zdarzenie* prawym 
przyciskiem i wybierz .wstaw' by 
wsrod dost^pnycb opcjl odnalezd 
.teleponuj*. Ekran ozdobi zmlnla- 
luryzDwana wersja okna z lokacj^. 
St^d wyblerz mieisce, do ktbrego 
sip przenleslesz po wejSciu w 
pole teleportu - domy^lnle - drzwl 
domu bohatera od strony wioski 
Udalo si§? Brawo - mozesz teraz 
pbzwiedzad wlosk;. Niestety, 
powrdt do domu okazuje sl^ 
nlemo2llwy. bowlem .zdarzenie 
teleportu’ dziala tylko wjedn^ 
strong. Nic wl^ prostszego 
- mozna powtbrzyC czynnodd. 

Tym razem jednak pbj^ na 
skrdty. Wystarczy klikngc prawym 
przyciskiem na wejicie do domu 
bohatera i zamlast wyblerac 
.nowe zdarzenie" kliknij od razu 
.zdarzenie teleportu' I wyblerz 
miejsce przeznaczenla. 

■■■■■iita-NPC ■ 

Wtacz ,tryb edycjl zdarzeit* i 
obierz miejsce, gdzie urzpdowac 
bfdzie NPC. Uruchom .nowe 
zdarzenie' i zdefiniuj jego obatak- 
ter. Pamiptaj ra przysztodc, Ze nie 
musi to byd konlecznie cztowiek. 
ale takZe zwierzp. pqazd lub 
jakis przedmiot. Ponizej .graflkl' 
znajdziasz .typ poruszania'. Do 
wyboru masz siedem opcjl: nie 
rusza sl$. losowo, kr^Zy gdra-ddl, 
kr^Zy lewo-prawo, krok do 
bohatera (Idzie wstronp Gracza, 
kiedy go spostrzeZe), krok od 
bohatera (ucleka 



od Gracza). po teieZce (porusza 
si; po dowolnie ustalonej Irasie). 
Do kaZdej opcjl przyporz^dkowad 
moZna pr;dkodd. zjak; zasuwat 
b;dzie ludek (od 1 do 8). Po 
prawej spostrzeZesz znane juZ z 
poprzedniego akapitu opcje. .Po 
czym nasl;puje zdarzenie' zdelin- 
iu] dowolnie, chod rajrozsqdnlej 
b^zle aktywowad NPC za 
pomoc^ jiacidnipcle przyclsku* 
(jak to zwykie w RPG-ach bywa), 
a .kolejnodd potozenia na mapie' 
ustaw na .normalne*. Skoro 
mozna tak przygotowan; postad 
aktywowad, warlo by wstawld 
jej jakis lekst. ptawda? W .poie- 
cenlach zdarzenia' ustaw wl;c 
.wiadomoSd'. Otworzy si; okno, 
w ktdrym mozesz w^iisad kweslie 
dia NPC. Pole, w kWrym wpisujesz 
kwesti;. ma dwie prze^wane 
linle. Jedli okienko z rozmow; 
poslada graflk; twarzy bohatera, 
pisz dote] pierwszej, jeZell nie 
- do druglej. Wpisz dowoln; 
kwesii;, najlepiej poprzedza];c 
I; Imlenlem NPC, np. .Ozladek: 
Komodo, idz st;d, ty nikczemny 
tobuzie!'- Uruchom sobie gr; 



i podejdZ do stworzone] postad 
Ha! Dzialal [Komodo] 

Na opinle, pytanla. sugestie 
odnodnie .Zrob mi RPG-a" 
czekam pod adresem mallowym 
komododop.pl. 



Czyii CO kupowac? Nie masz jeszcze PS2? Spraw sobie t; konsol;, a przepadniesz na miesiqce, 
zapominajqc w ogble o next-genach. Jesll konlecznie chcesz zasmakowac nowe)' jakodci 
(ale ppki CO tylko graficznej), wybierz Xboxa 360. Cierpliwi Gracze, ktdrzy przerdkfadajg jfiPG 
nad ich amerykatiskie odpowiedniki, powinni poczekad na wielkle premlery ra PS3. W tej chwili 
jedyne realne zmiany, ktdre b?dziemy mogli udwiadczyd w RPG, to ulepszanie systemow walk! 
(drog; wyznacza VP2:Silmeria I FFXII z Gambitem). Niestety, interakcja z otoczeniem, dialogi 
czy zaleznosci przyczynowo-skutkowe nadal b;da szwankowad. Oo czasu vvymyslenia 
i opatenlowania porz^dnego pakietu algorytmpw At, kldry mozna by sprzedawac. [Zax] 



O MAJBLIZfiZEJ PRZYfiZtO^CI RPG 



Coraz cz^dciej, w zwiqzku z intensywnym podbijaniem rynku przez konsole next-genowe. 
zatroskani erpegowcy zadajq pytanie: ktPrq platform; powinni wybrad i ktbra z nich b;dzie 
najmocniej supportowana przez developerow zajmuj^cych si; interesuj^cym nas gatunkiem? 
Nowe systemy b;d^ kosztowab sporo, wi;c co pocz^b w tej niepewnej sytuacji? 



Odpowiem troch; przewrotnie: zdecydowanie warto inwestowab w PlayStation 2, jesli 
jeszcze nie masz jej w domu. Warto bytobyjqkupib tylko dlajednegotytutu.ktbry b;dzie miat 
angielskojfzycznq premier; juz w lutym 2007 r. Mbwi; oczywiScie o rewelacyjnej Personie 3, 
ktbra w niezwykty sposob t;czy tradycj; serii z odwaznq opraw^ graficzn^ i muzycznq, tworzqc 
razem nietuzinkow; catodb. Synteza horroru, kryminatu, thrillera, motywbw zaczerpni;tych z 
mitologii KKW i Juz catkiem wspbtczesnej Japonii sprawia, ze w ten tytui trzeba b;d 2 ie zagrab. 
Drugi powod dIa decyzji o kupnie PS2 to Rogue Galaxy. Level 5 rozszerzyto formut;, ktbr; 
przedstawilo w Dark Cloud 2, jeszcze j; ulepszajgc - zobaczymy tylko, jak b;dzie z nuzqcym 
designem dungeonbw z wersji japoriskiej (wrazenie losowo generowanych lochbw,,.). Developer 
zapowiadal, ze poprawi to w wersji na rynek USA, a takze dorzuci jedn; catq planet; do 
eksploracji. Jestem pewny, ze to wtadnie le dwa tytuly zarz;dzq na poczqtku roku w swiecie RPG, 
a next-geny b;d^ mogty tylko rumienib si; z zazdroSci. Podobne zjawisko dato si; zaobserwowab 
pod koniec zycia PlayStation, najciekawsze tytuly wychodzlty wtadciwie Juz w stanie agonalnym 
Konsoli (np. Valkyrie Profile). Na PS2 zobaczymy jeszcze tak interesuj^ce pozycje, jak Dawn 
of Mana, Shining Force EXA czy Wild Arms: Vth Vanguard... 



PS2 ma jeszcze jednego asa w r;kawle - jest nim zbilzajqca si; wielkiml krokami europejska 
premiera Final Fantasy XII. Square Enix udato si; stworzyb RPG ze wszech miar nietuzinkowe. 
Przede wszystkim dobrym zwiastunem na przysztodb jest tu wysoki poziom trudnodci - to 
juz nie tapoprzeczka, CO w FF7-FF10. Teraz Gracz musi naprawd; napocib si;, by rozwalib 
CO pot;zniejszych bossbw (nawetwgibwnejiinii fabularnej). a takze nastawib na uzywanie 
przerbznych efektbw statusowych (np. Blind, Silence), co w poprzednich odstonach serii byto 
wtaSciwie zb;dne - wi;kszoSb adwersarzy mozna bylo ubic zwyktymi alakami. Ogromny dwiat 
oddary do eksploracji, mnbstwo wyzwart (najtrudniejsza dodatkowa walka trwa kilka godzin...), 
koniecznodb kombirowania, by zarabiab Gile, oraz brak jakichkolwiek loadingbw przed walkami 
sprawiajq, ze w krainie powotanej do zycia przez Square mozna sp;dzib spokojnie 1 00 godzin, 
bez diadbw frustracji czy zm;czenia. Jest jednak druga strona tych bardzo dynamicznych walk: 
Gracz staje si; w pewnym momencie zb;dny, Jedli usiawisz sobie Gambit w odpowiedni sposdb. 
to b;dziesz poirzebny jedynie do biegania po mapkach dwiata Ivallce. Staniesz si; widzem 
spektakibw bilewnych z udziatem Twoich postad. Nie jest to zarzut przeciwko FFXII - la sytuacja 
odslania wad; catego gatunku, ktbry zbytnio przyzwyczalt nas do wybierania prostych komend 
z listy poleceh. Bezmydinosb I nuda rzqdzity dotychczas w systemach walk RPG-6w. Miejmy 
nadziej;, ie FFXII otworzyt na to oczy developerow, a inna gra z tej samej stajni. czyii Valkyrie 
Profile 2, przypomniaia, czym wladciwie jest radodb ptyrqca z gry w role-playa. Oprbcz ciekawej 
fabuly, gra stworzona przez TrI-Ace ma 
po prostu rewelacyjny system poCyczek, 
znacznie ciekawszy od FFXII, ktbry. 
gdyby pozbawlc go systemu Gambitbw, 
statby si; standardowq turbwkq 
(przeznaczonq raczej do onllne'owych 
RPG, gdzie Gracze podczas stare klepi; 
w klawlatury i gadajq ze sobq, a nie 
muszq wciqz wyblerac polecert). No 
wtadnie, chc; tu powiedzieb, ze Tri-Ace 

kreatywny developer RPG na konsole, 

I jedli jego przygotowywany projekt na Xbox 360 o nazwie Infinite Undiscovery uderzy na rynek 
z dobrq akcjq promocyjnq, to moze sprzedab system Billa w Japonii. 



W przypadku gdy Ian RPG nie chce w ogble mydieb o przedluzaniu zycia PlayStation 2, jedynym 
wyborem b;dzie kupno Xbox 360 - przynajmniej tak si; wydaje w tej chwili. Oczywidcie z 
jednym zastrzezeniem; jedli nie jest wielkim milodnikiem japonskich RPG. To oczy wiste, ze 
nowa konsola Microsoftu b;dzie dostawala support przede wszystkim od amerykartskich I 
europejskich tworcbw. Gracz musi tez przyzwyczaib si; do tego, ze jego koledzy posiadajqcy 
blaszaki b;dq w najlepsze grab w Obliviona (co juz ma miejsce), Bioshock. Two Worlds, Mass 
Effect (nibyjestzapowiedziany jako exclusive dIaX-a, ale przeciez Fable czy Star Wars: KotOR 
tez miaiy nimi byb, a w kortcu pojawity si; na PC) czy Elveon. Jedli chodzi o japor^skie tytuty, to 
dobrze zapowiada si; Lost Odyssey oraz Blue Dragon. Ten pierwszy tytui nie odstaje niestety od 
standardbw gatunku. nalomlast drug! moze zrobib niezie zamleszanie. Najbardziej jestem ciekaw 
systemu "enounter circle", ktbry b;dzie pozwalat na obserwowanie pojedynkow rbznych ras 
dwiata wykreowanego przez Misiwalker bez naszego bezpodredniego udziaiu w walce. 



Mbwib 0 przysztodci PS3 jest jeszcze troch; za wczednie. Z pewnodciq najglodniejszym 
tytuiem b;dzie tu FFXIII. Po bardzo udanym FFXII, ktbry zerwai ze sztampq poprzednikbw, 
mo2na uwazab, ze b;d 2 ie to hit, ktbry sprzeda miliony konsol Sony. Podobnie powinno byb z 
nadchodzqcym White Knight Story od Level 5 - wystarczy obejrzec trailer pokazujqcy walk;, 
by zostab oszotomionym potenejatem tego tytulu. Mamy tez 99% pewnosci. ie nowe odstony 
Suikodena i Shin Megami Tense! ukazq si; na PS3. Jedli chodzi o Wii, to sytuacj; mog; 
przyrbwnab do suszy (FF Crystal Chronicles oraz Fire Emblem nie napawajq szczegblnym 
optymizmem) - obawiam si;, Ze nie zmieni si; sytuacja w porbwnaniu z GameCube’em. 

Mam tez zastrzezenia co do wykorzystania tego udziwnionego pada w grach RPG— 



W tym miesiqcu nagrod; otrzymuje Made) Ptstek. Gratulacje! 






I HIV, pisz^ do Ciebie list, 

I ponlewai jeden koleS niesamowi- 
j cie mnie wku*"t - w numerze#ll2 
pisal 0 granlu:). 

mV: Uuuu, niemozllwe... Ograniu? Hmm... 
Ot62 15-letnl koleS pisze, ze musi si^ skupid 
na nauce i nie ma czasu na granle. Wku"’lo 
rrmie to, ie nIe chce trafid do budowlank), 
jakby to bylo cod najgorszego. Ja mam 
teraz 21 latek - w jego wieku zagrywalem 
sie na PSX-le, nawet lekcji nie odrablalem, 
mialem problem z 'dopem' z bioli. Tydzied 
przed testami wzi^lem sIq za nauk$ (wtedy 
jeszcze gimnazjdw nie bylo) - poszty ml 
bardzo dobrze:). Po testach poszedtem do 
'budowlanki'' w molm rodzinnym miedcle, 
Chelmie. Tam zacz^lem sl$ uczyd, ale 
grania nie zaniedbywalem - przyszedi 
Oreamcast:). Zawsze mialem nagrody, 
chociad tarn lak latwo nie Jest ■ trudno 
zaliczyd przedmioty zawodowe. Maturkf 



© 1 "[...] Witam redakcjQ. Skohczylem 
i nie mam juz tycli tokendw. zeby 

_J ich udyd. Wcbodz§, a tarn sl$ ta 

dclana obraca, ale ja ich juz nie mam I jak 
mam wysadzid? Prdbowalem wszystkiego, 
nawet si? wracad, ale nic nie dziala. Tam 
wczedniej taki ktod wychodzil i mdwII, zeby 
cod sprzedal chyba (slabo znam anglika). 
Prdbowalem sprzedad wszystko I nic. 
Pomdiclel [...}’ JarekS., e-mai 



© I (zachowano oryginain? pisowni?) 

* *(...] Chclalbym wiedzied diaczego 

J nazwalidcie swoj? niby to gazetk? 

PSX Extreme? Przeclesz na PSXa nie 
wychodzom zadne gry ale nawet jedli tak 
to nawet Ich nie recenzujecle. Zrobllldcie 
blond, ale to nie muj problem. Nie pomog? 
warn, nawet jak ladnie poprosiqe. No to 
alwlderezejen (to z niemlecklegol). 

Pecker, Nowa Huta 



Myszaq: Wiem, wiem. Mdwilem Fenlxowi 
' Ajowi, ieby nazwad y? FUSTY DEKIEL, 
ale nie chcieli sluchai. Nie wiem, czemu 
dobrall tak? nazw^. Zupelnie nie rozumlem 
tel decyzjl, podj^tej jakleS 9 lat lemu. 2e nlby 
PSX wtedy wchodzH mocno na elektroniczny 
rynek?Phi, teimipowdd. Pllz, pomusz 
nam. Z Twoj^ enjdyc^^ I molm iwidskim 
btyskiem w Oku podbljemy ^wiat... 



Myszaq: Sprzedaj siostrf ■ to zawsze 
pomaga. Jak to nie poskutkuje. to zrdb tak. . . 
Wciinli wszystkie przyciski na padzie. zablo- 
kuj galk^ w kt6r^^ strong i wyjdi z pokoju na 
dwa dni. Nic sig nie stanie i pewnie bgdziesz 
dale/ w tym samym miejscu, ale lie zyskasz 
czasu na zastanawianie sig nad sobql 



> HIV: 6wi?ta, dwifta... Czyzby J 

^)?dzane przed konsol? podlqczon? fj 
pod byczy LCD? Hmm, pewnie 'm 
nie kidy byMak grzeczny, aby ^ 
dostadprezenttegokallbru,tj. combo )box ^ 
360/Wli -I- wypaslony ocbiomik (dwiadomie 4 
nie napisalem "LCD", gdyz WIi takiego ^ 
nie potrzebuje). O nie wspomlnam, 
bo wszyscy wiedz?, jak wygl?da sytuacja. 

Mam nadziejf , ze Dayl w Europie nie A 
zoetanie przesunl?ty - to byloby karygodne || 
posunl?cie. Apisz?otym,gdyzSony T 

delikatnie si? zabezplecza na tak^ ' . 

ewentualnodd - ze niby lapsus, "wymskn?lo ^ 
mi st?~ ltd. Europe si? jednoczy, a jednak jest 
nadal cals lata dwietlne za reszt? iwiata, t? 
bardziej cywilizowan?. Mdwi si? trudno. Ja, . > 
mimozeczekamzwywieszonymj^oremna 
europejski laurtch P^, w sumie dwietnie si? ^ 
b^i? z 360-tk^, wi?c czas mi si? nie diuzy. S 
Jest jeszcze tyle gier. ktdre musz? skatowad...?9 
Viva Pinata zaskoczyla mnie baaardzo ^ 

pozytywnie - s^dzllem, ze b?dzie bardziej 
irtfan^na. I jest bdrdzo infsm^na, lecz tylko 
napierwszy rzutoka. Brzc^cepatrz? nani? ^ 
niczym na wat? cukrow^, starsze dzieclaki 
(c^. 8-letnle) juz dmialo waicz? z padem, a 
starsze konie odkrywaj? gl?bl? (kosmiczne «« 
patenty z krzyzdwkami gatunk6w ltd.). J'W 

I dobrze. C62mog?wi?cdodad? Czyzby ^ 

Sony wystraszylo si? konkurencji I celowo Ja 
zostawilofurtk?dlahakerdw?Skorozabez- 4 
pieczenia p?kly po uplywie tygodnia od 
lanchu - dia mnie jest to ocz^ste. A jednak 
najwazniejsze w markstingowym przepychu ^9 
s^slupki. Jedli wi?c system! gry dobrze 9 
si? sprzedadz^ bosswie nie b^ wnikad, ^9 
czy jest to zasluga podatnodci systemu '9 

na Ingerencj? hackersk^. Wynik Idzie w 
dwiat. (...) ^wilem si? Wii... Hmm, na razie 9 
wstrzymam si? od komentarza. Oswoj? si? z 
systemem, obczaj? wakcji kilka"powaznych"^' < 
gier I cod naskrobi?. Plerwsze wradenie... fA 

zostanie moj^ slodk? tajemnic^, na razie. (...) ^ 
Zegna si? HlV-zestresovrany, rzucaj^ na ^ 

pravro I lewo wamy oraz bany. □ \ 

Kontakt; listy(^psxextreme.pl , 
tel. 0696 1 31 258, a takie li^ na adres , 
Redakqi(zdopiskiem:"LISTY"). i 



i ^...] Witam szanown? zg(Red.)ak- 
cj?, jui od dawna zbieralem si? za 

I napisanie tego listu. Zaczqlem Was 

czytad od 64. numeru. Zawsze podziwialem 
Was za to, jak Wy to robicle. Od tylu lat 
Wasze teksty cl?gle s? jare, wci?z bawi? tak 
samo, recenzje s? dwietne i historyjkl/komlk- 
sy zawsze doprowadzaj? mnie do dmiechu. 
No i macie TO uczucie’. tzn. pokazujecie, 
ie jestedcie luddml z sentymentem, Ze 
lubicle wracad do starych gier i konsol. 
Pami?tam swoj? plerwsz? konsolk? 

- zasuwalem w gierkl tyle, ze strasznie 
kradly czas, a rodzlce wcl?z mdwili: „lle Ty 
grasz? Ty byd si? do nauki wzi?l'. A ja jak 
zasuwalem kledyd na Atari, tak zasuwam 
teraz. Jestem szcz?dliwy, ze TO uczucie’ ■ 
jak u paru CzytelnIkOw, ktdrzy do Was pisall 
■ nie znlkn?lo I nie zniknie:). Pozdrawiam, 
tylko tak dalejl [...]“ DiegoTan, e-mail 



r r40 oo? > 
02.i»V/C2.Yi^W 
POMYUi^Y Sltf- 

S. HOiHOtHOi y 



HIV: Ucz sig, ucz, bo jak sig nie bgdziesz 
uczyl, to... nic nie bgdziesz umial. 
lskonczyszlakzg(Red.)y. IpocoCIto...? 



© , X -l Jsstemuczniemjednegoz 

i Iddzkich gimnazjdw. Do mojej ktasy^ 
I chodzi kJiota o imieniu Rafal, ^9 
z ktdrym niestety siedz? w lawc«. 

Zaslyn?! w naszej klasie z wpisania do 4 
slownikaj?zykaangielskiegoslowa'Ymax’ ^ 
(znaczenie nie zostalo jeszcze ustalone). Ogdl- 
nie puszcza takie t^tsty na angliku, Ze kazdy 
wyml?ka. Przekr?ca wiele sidw - sausages 
czyta slusiages, because czyta bigos i wiele 
Innych. Po przywiezleniu po raz pierwszy 
konsoll do domu, po jej podl?czeniu czekal 3 
godziny, aZ czerwone ’dwlatlo’ zmieni si? rta 
zielone (pomylil konsol? z sygnalizacj? dwiet- 
In?). Niedawno pan Giertych zaproponowal 
stworzenie szkdl dIa lobuzdw. Ja postuluj? za 
stworzenlem szkdl dia imbecyli. Frekwencja 
bylaby murowana. [...f Arek D., e-mail 



zdalem zaje’*'cie. Teraz studiuj? matm?^^ 
jestem na 2. roku. (...) KoleZka obraza 
ludzl chodz?cych do budowianek, jakby to 
bylo totalne dno. A granie z nauk? moZna 
pogodzid. Pozdrawiam! (...]’ Marek, Chelm 



Ha. hoi Kurde. teraz wlainie mnie olSnllo 
■ a Jak on nie pyta o grg? A jak to zagubiony 
rodak w Londynle. ktdry szuka pracy? 
Zgroza. Wyilemy telegram do Stara, czekal 
- za parg tygodnl przybgdzie z odsieczg' 



H: No jaane. ie moina. Moina jeszcze 
dwiczyc na slice, zuC gumg, grab w kapsle 
i skakaC w gumg, a nawet chodziC do kina 
i jeidzid na roweae. I piwo wypid. Tyle ie 
niektdrzy majg amblcje i przebmigcie przez 
szkolg w tryble pasywnym Ich nie podnieca. 
Chcg osiggngd coi wlgcej, nlz posadg za 
1200 zl brvtto. Ja zawsze duzo gralem, ale 
znajdowalem jeszcze czas i na zabawg, i na 
dodatirowg pracg, nie tylko w PE. Wszystko 
zaleiy od tego, jakie ma sig amblcje. 

Bo chcied, to m6c - jak rzeki PaRappa. 

Swajq drogg, mdglby wrOciC I pozamiataC 
SIngStarem lip., hlehlel Wracajgc do tematu, 
rzeczonemu "koleice" gratulujg takiego 
podejida do zycia, tym bardziej w wieku 15 
lat Jeden z moich kumpll fwlerdzl, ie dzigkl 
zdrowemu rozsqdkowi osiqgngl w iyclu to, 
CO chciat: zarabla tyle, ie nie jest w stanie 
tego przepiC. Kohczg tym optymistycznym 
akcentem. 



I '[...j CzeddI Che? osobldcle pogra- 
tulowad osobom odpowiedzialnym 
1 za promocj? X360 w Polsce 

- gidwnie w sleciach EMPIK, Saturn t Media 
Markt. Wsz?dzle rozstawiane s? standy 

i pudia z X-ami (przy wejdciach). Ludzie 
wchodz?c. niewaine czy mlodzi, czy stars!, 
ogl?daj? ten wynalazek. ’O, jakie ladne te 
siworki’ - mdwi? dziewezyny przy standzie 
z Viva Pinata. "Ale za*'*isty sprz?ciorr 

- mdwi? faced. Tak czy siak, dopiero TERAZ 
ludzie zaczynaj? poznawad inn? platform? do 
grania niZ PC. I za to dzl?kuj? dystrybutoro- 
wl. bo to ogromny krok naprzdd w temacie 
edukacjl konsdowej ludzi. (...) Pozdro dia 
Ciebie, Panie menadzerzel [...]’ ???, e-mail 



Myszaq.’ Nie promujg naSmIewanIa sig z 
Twojego kumpla, bo pewnie ma wiele ukry- 
tych zalet (np, potratl ionglowac zestawem 
francuskldi kluezy), a I Ty Jak znam iycie 
taki super Arek-Wyrwls^rek nie jestei. 
Ale z tym czekaniem na iwlatelko to mnie 
ScIgleS rdwno. Sam kiedyi czekalem, po 



zgaSnIe (kledy wylqczytem konsolg). A la nic 
■ pallia sig jak najgta. Zaezgiem mySleC. ie 
moie cod to oznaeza - ie konsola od ostrego 
grania sig przegrzala albo sygnalizuje ml 
‘stop tak Intensywn^ przemocy w odpela- 
nych grach"... Do dziS nie ulam lej iarzgeej 
sig w mroku diodzie. Ona cod szpleguje. 

Na bank. On! czuwajg. Male iOlte ludzikll 



HIV: PIgkne dzigkl za pozdrowienia 
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' slowa otuchy. Musisz mied jednak 
I Swladomo&6, ie moja lastuga jest 
iwtym najmnlelsza. Tak napraiivd^ 

I tratilem da CDP stosunkowo pdino w 
I odniesieniu do Dayl [S: Day1, Day 1... 

I Jakiei Twoje nowe powied2onko ? W 
I pracy podlapalei. przyznaj sip], w/fc 
I cal^ czam^ robots odwalili Inni ludzie. 

I Polski oddzial Microsoitu dwoK s!f i 
I Ml. aby wszystko wyszto jak najleplej 
I ■ szczegblnie duio pracy w laur}ch 
I systemu wtoiyii: Pioir P^gowskl. Jarek 
I Andruszkiewicz. Kuba Mirski oraz 
I Jaromir Jezloro»skl. Dzigki konkretnym 
I dzialanlom i zaangaiowaniu Michala 
I KIcibskiego oraz Marcina Iwiriskiego 
I to wlainia CD Projekt zostal partneram 
I MS. acoza tym idzie - dystrybutorem 
I sottware'u oraz hardwares. No i sztab 
I ludzi. ktdrzy (izycznie ^ciqgaj^ towar I 
I zarz^dzajq loglstyk^, z dziatem handlo- 
I wym CDP na czele [$:jak tak dalej 
I pdjdzie. to bgdziemy musieti Myszaqa 
I zetrudnid w Sony/. KfoS odwala kawal 
I Swietnej roboly marketingowej. ktoi 
I innyzarywanocki, aby towar dotad rta 
I czas. Mod przeMada pudetka z pdlki 
lapdlkg... Jesli ogl^dasz np. Szymona 
I Majewskiego I uwaiasz jego szol za 
I swietrty. pamiftaj, ie on jest twarzq 
I programu I 'prowadzi go', bierze udzia! 
I w nagraniu. lecz na jego sukces (wszak 
I gtdwnie on kojarzony jest przez widzdw) 
I pracuje sztab ludzi. Ja jestem jedynie 
I trybikiem w ogromnej maszynie, ktdra 
I toczy s/? dzi^ki temu. ze wiele matycb 
I trybikdw zazgbia sig. No to prywata 
I b^ie: dzifkuj? serdecznie wszystkim 
I osobom. bez ktdrych ta premiera nie 
I rrtogtaby mIed miejsca. szczegdinie 
I tym, ktdre pomogty mi w moihentacb, 

I gdy bylem bezsilny i bliski zalamania 
I nerwowego. Szkoda. ie nle vrszyscy to 
I docer}iajq i potraliq tylko narzekad. Do 
I maruderdw mam kitka sidw: zamiast 
I marudzid, weicie sig do roboly. Bo nle 
I myli SI? tylko ten. kto nic nie robi. Czas 
I zwaiczyd syndrom fonjmowego trolla. 

I Oczywidcie. nie wszystko poszio na 
I tip-top, ale bior^c pod uwag^ pewne 
I niesprzyjajqce okolicznosci - mission 
I completed [S: dia Sony tei bgdziesz 
I adwokatem?:!. 



PRACA W BRANZY 



— 1 ■[-] Na poczqtku opisz? 
y' I syluacj?. w jaklej si? znajduj?. 
■ , I Mam 18 lat i przed dwoma 
I laty postanowitem (a raczej m6J 
I ojciec postanowi)). ze rozpoczn? 

I poglmnazjain? edukacj? w pobliskim 
I Technikum Budownictwa. Z racjl 
I tego, Iz szanuj? swoich rodzicdw. 

I postanowilem ukohczyd owo technikum. 
I chod zawsze marzytem o pracy w 
I szeroko pojftej “branzy elektroniczne] 



las 



rozrywki’. Jut od najmtodszycti lat interesowalo 
mnie tworzenie czegoS, co katdy mbglby doceniC, 
a ze kochatem i nadai kocham grad, wydawalo 
ml si? to najlepszym rozwi^aniem. Oczywidcie 
zdawalem sobie znakomit? spraw? z tego, co 
niesie ze sob? bycle obywatelem tak 'pi?knego" 
kraju, jakim jest Polska, ale nadai pozostawalem 
w przekonaniu, ze jest to tylko marzenie jednego 
z setek tysi?cy mtodych Graczy. Az do momentu, 
w ktdrym przeczytatem artykul w jednym z 
numerbw PE. Postanowilem troszk? poszperad 
w Sieci i doszedtem do wniosku, ze to naprawd? 
nie jest niemozliwe. Znalazlem ciekaw? ofert? 
jednej z uczelni. S? to studia inlormatyczne. 
ktdre jako jedn? ze specjalnodci podaj? 'gry 
komputerowe*. Zapewniaj?. ze absolwenci tej 
uczelni dysponowad b?d? wiedz? z zakresu 
projektowania i implementacji gier komputerowych 
[waj: ???]. jak rdwniet, I tu uwaga - GIER WIDEO. 
A jedn? z lekcji wykiadowczych to np. "elementy 
kulturoznawstwa: historia gier i rozrywki masowej' 
albo 'psychologiczne aspekty gier". Chciatbym 
wiedzied, czy aby rozpocz?d nauk? na takiej 
uczelni trzeba mied skoilczon? szkol? Sredni? 

0 profilu informatycznym. Nie znam ani C++, 
ani Pascals, ale bardzo chcialbym sprdbowad. 
chod nie wiem czy to ma w ogdie jakid sens. 

W technikum przez dwa pierwsze lata miatem 
informatyk?, ale obawiam si? ze to za mato. Znam 
bardzo dobrze j?zyk niemiecki, a teraz ucz? sie 
anglelskiego, co by znad jakie? podstawy:). Jestem 
totafnie zdruzgotany, bo dzid z perspektywy czasu 
wydaje mi si?, ze 2 lata mojej nauki mv technikum 
byty bezsensu, ajedli nie b?d2ie motliwo^i 
pdjdcia na studia. ktdre opisalem wyzej. to 
zakohcz? edukacj? po zaliczeniu matury. Podaj? 
link do stronki o tej uczelni: httpy/www.tyszkiewicz. 
edu.pl/. Bardzo prosz? o odpowiedt. chodby tak? 
krdciutk?, przywracaj?c nadziej? na moj? wizj? 
lepszego jutra. ???, ??? 



tVayper.- Cytujp ze strony: "Warunkiem przyjgcia na 
studia jest pozytywnie zdany egzamin dojrzalodci 
oraz zloienie wymaganych przez uczelni^ doku- 
mentdw", bla. bla. bla. z ktdrycb najlstotnieiszy jest 
'dowdd wnleslenia optaty wpisowej" 

(na marginesle: “pozytywnie zdad' - dziekanal 
puszcza oczko. ie Twoja matura nle rrtoie byd 
owocem 'amnesia"). To jedna z tych uczelni. gdzie 
dopdkl masz siano. moiesz byd spokojny o wynik 
kolokwidw I sesji. nie mdwi^c o przyjgciu. wipe 
nie ppkaj. Spdzpc po przedmiotach. nauezq CIp 
fachu Game Designera, Producenta. Kierownika 
Projektu, otrzymasz podstawowe przeszkolenie 
w zawodzie Kodera i Gratika, przedwiczp Cip 
takie z logiki, stoebastyki I probabilistyki - fe skille 
przydadzp Cl sip nie tylko w branzy. Na oko sam 
midd. aezkolwiek muszp dorzucid lyikp dziegeiu 
dia rdwnowagi - wiele uczelni tworzy swietnie 
brzmipcs kierunki. ale niewiele przydatnych rzeezy 
uezy. a priori skupiajpc sip na dojeniu kasy ze 
stixlentdw. Bpdz czujny, zalecam nawipzanie 
znajomoScI ze studentem roku + 1 ■ wypytaj. jak sip 
ma PR-owy shit ze strony WWW do taktow. 



pfifCuniOie I 



O He znajomoSd jpzyka programowania 
nle jest teraz islotna (nauezp CIp samI), 
to gorpco popleram Twojp chpd poznania 
angielskiego ■ w Swiecle IT to absolutna 
podstawa. Na koniec dobra rada ■ nie mydl 
nawet o zakortezeniu edukaeji na maturze, 
jedll nie ta uezetnia. to inna ■ w Polsce 
jest wiele Innych podobnych przybytkdw. 
Poza tym pracp w braniy moiesz dostac 
nawet bez studiOw (vide artykul 'Praca dia 
Graeza" w PE /fill by Diujo). Realny przy- 
Mad? Od niedawna jestem producentem w 
firmie developerskiej, a przeclei odpowied- 
nicb studidw nle mam zaliczonych i dopiero 
teraz powainie mydip o podjpciu ich dia 
podniesienia zawodowych kwalifikacjl i 
poszerzenia wiedzy ■ podobnie zresztp 
postppuje/poslppllo bandzo wlelu malch 
kolegdw po fachu. Zatem nie lam sip, pracp 
w rozrywce eleMronieznej dostaniesz raczej 
dzipki pasji, determinaeji i znajomodci z 
odpowlednimi ludimi, dopiero potem dzipki 
'papierkowi". Zakladam, ie jako Graez 
pasjp i determinaejp jui hodujesz w sercu. 
ZnajQmodcl?Zacznljodlego. zemasz 
mojego malla ■ 

lukasz.kowalczyk@frontstudlos.com 
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PORNO STOP! 



© I '[...] Byio jut wiele listdw, jak to 
PSX Extreme zostato znalezione 
I pomi?dzy Peep Showami i innymi 
twierszczykami, jak to kioskarz zapytany, 
czy jest PSX Extreme, odpowiadat: "Nie 
mamy pism pornograficznych". Ale to, co 
dzisiaj w budzie zobaezytem, zwalito mnie 
z ndg! Po wpisaniu torum.psxextreme. 
pi wyskoczyt ml cenzor i zaliczyl Wasze 
forum do kategoril pornogratli. At tern 
screenshota zrobil, co byScie mi uwierzyti. 
Wy rzeczywidcie jestedcle takie zboczeh- 
ce, ie ci?gle Was z pornosami kojarz?? 

Pawef R., e-mail 



Myszaq: Z takimi twarzami co byi 
cheial? ieby nas kojarzyli z Telekamer 
czy Innych Tahebw z Oszolomami? 
Zresztp ja czytalem. ze aktorzy "filmdw 
przyrodniezyeh' s? tak naprawdp mega 
inteleMualistami. Ich zawodowym strojem 
/esfgoted*"fy/*od/a(e£io. ze majqjui 
dosd bycia postrzeganymi przez pryzmat 



tak rozwlniptego rozumu. Wtaki^sdb 
waiczp 0 zmlanp swojego wizeivnku. Z 
nami jesS podobnie. He moina sluchad. ie 
jest sip chodzpcp doskonalodclq i mistrzem 
zdrowego rozspdku ? Extrimem postanowlll- 
dmy to zmienid. 



KOLEJNE GENERACJE GIER? 



(HIV: ...ciachl...) Smiesz? mnie 
I gadki o pierwszej, druglej, trzeciej..., I 
i dwudziestej generaeji gier, ktdre 
ludzie podlapall w Waszym magazynie i na 
okr?ta wrzucaj? jako argument w dyskusjach 
0 tym, ile z konsoli mozna wycisn?d. Niby 
kropla prawdy w tym jest, ale ogdinie 
uwatam to za przesadzone. Na przyktadzie 
current-gendw widad. ze jedli developer ma 
jaja, to wkrdtce po premlerze pokazuje, ile 
b?dzie mozna wycisn?d z konsoli. Xbox - jedii | 
pierwsze Halo bylo pierwsz? generacj?, to 
ktdra gra jest trzeci?? Znana i lubiana seria 
- GTA. Niech no sobie ktod odpali "trdjk?" 
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2 pocz^tkdw current-genow, a p6iniej San 
I Andreas - 2 kortca. Kosmetyczne zmiany, nic 
I poza tym (grafika, nie ptsz$ 0 gameplayu). 

I KtoS, kto nie zna serii. mdgtPy nie rozrdznii. 

I GT3 a GT4 - az taka rdinica? ltd., mo^na by 
I wymieniad. Czy rzucanieterminem 'kolejna 
I generacja gief nie jest na wyrost w tym 
I przypadku? [...]* Abrakadabra. e-mail 

I HIV: Hehe. okej, niech Ci b^ 2 le. Choclai... 

s' Nie mas 2 racji! Odpal piervszego 
I Sornouta na PS2. a nasl^nie odpal Burnout: 
I Revenge. Odpal Halo na Xboxie. a nastgpnie 
I Halo S. Jeili nie widzisz rtiinicy. to nie mamy 
I 0 czym rcamawiad. PodaleS za przykiad 
1 GTA3 ? Nie bgdi ^mieszny. odpal i zobacz. 

I Moze masz lelewlzorczarno-bia/y I obraz 
I Ci miy? Mnie napmlast irytuj^ okreSlenia 
ryexl-gen’ I "cur^nt-gen~. Sytuac^ajest 
I szczegd/nie zabavrna obecnie • Xbox 360 
I panoszy si^ na rynku jui od ponad roku, 

I PS3 wlainie wyiaunchowal, ale p6ki co 
I nie daje koksarica konsoll Microsoftu i 
I nie jest pcmiedziarw, ieda. zai Wii... 

I No tak. Rozgranlczenie na "current-gen" i 
1 'next-gen' nie ma sensu. Jui lepiej byloby 
I uzywaC okreilenia "past-gen'/"back-gen‘ 
w odniesienlu do GaCkalPS2/Xboxa oraz 
I "cunent-gen" majec na my^ll PS3, Wii oraz 
I X360. AledoiClego... 



LIPAZPS3? 



© I Sony dato ciata. PlayStation 3 
miata zjeS6 Xboxa 360, a tu nie ma 

I specjainie w co grad (no, moze poza 

I dwoma tytutami), a jak juz jest - to na pozio- 
I mie gralicznym dalekim od genialnego Gears 
I of War. Czyli dostaliSmy takiego Xboxa 360 
I (grata multipiatformowych tytutow jest u Sony 
I i Microsoftu na takim samym poziomie), 

I tylko w nowym opakowaniu i z bardzo matym 
I zestawem tytutOw, a takZe w duzo wy^szej 
I cenie. Ja jestem fanem X-a i cod czujf . ze 
I tym razem PlayStation nie zarzqdzi. Jak to 
I m6wi^: do trzech razy sztuka! [...]’ 

litiBik DS, ten (0 i ^ ■!i|. Kgfk 

ko^ SoniCik HDgiy ie okj i da kmol GU. 
bMokr.sl.05ll3 6MIH3. 

n k«nal| Kt IntM S0G03) ywadzaw z lax . 
t iupnniv Mwr l(KM KKS 4«( * 2 Hr Itt V 4 b(ly 
« NtlWfk UaiHH MaitwX i»ntdny (Malliix Bwkt. 
KaM^SIKDi97 HiVi. 



Myszaq: Hmmm. Ja taw nic n/ezwykfego 
nie widzf. Ktbra platlorma Sony miata mega 
klllerskie produkeje towarzyszece jej premie- 
rze? Na PS2 przez p6! roku, jeili nie rok, 
wcale nie bylo jakichi poteznych wymiataezy. 
Deveioperzy sig oswoiil. nauczyli pisad pod 
tg areft/fekfunp i pd^nie| rozwallli nas takim 

-pud-V*/. 

Wii wish you a Merry -Mas! 



Devi! May Cry. Ze 0 mega tvywindoivanym 
poziomie God of War vr apogeum panowania 
tejplatformy nie wspomng. Z PS3 bgdzie fak 
samo. Zreszte jest nawel lepiej - starlome 
Resistance. Call ot Duty 3, Tony Hawk's P6 
czy Ridge Racer Tpozwalaje wstgpnie slg 
rozgrzad z PlayStation 3. Druga generacja 
gier dopiero moie tu coS rozsf/zygn^d Gears 
of War naleiy wlasnie do tej kategorli w 
przypadku maszyny Microsoftu. Tylko niepo- 
koj^ce s^ wypowledzi Sony, ie PSA ujrzymy 
nleprgdzejnii wZOIO. Aja myilalem. zeco 
najmniej 3 lata pdinlej. Czyzt^ PS3 bylo za 
slabe I Sony zdaje sobie z tego sprawg? 



“[...] Witam Redakq? PEI Diizas’ 
JS ^ j Nawet nie wiem od czego zaez^. 

' Pewnego dnia udafem sig z kumplem 

do 'mlejsca nie dia idiotdw";). Odbywala si^ 
tarn prezentaeja Xboxa 360. 6^^ szczery - cHa 
mnie konsole od zawsze byfy rozrywka drugiej 



kategorii, natomiast pecety chwalilem 
pod niebiosa. Jednak kiedy tylko wzi^tem I 
do rfki pada i zagralem w Gears of War... 
zaliczylem gleb^ z 1 5 razy, a szczpki szukalem 
chyba ze dwa dni ! Uidzie. to istna rewelka! 

Od razu zmienilem swoje podejdcle do konsol. 
Nast^pnego dnia wyruszyfem na poszukiwania 
fachowe] lektury na ich temal. Pierwsze w 
oezy rzucito mi si^ Wasze pismo - fajne 
reoenzje oraz duzo info rra temat X360. Artykut 
"50 rzeezy, ktbre warto wiedzied 0 X360" 
przeczytaletTi 5 razy. 

HIV:lco, dowiedzialed slg 0 250 rzeczach ry. 
X360:)? 

Martwig mnie tytko dwie sprawy: ceny gler oraz 



H: Ha. no to nie jest fak ile. Mnie mariwi 
znacznfe w/pesy' spraw:). 

Uwielbiam grad w shootery pokroju Call of Duty. 
Na kompie sprawa wygl^a zupelnie inaezej, 
niz na konsoll - klawiatura i rrtyszka daj^ pelna 
swobod^ w poruszaniu sip i strzelanlu. ale nie 
wiem jak jest na X360. Mam nadziejp, ze tez 
jest spoko. 

H: Jest spoko, zapevmlam. Zapewniam Cip 
rOwnlei. 2e w pewnym momerKie oduezysz sig 
szarpad na klawierce i myszee, jedti zaczniesz 
katowad joypada. Mato tego ■ kiedyi przMniesz 
combo klawlerka+m^Xia. 

Postaitowifem kupid swojego Premiuma! Nie 
wiem jeszcze, jak zdobpdp kaskp. ale jestem 
za bardzo zdesperowany, zeby odpudeid:). 

H: Potrzeba matkit wynaiazku. Roz^rzyj 
sig wokbt siebie I zadaj sobie pytanie. czy 
wszystkie rzeezy. jakie C/p otaezaje. 
sgCipotrzebne. 

Aha! Jeszcze jedna rzecz. Studiujp i mieszkam 
na stanqi. W pokoju mam stary telewizor 
kineskopowy. Czy granie na takim odbiomiku 
jest, krbtko mdwl^... fajne? I czy zakup katHa 
RGB da jakid odczuwalny efekt? (...r 

Wojtas z Dziafdowa 



H: Ermm... Mam dta CietXe zl^ nowing. Xbox 
360 i PS3 zostaly stworzone z mySIg 0 wspbt- 
pracy z telewizorami wysoki^ rozdzieiczoscl. 
Ferrari moze jeidzid po pdskich drogact). ale 
cdztozajazda...? 



CIEZKI KAWAtEK CHLEBA 



I "{...] Chep tutaj napisad nawi^uj£)C 
I do listu Mat'ika z Mipdzyrzeoza 
_ J (PE#111). Otdinapisaf on, ze 
Warn nie sprawia trudnoSci pisanie recenzji 
i wszelakich artykutdw do PSX Extreme. 
Uwaia. ze musicie tylko zagrad, napisad 
recenzje i juZ gazeta jest skodezona. 

Myszaq: Ciekawe. Do niedawna let 
tak myslalem. Tylko Sciera s/p wkurzal. 
jak wszystkie teksty dostawal w dziet^ 
kodedwki. Podobno jakod to muszq jeszcze 
skorektowad, obrobid. dopasowad grafieznie, 
wySwiecld. zgrad... Hmmm. takie lam kity 
pewnie. 

Nie zgadzam sip z tym. Mdj dziadek byt 
kiedyd redaktorem i wiem, ie nie jest to 
proste. Sam zresztq pomagam pisad do kilku 
strortek internetowych. Czasami s^ momenty, 
w ktdrych nie wiadomo 00 napisad, trzeba 
takze uwaiad, aby wszystko brzmiafo z 
sensem. Proponuje Martkowi, Zeby sam 
sprdbowal napisad jak^d recenzjp, chodby 
dIa siebie. Trzeba tez dodad, ze taka gszetp 
trzeba jeszcze zfozyd w calodd, pozbierad 
screeny do gier i inne takie. Po prostu 
pisanie gazety nie jest takie proste! [...]" 

Sicilian, e-mail 

Myszaq: Nie jest, nie jest. Pisanie gazety to 
imudna harbwa. Tak samo jak jej malowanie. 
wycinanie I wklejanie zdjgd. A powainie 
■ tworzenie magazynu ma mlllard "kruezkOw 
i sztuczkpw", 0 ktorycb naleiy pamigtad. 
pllnowad ild. I wcale dbanie 0 sens nie jest 
■ najwazniejsze. /Va/vraZrt/e/'sze jest. 



kMulf Saiy FSr 1 1, J tKtn^ (MraMt * n . Lkv’b. 
Her DoA lArw. WtM rw Skk. t OtMd. Slid UMlny. 
Cm. aw d. MAI' Id O m 076 491 
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Sclera: W tym miesi^cu zgra^em z poczty elektronicznej kilkanaicle katalogow. 
Jedno spostrzeienie: na wielu z nlch jest jui widoczny Xbox 360! Niezle. Zaden 
pokdj mnie jednak nie zmiazdiyt: ani wyslrojem, ani bogatq kolekcj^, ani 
nakladami flnansowymi. No, to teraz wdepnqtem na ambicj^ niejednemu z Was, 
hehe. Konto listy@psxextreme.pl czeka na Wasze zdjfcia i opisy. 



I zeby uwazad. co by Sc/era nie zagl^ai 
1 Cl przez rami^ (raz, ze zobaczy. ie 
I znowu cos na niego sip pisze, dwa 
I - zonentuje sip. lie tak napramip jest 
I golovrego tekstu... a wfedy mowip Cl. 

I horrori). Lepiej zostad palaczem w hucie. 
I Ouzo lepiej. 



VIDAGRANTFAN 



“[••-) Wilam serdecznie! Wizyta 
^ wdobrym studiu tatuazu (1500 
' zt), 5 godzin bblu - tylko tyle 
I potrzeba, aby stad si^ wlaScicielem 
1 "magnesu" na... 

I za tym idzie 
- tatuaz nalezy 
I do mojego 
I kumpla ■ Bartka 
zKolobrzegu 
I (jest 

I autoryzacja:). 

I SzacuneczekI 
) Info dia 
I os6b BPG-owo 
I upoSledzonych: 

I owa dziarajest 



kluczowym elementem fabuty gry Vagrant Story. 
[...]" Hetman. Kolobrzeg 



FUJ-ROBOTA 



■[...] Witam. Obczaitem ostatnio list 
. niejakiego Martka (PE #111), ktdry 
"Warn zazdroSci":)- Postanowilem 
napisad, co ja sqdzg o Wasze] pracy (jakby 
Was to interesowalo;). Doszedlem do wnio- 
sku, ze wcale nie made tak rdzowo. I ja... 

Ja bym takiej pracy NIE chiall Bez kitu. Nie 
wiem czemu ’wszyscy" Warn zazdroszczq. 
MnIe by tarn grade 'na sil^" nie jaralo. 

Ja rozumiem - hobby • si^dd dIa rozrywki. 
popykad w jakid fajny tytul. ale He razy 
mielidcie ochote jakqd grg zostawid/pola; 
mad/spalld Itp.. bo Was po prostu wkurzala 
(przyznawad si^ ;)? A irzeba bylo jq jednak 
zrecenzowad. Poza tym. pisanie recek na 
czas (teoretycznie:) - trzeba usi^d do grania 
I m^zyd jakqd gier^ az sIq jej dokladnie nie 
obczal. A przeclez nie zawsze (chyba) made 
nastrdj i ch?d do grania? Poza tym, niektorzy 
z Was majg rodziny (i dzieci). Dia nich tez 
trzeba przedez podwl^id 'troch^' czasu (tak 
mi sl§ wydaje:). I mydl?, te to tylko cz^Sd 
"urokdw" tej pracy:). A co do tej "kupy kasy". 
to te2 mlafbym wqtpllwosd. Szacun 



za to, co robide, a tak poza tym nie w 
CO to pisalem - przeclez I tak Wy sami wiede I 
najlepiej, jak to jest:), j -.j" Paskudniak. ??? 

HIV: Poniewaz $ciera lego raczej nie 
przeczyta[$: Taaaa...?], napiszp kilka slow 
na ten temat. Osobldcle mam doSd pisania 
i marzp 0 przysiawce, ktdra umozHwHaby 
zczytywanie myili na ekran monilora. Pisanie | 
to jedno. a I korektor bylby zadowolony 
[K. No baij. hlehle' Faktem jest ie pisanie 
maze bye uci^liwe... Np. wcbwill.gdypiszp I 
festowa. zegar wskazuje godzinp 1.04. ado 
pracy muszp wstaC ok. 7.30. Przy czym mam I 
w planie szarpnipcie w coS po skonezeniu 
pisania. tak zupelnie relaksacyjnie. i 
obejrzenie yaWegos filmu. Wynika wipe z 
lego jasno, ie poloip sip do wyra ok. 3.30 i 
wstanp po 4 godzinach infe/isywnego snu. 

Czy moina nauezye sip spad szyt^o ? Ja nie I 
zgipbilem tej techniki, maze kiedy^... Tak 
czy siak, granie to przyjemna czpSd roboty. 
a pisanie (w sensie fizyeznego klepania iv 
klawisze). to udrpka - wszak moina by go 
spoiyikowac na granie. Myszaq ma podobne \ 
zdanie. prawda Myszu? 











Graczowisko to nasz 
"extrimowy" salonik 
gier, do ktdrego kazdy J 
z Was moze wej^ za 1 
poSrednictwein naszej ] 
strony www. Ostatniogo I 
dnia miasi^a spisuje- J 
my wyniki z najpopular- 1 
niejszych gier. j 

DAJ Sl^ 

wciagna<^ 

W GR^! 
www.psxcxtreim.iiifo 
S RmI Slots 

1 m'tiM 

2 uall . 7164S] 

3 byOgotzczsis 6S34 

Astaroids 

1 Ratio _4S7660H 

2 ArflUtZ 2£6 230W 

3 LnVsgss Z55&U) 

Ball Touchar 

1 EyalnThaSky «84O01«rTl 

2 l40176Li-l 

3 K*«y17 13066S 



GRACZOWISKO 



NOWEflIlir: 

Logical DomiriM 

Scoobys Curse of A 

BiUlsnje 

Extreme Racing 

Karting 

Squish 

Monster Munch 
Haiiowaen Smash 
Advencao Curvaball 



jMatyoryggZ 
Christmas Tiles 
Pool Jam 
42 Games 
Zoo Keeper 



SOJER: Co miesi^c na naszym forum internetowym (www.psx 0 xtreme.info), wybieramy 
nai'ciekawszy wpis z Waszych blogdw. Tematyka dowolna. Wybrany przez nas wpis zostanis 
opublikowany na tamach PE, I Ty mozesz zostaC Blogersem - wystarczy, ze zatoZysz wlasny 
blog i napiszesz coS dekawego. 



> SOJER: Linkownia to prace naszych Czytelnikdw, 
ale Xei ludzl pozytywnie zakr^conych - wynalazki 
znalezione w Sled (gtdwnie materiafy wideo z gier). 
Apeluj? - jeSli jesteS szczgdiwym posiadaczem 
dekawych linkdw, proszf 0 kontakt na moj adres 
email. THX-y for - Daniel J,, micholb i Radek H. 



Blocks 2 



2I192SI 

192561 



Zto w pociqgu • polskie 
httpy/youlube.com^atch ?v=ocC64unlnl8 
link nadestal: micholb 
Smash my PS3 

http:/‘www.youtube.comiwatch?v=4CTy7Nx0oPI 
PS3 vs Chainsaw 

http:ivideo.google.com/videoplay? 
docid=5343608704156791739Sq=ps3&hl~en 
Resident Evil Idiot Version 
http://www.youtube.com/watch?v=lfCaB8027tw 
Grandma's First Brain Age War 
http:/www.youtube.com/watch?v=THm$AYnlirU 
NIewidomy chtopak pokona ci^ w PlayStation! 
http:'-www.smog.pl'wideoiSi75/niewidomy_ 
chtopak _pokona ciq_w_playstation 
Resident President Bush 

http:/'vmw.youtube.com.'watch?v=SILpX2AJ3H8 
LINK from ZELDA vs RIKU from KINGDOM HEARTS 
http:''WWw.youtube.com''walch?vsUFuKDW5UwDk 



H Po tym krotkim dialogu wstajp i zaczynam zyO. Za godzinp mam byC w szkole. 

Moje ruchy sp tak ospale, ze wygladam jak jakiS zombiak z Resident Evil, ktOre- 
mu powalita sip Al 1 prxJbuje zafozyC spodenki na rpke (o dziwo, sCwierdzam, 
ze pasuja). Biorp szybki prysznic i wtpczam telewizor. Ponad 100 kanatow i 
same syfy. Przy takim obrocie spraw pozostaje tylko jedno: KONSOLA. Jedna 
partyjka w Soul Calibur II, bo sip spOZnip do hudy. Podczas grania dzwoni do mnie telefon. 
Kumpel pyta, czy byto coSz btologii, wipe mu mOwip, 00 i )ak. Po chwlli rozipeza sip... hm, 
pewme gdy ustyszaf, ile nam nawalili, postanowii nie mamowaC czasu przy telefonie. A byto 
wezoraj nie piC, tylko rrjbit te zadania na biolcp. Jem standartoowy zestaw 6niadaniowy w 
posted combo: jajecznica, chleb i herbatka, co dodaje mi +50 do HP i zaczynam czu6 sip 
lepiej. Do sAcrty doczotguip sip mimo wielkiej cipgotki do udania sip gdzie indziej (ozyt. dom, 
konsola, btogi stan nieswiadomoSci). W szkole jak zwykie nic nowago poza "5" z chemii za 
zadania z kwasow. Po szkole wracam do domu, jam obiad, po czym idp grafi w pHkp. Po 
powrrjcie wskakujp pod prvsznic 1 zabieram sip za naukp (jestem przyktadny uezeh, a col). 
Nastppnie hop do tozka i doczytujemy "resztki" z najnowszego (wtedy 112) numeru PSX 
Extreme, I tak mija kolejny dzieh. Nie narzekam, jestdobrze. Trzymajta sip! (...) 



.49495 1 
.40 795 1 



Blue Tougue 



Breskout 

1 RoliD L_1 000 7701 

2 Ooio 758 5C0I 

3 BoIxrr ZiB. .379 310 

Ciribbean Poker 

1 i«cno£4 5366O0I 

2 .divnn . 3000001 
3 ey«kiTheS«y. 1M3#C 

Cub Shoot 2 

1 MxymanfiXa .r.._ .4931 

2 izmliliL..., . -. - 482l 

3 cinabii ,•.... 479 



Olaco Oartt 



2 JiCoR 

3 LuVtgai 

Floppy 



link nadesfat: micholb 



Floata 

1 CELL797 



Prince of Persia Two Thrones: Liberate 
http://www.youtube.com watch?v=pgUUS‘B9Swo 
LocoRoco PSP Dance 

http: 'WWW.youtube.com>waich?v=:XAGqq}kjCqo 



% tinen. . ! 15603 

Gemi Hexic Ravieltad 

1 LoikL . 1 121 743BI 

2 Krab 636 942L 

3 LudwaO: . 60e 686 



Jungle Fruit 

i.fennr-.. ....2266751 

2 Zirw* ....224 5001 

3 Sunthine .. 205 925 

Jungle Monkey 

1 Lu Vagu .. . 25 050r 

2 5«8 .... 23 7001 

3 laoker12e.. .. 16 900 

Mehjongg 2 

1 CEU767 ... 2020541 

2 grarMiese ..1S9739t 

3 152 750 



Idziedzina: Wrestl ing, BHatyki, Sportowc [j 

aktiialnie: PES 6, WWE SmackDown vs. RAW 2007, Yakuza 

VMd6.Q8klaobnil IVlods, sluyl sfwzii^? lieVtez bitwt). JeimWeeMin nb^ 

Sportiwso, ludai BicHA Wre arom 9f oldv™ 
rtoy dd WM opyriy loJoylun »rn«i:). Itaoytrti* 

Wytp BrytypSt 01 ujridttii, iraya wsato 
L«n( koTMbiii, godielm. lb iifaid. judis! Szluxi no 
tt klim» lot., tiidia Oku kr^ no db 0 ^ (xmaqe itW 

how, ttfso l«t. lb kiegjdBlia do «zy9i»|>>(xlu? hsatt. 

UiM kowl * i Iddry i»9 odym rxOT iydom (y«p I’m 0 gookl.TW 

I irdd spory wjdyw no idingL.. Na Mode, 0 oym nn*bi Nb tzkoda, 0 j(k kiK lost dtkowy, toiMth pisa no iroid, wsypko 

|FozdrdMenBidi|dbXn^,$d>Y,l(ciaotegonyw6ll»iggw((idlttiyiRazotltootg Poool 



weeManl 



434 5501 
366 750 1 
.239750 



|FozdriiwenBidpdh:X^,$^,l(cwotegonywrBi^^ 



ihattlpAan^ 

hg^sn^ 



la: Gdansk 



[v^manowsk 



Moon Patrol 

1 Coic .. 2560001 

2 rorroSee , 226 00CI 

3 BMtnovtfl , .123000 

Quick Pic 1: Flowers 

1 K3dl1ciR .„ ......79 2501 

2 Sunjtune.,, 67 2501 

3 Zarwa . 66 500 



,.Laik #1: chodzionagrody pr-zyinswane wPE-ktorozdeieijakto 
wyglpds? Pytam, botodlamniewazftB, poniewaz niewiem, czyrriiater 
pecha. czy sot«a zb mnie zakpiono;P. JesteS hmmm, fa|nie;d 
Mazzi: redrt«; s*roHtj htsujr 

SZ-irrb-nii: i 



ScrewBall 



Ultra Black 

1 OtlwnuH203.. 5600901 

2 OdywaWM,.... .441 910| 

3.t(widt77 317 610 



.Laik #2' czeSt czy muglbyS ml powiedaeC skpd mam wzigb cto xboxa 
360 kody bo mam IP address a potszebuip getawey i tskpS meSC bo 
niemoge sip podtpezyO do Irja ” 



Virtual Worm 

1 SurtdOilind . . .215320B 

2 Raidl»i02600 H 

3 Loraefc 31 660 

YatiSporte 10 - The End 



.Laik #3; wlaSnie (estem po lekturze N.U.D.E naiXajako ze mySJp 

0 zakup® X-Woca , tylko za jako mieszkam w Wielkiei Brytani czyti to 
znajac zycte bedzie jakiS PAL a gdybym poprosil zebyS mi w Japoni kupif 

1 podeslat to czy by chodzN?" 



forum I battle and casino | blogersi | bilinGG | top score | topll I sieciowe rodzyny | graeze 



<z6twik_stepowy elo>! 



Witam w drugim odcinku "Zlowionych w sieci". Dzifki Waszemu supportowi w przerdznej postaci, jaki trafia 
do moje) skrzynki mailowei, mam zaszeryt poinformowad. iz rubryka cieszy si? sporym zainteresowaniem i 
rozwija si§. Wy wspbttworzycie, zatem pamiftajeie o moim adresie mailowym. na W6ry mozecie podsylad 
ciekawy stuff. (...) Od szpitali prawdopodobnie nie odgonif sig do kor^ca tego roku, mam nadziejf. ie przyszty 
b^dzie dia mnie lopszy - zdrowszy. (...) Do zawar1o6ci -Zlowionych...- dorzucamy Hydepark Czytelnika oraz 
"Zapraszamy do Reklamy' Butchera. A co powlecie na to. by pojawiaty sif tutaj krdOtie wzmianki o najeie- 
kawszyeh i najlepszych grach sieciowych, hm? Pozdrowienia dIa Wszystkich. ktdrzy zapychaj^ moj£| skrzynkg 
mallow^;). Do zobaezenia w przyszfym roku! □ [sojer] 

KONTAKT; sojer@psxextreme.pl (z dopiskiem ..zfowione w sieci”) tub www.psxeJrtrenie./nft) 



3 r«»clzynv 

SOJER: SwieZa poreja forumowych rodzynbw, prosto z sieci. Zachowano oryginalnq pisownif . 
(Podzigkowania dia Torlego za czfSclowy support). 

"Slyszalem, ze Wii. to polski skrdl ekstra urzqdzenia dia seniorek - Wibrator I imadto." 

■BADZIEW JAK KAZDA GRA ZROBIONA PRZEZ ROKSTAR GAMES, Bleddw to lam jest tyle co w 
Mario na pegasusa czyli mlliony i jeszcze wi^ej a po za tym od GTA VC rdzni sie praktyeznie niezym.' 
"Fajne to san andreas, mam na komputerku, ale nie UMIEM w to grad" 

'siemka kupuje psx-a od dfuzszego czasu. Jednak niedawno zamkngli kiosk w ktOrym go kupowatem, 
czy ktoS wie gdzie w Choszcznie mozna go kupid?" 

'Ile ptacisz za godzinke rozmowy na gadugadu?’ 

"kuna tak! ludzie, pomuZeie mil mam holemy dylemat... kupid Xpoksa 360, czy PS3? Chyba zwarioje. 
podoba mi si? Moore, ale Keen Katarnagi to chyba ten co chodzil z Barbi? POMOCYIUII." 



Najlepsi w Battle & Casino: 

TOP 10 Richest Attackers (Oiro) 

1 . Turas (229 3i 



AtkShop - cz^sc 2 

. (200 000) Uzupetnianie HP: Greater Health Elixer 
.(182421) Lesser Health Elixer Cena: 1 250 ojro 
.(122761) Cena;250ojro Hp:-f2600 

.(1M00O) Hp;+1000 Stn+0 

UzupetnianieSTR: 
Health Elixer Lesser Strength Elixer 

Cena: 500 ojro cena; 250 ojro 

Hp:+1000 Hp;-tO 

Str;+0 Sto+500 

Philter of Health Philter of Strength 
Cena: 1000 {^ro Cena: 500 ojro 

Hp: +2000 Hp: +0 

Str+0 Str+1000 



2. Tenshi:).... 

3. ilona1973. 

4. krzysiued . 

5. Lorack 



.(56969) 



9. Danik>1972. 



.(46 980) 



TOP 10 Attackers Level (aktualny Iwel) 

1. KO.Mastah (411) 

2. <Bobelc>- (363) 





w 
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M ANKIETA 
g NA FORUM 

▼.Remake gldschoo.lowej ory" 

SOJER: .Stare, ale jare' - ciokiadnie tak w 
dzisieiszych czasach definiujemy tytuly sprze0 15. 
20 czy 25 lal, na widok ktorych tezka si? w oku 
kr?d i powracaj? wspomnlenia. Zapewns wielu z 
Was marzy o remake'u ktdrsjjoS z nich i cho6 te 
n^?Sciei okazuj? si? mato grywalne, to )edn^ 
pfogramiSci nie stroni? od lego typu zabiegdw. 
Pytania do ankiety byty r>ast?poj?ce: Jak^ 
otdschooiowq gr?/Qry cMciaieyS odiwiezyd? Na 
czytn mialyby polegad ewentuaioe udoskenaienia 
(oprdcz oprawy)?". Oto wybrane przeze rr^nie 
opinie. 

B •(...) Ranko Crazy Revenge - zdecydowanie 
t? wlaSnie gr? chciatbym zobacryd w r>ext- 
genowej oprawie. z wypasion^ fizyk?, w polskich 
Wimatech (dresiki. Miodziei Wszechpoiska. 
bereciki i straz miejska, heho). Co6 na sty* serii 
Oei Jam. tyiko "bardziej chodzone”. Nie ma bata 
na najwi?kszego po'akiego mofo - Frankal Levei 
bonusowy w oprawie a ia TO: Unlimited, kwik XD. 

( )■ tewus. Gliwica 

Rick Dangerous na C-64. Pami?lam. 
iie byto emocji przy przechodzeniu kazdej 
planszy. Kombinowanie plus szybki joystick. W 
nowej wersji zaryzykowatbym etapy w 3D tub w 
2,5D. A samemu Rickowi dalbym jakieS rwwe 
skiiie I uzbrojenie ( Canis. Bieisko-Biata 









Dia przypomnlenia - gtosowanie odbywa si? 
CO miesi^ na naszym forum intemetowym 
(www.psxextreme.info) oraz przez SMS 
. W treSci SMS-a prosz? 
podad 3 tytufy gter. Pierwszy - 3pW, dnjgi 
- 2pkt, trzeci - lpkt. Gfosujemy tyfko raz 
w miesi^! Opfata ]ak za zwykfy SMS. 
Dzi?ki za wszystkie gtosy i zapraszam 
do koiejnego gtosowania. PozdrawiamI 
UWAGA: Na SMS-y nie odpisujemy;). 

N ! BHH^ScsSjan 

5. Pro Evolution Soccer 5 



iKonami ocenawPE:9| 



^^&iadowoHheCdTO^ 
11. God of War 



§ .(...) Pierwszy Carmageddon • acb. co za 
gra. Kontrowersje. dzika jazda. moc, Krew 
imi i combosowanie na krdwkacti' Wiem, 
ze samocndd iataf jak (szczegdinie po 
wpadni?ciu na miny). Ze grafika na dzisiejsze 
standardy nie leges, ale dia te] gry mdgtbym 
znowu PSX-a kupid. Nast?pne cz?Sci to nie 
byto juZ to samo ■ nie ten toeling. Chciatbym 
lak?sam? masakr?, absurd i combosy. (-.)■ 

Stahorro (Er_Woh/Er) z Ciecha 

S Silent Service na NES-a. 

Symulatorlodzl podwodnej. MnogoSd 
zadad, ktdre moZna byto wykonywad w 
grze, powodowata. Ze gralem dniami i nocami 
MoZna si? byto poczud jak na prawdziwym 
okr?cie podwodnym. Podniecatem si? 
gratik? i moZliwoteiami, jaki daje ten symulator. 
Chciatbym rwnaka lej gry ze znacznie lepszq 
gratik? 30. ulepszonyml efektami dZwi?kowymi, 
moZiiwodci?wyboru iodzi podwodnych, rdZnych 
mdfz i oceandw, na ktdrych by si? wykonywato 
misje. (...)" Emiebe. ??? 

Ant Attack - ucieczka rodzetSstwa (brat 
i siostra) z miasta olbrzymich mrdwek, 
katowalem to godzinami na ZX Spectmm. 
Zmiksowad akrobatyczn^ eksploracj? a la Tomb 
Raider z opiek? nad towarzyszk? tak jak w ICO i 
jest bombeczka - zagadki zardwno logiczfw. jak 
i architektoniczne. wymagaj?ca obu postaci, I 
eksplorac|a zrujnowanego slaroZytnego miasta. 
Teien wielkofei Vice City bytty co najmni^ 
poZ^any. (...) DIabeu. Obora Szatana 

B .(...) Jedyn? chyba gr?, ktdr? naprawd? 

chciatbym zobaczyd w nowej wersji. 
jest oczywiScle Chrono Trigger. Ta historla, ten 



Swiat, te poslacie wyzwalaj? niesamowite 
emocje i wprosi trudno mi sobie wyobrazid, 
jakiego orgazmu doznawalby Gracz wldz?c 
szron, krew, pot i Izy na twarzach bohaterdw, 
slysz^ geniain? muzyk?, obserwuj^ dosko- 
nj^e poprowadzon? i rdZnorodnq akcj? przy 
uZyciu dynamicznych kamer w Swiecie 3D. 

Jest to takie moje marzenie. bo jak wiadomo 
twOrcy tej gry s^ w Mistwalkerze. a prawa 
aulofskiemaSt^areEnix. (...)■■ ogqozo. ??? 

B .(...) Cadillac and Dinosaurs. Do dzi? 

uwietbiam t?gr?i Przypomina ml 
peztroskie dziecirtstwo, kiedy jako szedciota- 
tek godzinami przesiadywatem w pobliskiej 
meiinle zwanej dia niepoznaki salonem gier 
Kultl (...)■ Globus, Pyskowice 

IB j ■(...) Marzy mi si? pegasusowy Goal 3 w 
oprawie godnej next-gena. Chciatbym, 
Z«jy specjaty z lej gry bily na glow? to. co 
widzielidrrry w Shaolin Soccer. Realisfyczna 
grafika, dynamiczna rozgryw4ia. Oczywidcle 
udziwntenia typu granie na boisku, w ktdre 
00 chwii? uderzaj^ pioruny (sloj^y w wodzie, 
razeni prqdem zawodnicy) musiatyby si? tu 
znaleZd. Koniecznie opcja dia 4 graczy na 1 
TV. (.,.)" dragu, Gryfdw 

”(.„) Chciatbym, aby pojawity si? 

WL^ wszystkie 3 cz?dci Donkey Kong 
Country z SNES. I oczywidcie by wyszto to 
na DS-a. Chciatbym, aby oprawa byta po 
prostu taka jak na SNES-le (bo ich konwersje 
na GBA wyglqdaj^ tatakiie). MoZna by dodac 
zagrania d!a ^usa - np. rzucanie beczkami w 
wybranym kierunku itp NajwaZniejsze, by w tie 
leciata ta uKochana muzyczka.(.,.) Ekansik 



ZnRRHSZRFTVy DO 



C Seria .Kciuki' • tan pomysi 
towarzyszyt kilku generacjom konsol, 
ale najlepiej chyba wypada z kullowym 
.Nie lekcewaZ pol?gi PlayStation’ 
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Zast^pca Redaktora 
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Andrzej Btaszczyk (Loki), Grzegorz 
Drabik (Butcher), Mirostaw Grabe 
(Camera), Norbert Konieczny 
(Norby), Marcin Kosman (Koso), 
Tomasz Koziet (HIV), Bartek 
Majortski (Kujot), Michat Mazur 
(Mazz(), Artur SalwarowskI (Mutti), 
Tomasz StarorS (Star), Jakub Szarieja | 
(KILu), Marcin Teller (Myszaq), 
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Sentinel, Komodo, Awe, Amer, Torba, 
Cox, JuveFan, Bandit, Wajper, Ural, 




Oprawa gcaficzna: 

Przemystaw i Magdalena Scierscy; 
Andrzej Btaszczyk; Marlusz Wawrzyk. 
Materiaty graficzne: 

Patryk Strojny (Kleju); Krzysztof Jakiel 
(Cyslo); Hooligan alias Hokusai alias 
Tortur • HabaHaba komiks. 

Korekta tekstdw: 

Marcin Kosman (Koso) 

Irtspektor kontroli technicznej: 
Bartek MajowskI (Kujot) 
tamanie i przygotowanie do druku: 
Andrzej Btaszczyk (Lokl); 

Mariusz Wawrzyk (Bufi) 
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tel, 032-258-50-64 
fax 032-20-80-329 



Dziai reklamy: 

Sebastian Kajdan 
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Wyctawca ostrzega P.TSprzedawcdw, ze 
sprz^aZ aktualnych i archiwalnych numerdw 
czasopisma po cenie Innej niz wydrukowana 
rva okladce jest dzialaniem na szkod? 
Wydawnictwa i skutkuje odpowledzialno^l^ 
sa.dowct" 










Morskie opowlesci odzyly waz z Johnnym Deppem jako kapitanem Jackiem Sparrowem. Druga 
cz^ "PiratPw 2 Karaibdw" okazala si? jednym 2 najwi?kszych komercyjnych sukcesdw w historii 
wspotczesnego kina. A taka etykietka niestety ci^y. Zacznijmy wl?c moze od tego, ie tilm jest 
jak najbardzie] udany. Ma mocno rozwini?le efekty specjalne, rewelacyjnie opracowanq morskq 
zatog? Lataj^cego Holendra i, 0 dziwo, z uptywem mlnut - coraz mroczniejsz^ stylistyk?. Johnny 
Depp oczywi^ie zn6w Isnl, ISnia tez potyczki na szpady i batalie staikdw. Tym razem Jack must 
uporad si? z diugiem zaciagni?tym wiele lat temu i nie dad si? zaci?gnad do niewolniczej stuzby na 
poktadzie mackowatego Davy'ego Jonesa. Rdwnolegle dagnie si? tez watek Orlando Blooma i jego 
ukochane], ktdrzy za pomoc piratom (pierwsza cz?dd fiimu) sa dcigani wyrokiem. I tu zaczynaja si? 
schody... Szczerze powiedziawszy cata historiajakoStak mega nie elektryzuje. Miejscami brakuje 
jej spdjnosci, jakby gonlia lylko od jednej efektownej sceny do drugiej. A tych jest naprawd? sporo 
■ polecam giganlycznego Krakkena wciagajacego cate statki pod wod?. Niestety. scenariuszowi 
zabrakto troch? iekkodci, bardziej wyszukanego humoru. Chociaz Depp na wyspie kanibali wypada 
dosd komicznie- Ale takpodobno jest ztrylogiami. "Jedynka" to cod nowego, "dwdjka" tylkodagnie 
lemat, a "trdjka" jest taka rozwalaJaca kumulacja- Czekam zatem na "World's End". □ [myq] 



dystrybucja; Imperial 
rezyseria: Gore VerbinSty 
wyst?puja: Johnny Depp. 
Orlando Bloom, Keira 
Knightiey. Bill Nighy, Jadt 
Davenpoflaurence Fishborne 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek; komedia ! akcja 
czastrwania: 145 min 



Nojdekowszy moment: Kxokken, tologo Holendra, nowolony Depp 
Dod(rtki[ 2 xDVD]: d(Klfpdowylxonythscen,l(0(nentarzeoudio,wp(Klld 
no i^nie, zesltw dokumentdw (Kierunek powrolu, Zgodnie t plonem), 
chorokleryslyka Jocko Sporrowo, molerioJ 0 
sekwerxjoch wakt. 0 Dovym Jonesie, 0 Krokkenie, 

0 xenie i klotkq z koki, dziennik jHoducenla, SI— 



premiera ‘Skrzyitki Umarlako''. zwiostuny 



^J'l 



Jeden z najdrozszycb filmdw ostatnich lat - budget w okolicach 170 min dolarPw (w biezacym "Regio- 
nle’ jakod tak finansovra jedziemy). Zamleszanie w USA z doborem re^ysera. z tym kto mdgi zaloiyd 
niebieskie rajtuzy, a kto n'le... I w kortcu Superman powrbcit. Od razu male zastrzezenie - nie starano 
si? z tego zrobid mrocznego kina 0 siedzqcym w gtPwnym bohaterze sadyScie i podpalaczu malych 
zwierzqtek- Po proslu kontynuowano klimat poprzednich filmdw. Z takim nastawieniem "Superman: 
Powrdfzyskuje odpowiedni elekt. Raz, ie Brandon Routh macoSznieSmiertelnego Reevesa i Swietnie 
nadajesi?dotejroli. Dwa.zetysy Kevin Spacey jako Lex Luthorspecjalnieprzerysowujeczamycharakter 
I ma w tym wtasny styl. Trzy, ie sceny pokroju fapania wielkich obiektow tui przed tym, jak mogtyby 
wreszcie zgnledd t?pych przechodnidw. czy tez odczeplania wahadlowca od pfonqcego samolotu przy 
ogdinym p^lasku, to po proslu cecby fozpoznawcze tej opowiesci, Bez nich nie byloby "Supermana". 
Jest wi?c patelycznie. ckliwie... Ale tei widowlskowo, z lekkim, czamym humorem Lexa (kolo kllka razy 
ewidentnie puszcza do widzaoko). I nawet cod odnodnie strpju Supergodcia starano si? zrobid (kolorom 
nadano ciemnq tonacj?). Z clekawodci, co dzid moze pokazac kino, moiesz wypoiyczyd I? produkcj?. 
Jesi Katastrola w przestworzach. zatopienie statku. trz?sienie zlemi i nawet. . wiejskie bieganie po 
t j polulSupermanprzecieiwszystkopotrafi. Adlakoneserdwcyfrowo 

wstawiony Mahon Brando. Nieile. □ [myg] 

Nojdehowszy rrwment: wohodlowca, okcje Lulhoro, zodymo no morzu 

Dodotki [ 2 xDV 0 ]: Komentorze oudio, imternl i ploa|}| 



dysdybucp: ltemerBtos.PQiancl 
rezyseria: Bryian Singer 
wyst?puj^: Brandon Roifth, 
Kate Bosworth. Kevin Spacey. 
James Mardser 
dzwi?k: Dolby Digital 5.i 
gatunek: akcja 1 s-f 
czastrwania: 154 min 



dtfble Spoceyo. x«ty niewykorzy$toAe, lojniki wybrony^ 
sekwenrji, zdiqdo zzo kufit, cyfroM obrdUco Iwrzy 
Brando, zwicKtuny 



Najlepsza, najbardziej dojrzata filmowa adaplacja gry (w tym numerze kazdy z recenzowanych 
filmdw jest jakoS'naj"). Horror, ktdrylabularnie wypada rdznie, szczegdinie podkoniecniewy- 
korzyslujacpotencjalu, ale... Alektdry wpetni miazdiy ci?iarem wizualnej strony! Powolisun?cy 
Piramidogtowy, jakby od niechcenia pokazujacy. co potrali zrobid ze swoj? otiarq. Wyraznie odci- 
skaj?cypi?tno kata...Zastygte wciemnodciokaleczonepiel?gniarki... Otoczenie naTwoichoczach 
poddajqce si? rozpadowl i transformacji. Maszkara sadyslycznie zwl^ana drutem koiczastym. 

I to, CO si? dzieje w scenie finatowej. Kazdy szanujqcy si? Gracz powinien miec to wydanie w swojej 
kolekcji. Chodby tylko dia wymienionych "widokdwek". Chocby dia przeniesionych z konsoll uj?d, 
miejsc i dzwi?kdw. Bo budz? sentyment i mrowienie na plecach. Tym bardziej ie sam scena- 
riusz nie kopiuje znanych juz odston, a przedstawia jednq z alternatywnych historii. ktdra mogta 
wydarzyd si? w miasteczku Silent Hill. Wciqga mrocznq przesztodci? matej Rose i osamotnieniem 
poszukujqce] jej matki (dobra Radha Mitchell). Szkoda jedynie, ie reiyser w polowie lilmu ten 
zlowrogi, nieodgadniony klimat zastqpil dostownosci?... 2e masakry nie poszukat gt?biej niz tylko 
w wymiarze fizycznym. Mimo to mocno polecam "Silent Hill". Nie ma takiego drugiego miejsca 
^ zieml. A teraz moiesz takie sprawdzid, jak tworzyli je 
filmowcy! □ [myq] 



SILENT HI 



dystrybucja: Monolith 
rezyseria; Chritophe Ganes 
wyst?poj^; Fiadha MrtcheU, 
Sean Bean, Lauhe Holden, 
Kara Unger, Jodei 
Ferland 

dzwi?k: Dolby Digital 5 1 
gatunek: horror 
czastrwania: 127 min. 



. We'iida Piramido^owego, 



tramlomKKle miosleaka, findowa mosokro 
Drxiatki: reportoi i pktnu, motorioiy 0 Nnw, 
wywiody, zapomdzi 



t MYSZAQ: Pom-po-ro-rom! Rokbiegnie ku ni” Al AftI 

koiicowi.WesotychSwiqt zatem! 2006 zegna Kf 
J I?) si? z nami przedstawiaj^c naprawd? dobrze, z 
'• . '• klimatem pokazane pocz^tki dziatah Jamesa 
7 . '\J- Bonda i upadek kultury Majow. 2007 przywita 

nas bardzo soczystymi pocz^lkami dziatari 

Hannibala Lectera oraz upadkiem moralnosci wspbtczesnych ludzi w rbwnie intrygujqcej 
"Pile III”. Zresztq w ogble Nowy Rok startuje u nas z do§6 dreszczowego kopyta - b?dzie bowiem 
. , tez "Pachnidto" 0 sredniowiecznym psycholu, b?dzie "Deja Vu" Tonego Scotia (psychologiczna, 

t-"' ^ kryminalna intryga), do kin wejdzie mocny, wojenny "Sztandar Chwaty" Clinta Eastwooda oraz 

metalizyczne "Zrbdto" Aronofskiego (kolo od "PI" czy "Requiem dia snu"). I to wszystko w slyczniu. 
Wow! Normalnie szykuje si? lepszy miesiqc niz grudzieti, ktory przeciez zawsze byt dia filmowcbw priorytetem! 
Id? juz kupowad bilety... □ 



I Z cykiu: krdtko, duio, szybko... Powstanie 'Hobbit*, prequel 
do 'Wtadcy Plerdcleni', ale bez Petera Jecksona! Studio New 
Line Cinema odsun?to go z powoddw prawnych. Szukaj? 
Innego reiysera... Mel Gibson pokazat Ju2 swoje 'Appocallpto' 
(szykuje si? ciekawa sekwertcja pogoni przez diungl? I 
seria naprawd? krwawych obrzqdkdw z odclnanlem ludziom 
gt6w wlqcznie - ale w kohcu to dzieto tw6rcy 'Braveheart' 
i *Pasjr)... Z kolei David Fincher zaprezentowat wst?pnle 
'Zodiac', opowiadajqcy 0 prawdziwym seryjnym mordercy z 
San Francisco. Dobra gra aktorska, nacisk na g?st? atmosfer? 

I zabaw? w logiczne puzzle z widzem. Fincher minimainie 
zmlenit stylistyk? 1 0 efektach pokrc^u u|?d imigajqcych przez 
p6t domu chyba moiemy zapomnied. Co nie zmienia faktu, 
ie szykuje si? ciekawy film... Zapowledziano drugl 'Hostel', 
kt6ry juZ teraz reklamuje si?, 2a scenami tortur przebije 
trzecl^ 'Pit?'. Tym razem akcja ma rozgrywad si? gdzied w 
matym niemieckim miasteczku. Oczywikle zndw trafiaj? tarn 
zabtqkani Amerykanie i nie wychodz? z tego ani w jednym, 
ani w dwdch, ani nawat w dziesl?ciu kawatkach. Zmieniono 
odtwdrc? gtdwnej roil w ekranizacjl HItmana. Zamlast 
Vina Disela b?dzle nim ogolony Timothy Olyphant znany z 
"OeadvKXKl'. Ci?2ko wyrokowad, co z tego wyjdzie. Obraz 
wyprodukuje Luc Besson... N?kany stabymi produkcjaml 
Eddie Murphy reallzuje wtainie czwartego 'Gliniarza z Beverly 
Hills'. No to postawimy t? produkcj? obok nowego 'Rocky'ego', 
'Rambo' I 'Szkianej pulapkl'... Tyle. [myq] 



■ Powstanie serial 'KronikI Sarah Connor*, tabulamie 
umiejscowlony ml?dzy drugim a trzecim ‘Termlnatorem*. 
Przedstawl on losy wyjdcia Johna Connora z wieku 
nastoletnlego i powolnego przeistaczania si? w twardego 
rebelianta. Oczywidcle po drodze b?dq n?kad go inne 
wystane z przysztoici Termlnatory (w kohcu to logiczne 
- czemu maszyny mialyby wysylad tylko trzech zabbjcdw 
przez tyle lat?). A ja si? nadal ludz?, ze powstanie 
klnowy, postapokallpt)^ny *T4' z Amiem w jakoS dobrze 
zaznaczonej roll. Przy okazjl - zostanie zrealizowany serial 
0 iyclu Bruce’a Lee. W postad siynnego mistrza wclell si? 
gwiazde kultowaj komedll 'Shaolln Soccer". Kolo zreszt? 
wzorowat si? tarn wtadnie na Lee. [myq] 



B PrzeSmiewczy I pseudodokumentalny 'Borat • czyll 
podpatrzona w Ameryce...' wywotuje kolejne skandaie. 

M?z podpuszczonej w tym obrazie Pameli si? z niq rozwiddt, 
pokazani pljani sludenci wystqpill na drog? sqdowq, 
oszalall ZIelonodwIqtkowcy wystosowali protest do wtadz 
0 obraz? ich uczud, a premier Kazachstanu powiedziat... 

2e to zabawna, chod czasami gtupawa komedia I nie widzl 
powodu, dia ktOrej mlalby si? obrazad na film. I tym si? rOZnI 
zdrowe podejdcie Europy od amerykahskiej panikl. 'Borat' 
jest pozycjq obowiqzkowq • ostra satyra na zachodnie 
standardy, fobie I nawyki. [myq] 



■ A skoro ]estedmy przy Boracle, czyll Sashy Baronie 
Cohenie, kolo dostat wtainle angaZ na planie ‘Sweeney 
Todd' w reZyserli Tima Burtona. Gtdwna rol?, objazdo^o 
cyrullka, ktdry upokorzony przez wymiar sprawiedllwoici 
(niestusznie oskarZony, nast?pnle pozbawlony Zony) mdcl si? 
na jego przedstawicielach, zagra Johnny Depp. Najlapszy w 
tym wszystkim jest sposdb zemsty. On po prostu ich zjada. 
Kanibali Po plerwszych zdj?clach z planu widad, Ze Dmp 
przyjqt ciekawq charakteryzac]?, a scenografi? utrzymano 
w ciemnym, grotaskowym kiimacle. Szykuje si? niezty miks 
Burton I Depp + Helen Bohnam Carter I S. Baron Cohen, 
[myq] 



■ Sam Raimi zamknqt juZ trzeci? cz?dd 'Spidermana* 
i zrobit pokazy dia prasy. Co si? otezato - podobnie jak 
ostatnim razem 'przegadat' za duZo seen, dodajqc jakiei 
pseudo psychologiczne wqtki (w ekranizacjl komiksu?!). Film 
ma byd jeszcze raz zmontowany, aby wyeksponowad efekty i 
sekweneje akeji. Sam jednak si? nie zraZa i juZ zapowledziat, 
Ze weZmie si? za now? filmow? wersj? komiksu 
The Shadow' (we wczedniejsze] grat Alec Baldwin I jak na 
swoje czasy nie byta taka zta). No dobra, dziataj Sami [myq] 



Materlaty do "Kecika DVD" udost?pnili: 







Z CYKLl 




..-!!g^YPrv 

|"Witamy w budzie" cz2. 



] Wpoprzednim odcinku: bracia Mroczkowie zaktadajq kapelf 
I deathmetalowq. Ich singiel ,^wiqty MIkolaj przeora ci twarz"robi 
J furoif... Eeee. to nie to. A, jui mam! Zg(Red.)zi, cho6 nieproszeni, 

I doslajq sif do iwiata Cam's Canem Edit NIefortunnie uruchamiajq 
I iego Jaticuchowy" kataklizm, a sami ruszajq na misjf ratunkowq 
I malegoJasla, uwifzionego przez hutetowq w pojemniku z owsiankq. 

I Ona go tuczy i chce pozred. Na stolbwkq docierajq Dzujo i Koso 
I (Aju i Sciera sif wymigujq). 

• Moooheeer ataki - rykn^Ja bufetowa ciskajqc w Kosa beretem. 

- Ratuje si$ kto mozel - odkrzykn^l Koso, uchylajqc si^ przed 
I wiruj^cym obiektem i wypychaj^c przed siebie Dzuja. 

I - To clekawe. Czy wiesz, ze moher to polyskuj^ca, mifkka welna z 
I angorskich kdz? Jak mozna wi^c atakowad moherem? • Dzujo wypalit 
I zeswoimi ciekawostkami. 

A tak, dwiniomyjcu! - rykn^ta bufetowa i zdzielifa go chochlq. 

I Dzujo padt poraiiony. Tymczasem Koso, korzystajqc z zamieszania, 

I wyrwaf wbity w ^cian$ beret. Rozejrzal sif, zawirowaf niczym dysko- 
I bol (tudziez technomut) i miotn^i nim w stronf zeliwnego zbiornika na 
I Dwslankf . Wielki huk, rozbtysk. nadlatujfcy rogaty Summon - zaden 
I z tych efektdw nie miaf miejsca. Zgodnie bowtem z prawami fizyki... 

Ic sif nie siato. Koso wyrazif zdziwienie (_tej. kurna, tej?!*), bufetowa 
I rechot (.murehebehe-bleeee-ugaaaal''). a jej wiruj^ce ktaki blaganie 
I 0 szampon (zaialowafy cichutko: .hszuuu-hszuuu")... 

I W powietrzu zawisto napif cie. Koso szybkensem przedostat sif pod 
I zbiornik z owsiankq, btyskawicznie sif nif nasmarowal i niczym 
I zakamuflowany Snake z MGS3 przylgn^l do podfogi, udajqc kafuzf 
1 miecznej brei. Bufetowa, stawiajfc kroki trzfsqce cal^ sal^, przeszfa 
I nad zamroczonym D2ujem i zaczf fa wfszyd w poszukiwaniu 
I drugiego zg(Red.)a... 

• Snuuuf, cbrumm, snuuuf! - wf szyta jak rasowy w^z... 

' Wytaz chfopczyku, nic ci nie zrobif, dam za to koszyk smako- 
I tykbw - zacharczata w kortcu, wyci^aj^c skleconego z cukru i 
I pajfczych kokondw ptysia. - Cho. cho, do cycusia. Po dobroci. bo 
I Inaczej bfdziesz MUSIAL! 

I Koso jednak dzieinre opart sif pokusie (za to Dzujo jakby drgn^f). 

I Kiedy maszkara przeszfa obok, chwycit zbiornik z owsiankq i cisnqf 
I po ziemi w jej kierunku... 

- Dzizas, co sif dzieje? Jestem w drodkuuuu! - dato sif styszed 
I z wnftrza. 

I To krzyczat uwifziony tarn Jasiu. Gar z owsiankq sunqt w stronf 
I wfszqcej hetery. Bufetowa w ostatniej sekundzie wykonala obrdt, 

I odbifa turlajqcq sif kad^ i zaryczafa, wypluwajqc przy okazji resztki 
I jedzenia, starego kota, oponf i zaczajonych dziennikarzy TVN-u... Tu 
I jednak stata sif rzecz niespodziewana. Uderzony pojemnik z owsian- 
I kq rozpadt sif na kawafeczki. uwalniajqc spasionego w drodku Jasia. 
I Spasionego to zresztq mafo powiedziane - chtopiec utuczony przez 
ibufetowqjej specjafami dosfownie wylat sif naposadzkf. Wygiqdaf 
I jak rdiowiutki prosiak. To dia bufetowej byto zbyt wiele • obudzif sif 
I w niej pierwotny zew... W okamgnieniu, albo jfzoromlasku, rzucita sif 
I na Jasia rozdziawtajqc paszczf z okrzykiem .ammmciu. ammmciul" 

I wgryzfa sif w... eeee, no... poniiej jego plecdw. 

I Dzujo zerwaf sif na rdwne nogi. Koso lawirowaf gdzies mif dzy 
I chf ciq zadzwonienia po Greenpeace, a wymazania tego widoku ze 
I Swiadomodci i udawaniem, ze w miejscu kotfujqcych sif cielsk stoi 
I betoniarka i trochf buczy. Nie^tety. drednio mu to wychodzito. 

I • Ty, moze nie przeszkadzajmy - Dzujo szturchnqf oniemiafego 
I kumpla. 

- No, w sumie naszym zadaniem byfo uwofnid Jasia, tak? - zreflekto- 
I waf sif Koso. 

Jak dia mnie wygiqda na cafkiem uwolnionego - zawtdrowal mu 
I zg(Red.). 

I tak sif zdobywa uznanie na Siqsku - rzucit cichaczem Koso, kiedy 
I tyinym wyjdciem opuszczali stotdwkf. 

I Chfopaki przemknf li przez bolsko, po drodze zgarniajqc Lokiego, 

I ktdry odnalazf sif w pobliskicb krzakacb, zaczajony .na sziuga’ 

I (z fajek ograf .w gemboja" szkolnych wyrostkow). Gaia trojka ruszyta 
I w stronf kottowni, mieszczqcej sif na tyfach boiska... 

Ten Jasiu z owsianki mdwit, ze tarn jakad sztuka siedzi, Matgorzata 
I ponod! Jakid Czarny Smolarz tarn jq wifzi. Murzyn moze? - tfumaczyt 
I Lokiemu Dzujo. 

Lubif Matgorzaty! Matgorzata, Matgorzata, sprawdz jak dziata ma 
Karmata, mehehehe! - ozywit sif Loki. 

I Po chwili cata trdjka weszta do obdrapanego budynku. Otworzyli 
■cifzki metalowy wtaz (nawet bardzo cifzki, bo Loki tylko udawat, 

I te podnosi) i ruszyli w otchtah schoddw... 

T Ty. czemu tu sq paznokcie white w dclanf ? - lekko zaniepokoit sif 

KOSO. 

ft Paznokcie, paznokcie! Tam od razu! Gdyby to byty paznokcie. 

■to na dcianie powinna byd tet... - zaczqt Loki. 

\Krew! - przerwat mu Diujo wskazujqc na czerwone diady. Gwattow- 
Hie sif przy tym zatrzymal, wife reszta zg(Red.)6w poleciata 



na niego. Catq ekipa w akompaniamen- 
cie jf kow, gruchnifd i prdb zwrdcenia 
uwagi przez Dzuja, ze mo^e bezpiecz- 
niej byloby sif poturlad do gdry, wpadta 
do gidwnej sali. Na dole, przy wielkim 
piecu stat Czarny Smolarz. I nie byt 
to Smolarz z gatunku zasuszony pan 
Mieciu w wetnianym swetrze. To byt 
Smolarz z gatunku trzy metry wzrostu, 
ztowieszczo dwieeqee, czerwone oezka 
i jeszcze bardziej ztowieszczy szereg 
biatych, cienkich jak sztylety zfbisk. 

- No, to teraz bfdzie krwawa mielon- 
ka - pierwszy zreflektowat sif Loki. 

• O w ryjal Co to jest? I diaezego ma 
takie wrelkie uszy? - wypalit Dzujo. 

- Moze to twoja babcia? - Koso 
pomydlat, ze ironia bfdzie tu lepsza 
niZ panika i zndw prdbowat wyobrazic 
sobie betoniarkf . Bezskuteeznie. 
Czarny Smolarz dcisnqt topatf t 
podszedt do swoich ofiar. 

- BonZur. panowie. Witam. Eufemizmy 
puszczf mimo, ekhem, uszu. Mieszkam 
tu sobie przytulnie. Stylistyka to rzecz 
nabyta, ja akurat lubif takq, widocznq 
w mym antruazu... - powiedziat stwdr 

z eleganejq. 

- Ja cif szyjf starym kijemi On 
gada. I to jak zmanierowany gej- 
projektant! - wypalit Loki. 

- Wuuurrrrahhh! Mogf ci odgryZd gtowf 
na 105 sposobdw. dmiertelnikul - ryknqt 
Smolarz i dodal nieco spokojniej. 

• Jestem potworem, panem mrocznego 
koksu. A i owszem! Ale pozory mylq. 

Od potyezek z wypruwaniem flakdw 
bardziej wolf starcia stowne! Jedli mnie 
pokonacie, pdjdziecie wolno. I tf tarn, 

CO siedzi w kqcie i narzeka. ze nie ma 
MTV, tez zabierzecie... 

• Strzata. Gocha jestem - zabetkotato 
pijane cod w papilotach z kohea sali. 

- Nie ma co, wdepnf lismy w bagno. 

Jad okazat sif dublerem orki z “Free 
Willy', Malgosia to tania tapeciara, 

a kudtatemu zacheiato sif stownych 
szermiereki A co my, profesor Miodek? 

- Koso ocenit sytuacjf. - Trudno, dawaj 
paszczaku... 

' Ech, moze jednak z tym odgryzaniem 
to nie byt taki zty pomyst? Dobra, 
uwaga, deklamujf: Cenniejsze od ztota, 
domdw, garazy. Niedd to ze sobq nie 
jest tatwo, chod nic nie wazy. W zyciu 
pomaga jak nic innego, ale gdy masz 
tego najwifcej - zapominasz i nie 
wiesz diaezego. Co to jest? Made trzy 
szanse... 

• Luzik. To grzebied - wypalit Loki. 

- Prdinia - niemal jednoczednie 
wyrwalo sif Diujowi. 

Koso ztapat sif za gtowf i wydat z 
siebie tylko ciche: .Cooo? Jaaak?'. 

- Mdj wujek robit nam sztuczki, czym 
nie zablje kurezaka. I jak juz wyprdbo- 
wal caly domowy asortyment, zawsze 
odpowiedziq byt grzebieh. Mydiatem, 
ze moze i teraz poskutkuje - wyjadnit 
Loki. 

- Proznia nic nie waZy. Wiem, 
czytatem • zawtdrowal mu Dzujo. 

Koso zatowat, ze zapytat. Smolarz 
udmiechnqt sif szkaradnie. Loki 
pomydlat, ze moze odpowiedziq sq 
skarpetki, bo to ich zawsze zapomina, 
ale postanowit poczekad na rozwdj 
sytuaeji... Mijaty minuty. Pot kapal z 
czola poznanskiego zg(Red.}a. Mydiat. 
„Co nic nie wazy. ale trudno to niedd? 
Sciera mato wazy. Jakby go podniedd, 
to pewnie by sif szarpat I byloby 




cifzko...'. W koheu postanowit zaprotestowad: 

- Dodd... - zaczqt, cheqe zaproponowad, ze mode cod 
w zamian zatartezyd, 

• Godd? - Dzujo die doslyszal wyraz, 

• Godcie? Wesele? - Skojarzyt Loki i mocno sif ucieszyt. 

- Jakie wesele? Kto mnie bierze? A odwiadezyny? - 
w pijackim zwidzie wymamrotala Malgosia. 

W przedziwnym zbiegu okolieznodei Koso usiyszat pierwszy I 
i ostatni wyraz. dodd i odwiadezyny. To go uratowalo. 

' Dodwiadczeniel Chodzi o zyciowe dodwiadezenie! < krzyknqt. 

- Jak masz go najwifcej, to jested juz stary i zaczynasz 
zapominadi 

Smolarz zastygt. Zrobit sploszonq minf i zaczqt szykowad 
fortel B, stosowany w przypadku odgadnifcia zagadki (strzat I 
topatq i do pieca). Nie zdqzyt. Piec eksplodowat. Dotart do 
niego wybuch gazu tahcuchowo uruchomiony na poczqtku 
wyprawy przez Aja. Stwdr wprasowat sif w dclanf. Dzujo. 
odskakujqc od maszkary, niecheqey upudcil na ziemif 
ptysia, ktdrego - jak sif okazato - zakosit bufetowej. Ptyd, 
zatruty zresztq, przyciqgnql od dawna tkwiqcq w rogu 
kottowni mysz. Ta zjadta go, wytoczyta pianf , pomydiata 
„fak, jakied speed gumijagody" I w przeddmiertnych 
drgawkach wpadta na Matgosif . Dokonujqc konwulsji 
zerwala z niej pazurkami resztki szlafroka i bielizny. Naga, 
wystraszona dziewoja, pobiegta w jedynq mozliwq stronf 

• na gdrf. Zg(Red.)i, jak to zg(Red.)zi, pognali za goliznq. 

Na szkolnym podwdrku laskf dostrzegty dzieci, i jak to dzie- 
ci - dopily wodkf, zgasity pety i pognaly za niq. Za dziedmi 
ruszyli nauczyciele, cheqe, jak to nauczyclele - komud 
bezkarnie przylad linijkq czy innym iomem. W miasteezku do I 
pogoni dotqczyli rodzice, kuzynl, osiedlowi zule, kilka psdw i 
wiewidrek. Qosia jak to Gosia. zrobita co najgtupszego dato 
sif w tej sytuaeji zrobid i wpadta z urwiska do morza. A za 

niq cata populacja tej krainy. 

- Kurna, co to jest, lemingi? Przeciez mysmy tego nie 
robili - zasf pit sif developer z Rockstar, patrzqc na to cate 
zamleszanie z gdry. - Dzizas, przeciez Ci z Extrima mieli 
zakaz wchodzenia do tego dwiata! 

- Daj spokdj. John. Zostaw to. Juz lepiej zrdbmy nowq 
czfdd GTA. Jak tarn nam bfdq chcieli wejdc, to im nadlemy 
Murzyndw z palnikami... - odpowiedziat jego kumpel. 

• A ja mydif, ze to jednak byl grzebiert - zadumat sif Loki, 
kiedy Fenix podpieszenie teleportowat ich z powrotem do 
redakeji... □ (Myszaqj 





